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"Казус бели" ни разказа играта. СКри ни топката. 
Видя ни сметката... Става дума за френското 
Списание за ролеви цгри, за Което Взехме, та се 
абонирахме по едно Време. И за това, че от ава 
броя насам ни убеждават, че 1998-ма била Годината 
на орките, официално обявена, при това... а ние аа 
не знаем! 

То, Вярно, ако човек задълбае, Където трябва, със 
сигурност ще научи, че 98-ма е Година на Борбата 
срещу глада и мизерията В предградията на Санта 
Фе, Година на загиналите геройски тЮлени по Време 
на Втората СВетовна Война, Година на кубистичната 
Пост-модернистична и антисоциализационна поезия 
ч Ачтература, Година на... Е, задълбаването е едно 
Наум. Всеки може да си обявява година, петилеткКа и 
десетилетие на КаКВото си ще -- особено аКо си 
има няКоя организация с 5-10 членове, пред Която да 
съобщи КаКВво е измислил. 

И такива "събития" спокойно могат да бъдат 
пропуснати. Обаче да ти мине покрай страната и 
ушите фактът, че цялата игроманцашка световна 
общестВеност масово празнуВа Година на Орките? 
Тая няма да я бъзе! 

Вярно, от началото на годината досега сме издали 
реКорден брой Книги с участие на орки, братовчедите 
им тролите и племенниците им паласъмите (без 
Въобще да знаем защо пъК нещо ни подтиКВа отвътре 
да пусКаме такива шантави издания) - Вземи за 
пример трите “Таласъми” на Колин, също неговия 
“Полетът на Грифона”, Лорд Дракон" и “Вълшебната 
тетива” на ДЖорож, пък даже и “Войната на Спонаж” 
на Върдж. Обаче една Година на ОрКа не бива да се 
празнуВа по толКова банален начин, нали? 

Ето защо твърдо решихме да посветим на това 
извънредно Важно събитие един брой -- точно този, 
Който символизира преходността на битието (ех, 
лято е, но ще сВърши, ах, топло е, но ще стане... 
пфу, глупости, символиКата да си остане за онези, 
Коцто тази година са на изпит по Литература). И 
тъй, добре дошъл В още по-специалния от 
предишните специални броеВе, а именно не-опасния, 

не-фатален и съвсем нормален 14-ти, извънредно 
специализиран Върху орките и най-близките им 
роднини, тяхното битие, ЖиВот, навици... и 
приключения, естестВено. 

Впрочем, ТИ знаеш ли от Кого според Дарвин 
произхождат орКите? 


МЕГА 


ДОСЕГА СЪС 


ма “ дк 1998 г ща 
( Н ЗНАКА МЕГА А Книги-игри км 
- 1995 г, 27. САГА ЗА РИНГЛАС Беда 
1. РЕКАТА, ОТ която В. Дриймъна нозе 
НИКОЙ НЕ СЕ ЗАВРЪЩА 28. ЗАМЪКЪТ НА ТАЛАСЪМИТЕ - 
К. Уолъмбърц К. Уолъмбъри 
2. СЪРЦЕ ОТ КАМЪК -- С. Дебк 29. ТАЙНАТА НА ТАЛАСЪМИТЕ 
3. ПРОБИВЪТ -- М. МайндКраом К. Уолъмбъри 
МЕГАЙГРА -- броеве от 1 до 5 30. ВОИНАТА НА СЕНКИТЕ 
1996 г. Р. Блона 
4. НОКТИ СРЕЩУ огън 31. ВАРВАРСКИЯТ БОГ -- Блона 8 Уейн 
АГЧА К. Уолъмбъри а ПРИНЦЪТ НА АЛКИРИЯ -- Блона 4 
5. НА -- Дж. М. Дж сон 
дори 33. ОГНЕНА ПУСТИНЯ 
Книги-игри К. Уолъмбъри 
6. ТАЛАСЪМИТЕ СЕ ЗАВРЪЩАТ ЗАД пИМОАЕ 
К. Уолъм . Уолъмбъри 
7. АРЕНА 2 -- Дж. м. озеаи 35. НЕЩО НЯКАКВО ТАКОВА 
8. ЛЕДЕНИЯТ ВИХЪР НА СМЪРТТА РОДЖЪР УИКО « 
К. Уолъмбъри г - 
9. ПРОКЛЯТИЕТО НА ЗАМЬКА В. Дриймъна 
ЗИД МУБОКЕ СКСрсиенест За. РУВИНЕНО СЪРЦЕ е 
10. ВОДОПАДЪТ НА ДЬГАТА Виена ц 
В. Дриймъна д 
11. ХЛАПЕТО С РЕВОЛВЕРА АаеТА ЯПНА ДУШИТЕ 
“С. Дарк : ; 
12. ЛЕЙН 8 БРАЙТ 10 ФУТРОАМА НИЯ Да 
В. Дриймъна В А 
13. КАДЖАНГА -- К. Уолъмбъри ми Неща ГРИФОНА 
14. ХЛАПЕТО СЕ РАЗВИХРЯ д 
с. Дарк 42. ДЪГАТА СРЕЩУ АДА 


В. Дриймъна 

43. КОНАН И ИГРАТА НА БОГОВЕТЕ 
К. Уолъмбъри 

44. ВЪЛШЕБНАТА ТЕТИВА 

Дж. М. Джордж 


15. НЕМЕЗИС -- В. Дриймънд 

16. В ДВАТА КРАЯ НА ДЪГАТА -- В. Дриймъна 
17. РОДИ СЕ СЯНКА -- Р. Блона 
18. СПАСЕТЕ ТИТАНИК! 


К. Уолъмбъри 
19. ЧАСЪТ НА ВАМПИРА Взз Истинска МАГИЯ 
С. Гола МЕГАстратоВе 
20. ЧАСЪТ НА ВЕЩИЦАТА 6. КУКЛОВОДЪТ 
Дж. М. Джордж Дж. М. Джордж 
21. ПАТРУЛ ЗА АДА -- Уейн 8 Блона 7. СМЪРТОНОСНА БИТКА -- 
22. МАЙСТОРИ НА МЕЧА -- Е. Уейн Дж.м.джораж 
23. ПРИНЦЪТ-ГЕРОИ 8. ПОДЗЕМЕН БЯГ 
д В. Дриймънд К. Уолъмбъри 
- рала 24. БОЙЦИТЕ НА ОРМ -- Р. Блона ВАРВАРИ НАШЕСТВЕНИЦИ 
- - -.-- 25. ГРОБИЩЕТО НА СЛОНОВЕТЕ -- К. Уолъмбъри В. Дриймънд 
26. ХЛАПЕТО СЕ ИЗДИГА 9. ЛОРД ДРАКОН 
УПЕРСТРАТ рапова 0. БАТМАН И Ра 
- | МЕГАстратове 10. БАТМАН И РОБИН 
Н в 1. КОМАНДОС В. Дриймъна 
ра т-а , Дж. М. Джораж | 11. РЕЙНДЖЪР 
ДЖОРДЖ М Ор Ж 2. ЛОРД И МАГЬОСНИК -- Дж.М.ДЖораж Дж. м. Джораж 
Вега. А) 3. КАРАМБА! -- В. Дриймънд | 0 12. КУПАТА Е НАША 
4. МЪРТВИ ЗВЕЗДИ Дж. М. Джорож 
В. Дриймънд 13. ВОИНИ НА ПУСТИНЯТА 
5. ДЖОНГА -- Дж. М. Джордж В. Дриймънд 
ДРАКОНИ, НАПРЕД: 1 14. ТОТАЛНО УНИЩОЖЕНИЕ 
В. Друймонд  . Дж. М. Джордж 
1 15, БАТМАН СРЕЩУ ДЖОКЕР 
МЕГАИГРА -- броеве 6, 7, 8,910 В. Дриймъна 


МЕГАИГРА -- брой 11, 12, 13, 14 


1, БЪДЕЩЕТО НА ИГРАТА к 
“Номад |: Вочни на пустинята 
е първият (и явно сполучлив) опип 
да се изгради БАКГРАУНД за 
мащабна серия игри. За онези, Които 
не знаят английски, “баКграуна 
означава точно "заден фон”. И тъй, 
тук разполагаш с голяма Карта, 
- правола, по Които да се движиш из 
нея (част от пях ще станат много 
по-широко използваеми в 
следващата Книга -- Като 
отношенията с племената 
например, Както и отношенията на 
племената едно с друго) и Купища 
Възможности да се срещаш с НИ- 
герои и са отКриВаш разни неща. А 
тук-там из бакграунаа са пръснати 
реалните игрови епизоди (тези от 
Косовата ти таблица и още 
няКолКо). НаКратКо, имаш Всичко 
необходимо, за да преживяваш на 
същата тази Карта, със същите 
тези правила, безконечен брой 


приКлючения... 
По-Късно, разбира се, ще се 
появят "Номад П”, "Номад 1" и тъй 


нататък, докато получиш пълния 
бакграуна на целия свят на НОМАД 
заедно със Северните провинции, 
Самия “ ПъкКъл, ОКеана и 
Космическите станции, 
Дотук нищо необичайно -- освен, 
може би, самият амбициозен 
оеКт. Но... 
З няКой от следващите броеве 
МЕГАИГРА -- 15 пли 16, най- 
роятно, ще получиш първата 
НА МИСИЯ за моята серия. 
ка САМО епизодите ог 


Въражиа 
Хдриймъна 


номла 


КлючоВвата таблица плюс минимално 
Количество допълнителни игрови 
епизоди. И ще изглежда примерно 
така 

АТ 

Спронг те поглежда мрачно и 
Казва: 

-- Търсиш СеВънтишн Смайли? 
СбърКал си адреса. Севънтийн.. 


А? 

Вайгрънт  присВиВа очи, 
измервайКки противника си с поглед 
ч... 


И тъй нататък. С различни 
препрати, разбира се. Понеже Вече 
имаш правилата за аВижЖение, 
срещи, прехвърляне на епизоди от 
Кодовата таблица и ВсичКо 
останало, приключението ти ще 
може чувствително да се разрасне. 

След Втория "Номад" Вече ще 
имаш “ четВорно “по-големи 
Възможности да ИГРАЕШ нови и нови 
сценарии, напълно независими от 
разказаните В самите Книги 
исторцичц. И тъй нататък, 
преобразуВвайки няКолко 
"обикновени" страта В нещо, Което 
изглежда Като ролева игра без 
Водещ -- поддържана изцяло от 
автора В тази му роля, при това 
игра, Която е неограничена по Вид и 
размер и за Която постоянно ще 
излизат допълнителни сценарич, Или 
поне такава е целта... а дали ще я 
надсКкочим, зависи само от Вас. 


Защото аз съм готова да се потопя 


изцяло В тази авантюра. 


Впрочем, официално съобщавам, - 


че баВната-полечката работя и 
Върху роман за НОМАД, откъси оп 
Който (един Вид подлистници) също 
ще Видиш на страниците на 
списанието. Но "Балада за 


Винсент” е Все още частичен 
проект. 


П. НЯКОИ НАСОКИ ЗА ИГРАТА 

За Всички, на Кошто "Воцни на 
пустинята” се е сторила прекалено 
трудна, ето Ви малКо помощ... 

1. ЗА ТОЧКИТЕ НА ГЕРОИТЕ 

На сложните нива (Където 
уграта е динамична... и Кошто 
повечето от Вас предпочитат), се 
започва с минимум точки -- пл.е. с 
по 1 за ВсичКо оп дневника, Като на 
епизодите от 10 до 13 Включително 
са разположени описанията на 
героите и Въоръжението цм. 

За по-нисКите нива е предвидено 
улеснение (повече точки). Кътлъс 
(на 10) служи за модел Как да си 
попълваш точките Като примерно 
разпределение... Основното правило 
е, че разполагаш с 80 точки, аКо не 
си забравил, плюс зар/8/, умножен 
по 5 за помощното средство. 

За Всички, на Които дори и това 
се е сторило преКомерно, ето Ви 
добре балансирани схеми и на 
останалите трима от героите: 

ОРИНДЖЪР 

СИЛА: 10 

САМООБЛАДАНИЕ: 15 

БОЙНИ УМЕНИЯ: 10 

МИМИКРИЯ: 5 

ИЗДРЪЖЛИВОСТ: 15 

ТЕХНИЧЕСКИ УМЕНИЯ: 5 

МАГИЯ: 20 

БАЗОВ ДНЕВЕН РАЗХОД: 1 порция 
храна 

НАЧАЛНИ КОДОВЕ: паКтиучески. 
Код АЛФА 


ЛАЙЗА 

Защита: 10 

Атака: 15 

Издръжлувост: 15 

БазоВ дневен разход -- 2 порции 


храна ка 


ВАЙЛА 

СИЛА: 15 

САМООБЛАДАНИЕ: 15 

БОИНИ УМЕНИЯ: 10 

МИМИКРИЯ: 15 

ИЗДРЪЖЛИВОСТ: 10 

ТЕХНИЧЕСКИ УМЕНИЯ: 5 

МАГИЯ: 15 

БАЗОВ ДНЕВЕН РАЗХОД: 1 порция 
храна 

НАЧАЛНИ КОДОВЕ 


НОНИУС 

Въоръжение: Картечница 

защита: 15 

атака: 15 

издръжливост: 10 

базов дневен разход -- 1 почка 
енергия 


КЛЕЙН 

СИЛА: 15 
САМООБЛАДАНИЕ: 10 
БОИНИ УМЕНИЯ: 15 
МИМИКРИЯ: 5 
ИЗДРЪЖЛИВОСТ: 15 
ТЕХНИЧЕСКИ УМЕНИЯ: 10 
МАГИЧЕСКА ЗАЩИТА: 10 
БАЗОВ ДНЕВЕН РАЗХОД 
НАЧАЛНИ КОДОВЕ 


СТРАЙК 

защита: 15 

атака: 15 

издръжливост: 10 

базоВ дневен разход: 2 порции 
храна 


2. ЗА ПРАВИЛАТА, БЕЗ КОИТО 
МОЖЕ 

Част от правилата, Както Вече 
Казах, широКо ще се използват, 
Когато ВОИНИ НА ПУСТИНЯТА бъде 
присъединена Към следващите си 
части. Други правила пък са сложен: 
специално, за да ти о Вя 
ЖиВота (ха-ха). В действителнос 
ако играта ту се „трудна ил 
мудна, можеш Ке е. 


ения си 
В какви отнош н 
-- престанеш да сч броцш 


< - употребените заряди и 
ОМециЕА авторови даи 
(обаче В такъв случац ДА НЕ 
ПОСМЯЛ да надминаваш Код на 

Ш 
парт ши да престанеш да 
отчиташ КОД ВРЕМЕ. 

С една дума, стратът затова е 
страт (излязоха ми мазоли на 
пръстите да печатам едно и също 
Където ми падане), за да променяш 
правилата му по сВоя Воля, 
Включително и тези за битКите, аКо 
по някаква причина не са ти по 


Вкуса. 


3. ЗА КОДОВЕТЕ И ЗАДАЧИТЕ 

ТоВа, Което В аейстВителност 
Ви е позатруанило, е откриването 
На аКсес-дисКовете и издирването 

| на различните Кодове... 
| ПоКорно подсКазвам: 

ПЪРВИЯТ диск (АЛФА) можеш аа 
Намериш с помощта на Бейн от 
Платформата или Норис от 

| Помпата (зависи отКъде тръгваш) 
Е ц А-Кодът ти се дава при 
задаването на задачата. 
Поредицата Води до... есни 
Координати и някоя от ямите. 
ВТОРИЯТ диск (БЕТА) можеш аа 
: намериш с помощта на един от 
сКитниците, Кошто Киснат 8 
Кръчмата В града, от Който 
започваш, Кодът пак ти се дава В 
началото на задачата... и В Крайна 
сметКа пак пе отвежда до 
Координати и яма, 

УКазания за първите А-КодоВе 
МоЖеш да получиш на 53, ако 
„приемеш задачата. 

“ ТРЕТИЯТ диск (ГАМА) няма Кодове 

„- Вамираш го по случаен принцип В 
„някоя от ямите... 

„ Добрият съВет относно ямите 

„ Въобще е да ги претърсваш от А 

т.е. да се похаш Във Всяка 

пка, шахта и Канал. 


те 


аст на 


позР вв, 


спечелиш пари Като го намериш 

Последната задача -- търсенето 
на монаха -- стартира ПАК от яма, 
Като получаваш Възможност да 
отКриеш един Код Е ш чрез него аа 
тръгнеш по следата на останалите. 

ВИНАГИ си записваш някъде при 
Кого те отвежда даден Код - 
примерно, АТ ти е 172 ц 
препратКата за него получаваш 
чрез Бейн от Платформата! Така 
ще можеш, ако няКъде се засечещ 
със скитник, да знаеш дали разговор 
с дадения чоВеК ще пи донесе полза 
или не. 

Най-сериозният проблем, Който 
сте срещнали, е В РАЗГАДАВАНЕТО 
на загадките. ПодсКазвала съм на 
Куп места Верните отговори. Не 
съм убедена, че е честно да ти ги 
Кажа ей пъй В списанието, но... Ако 
наистина, ама НАИСТИНА се 
затрудняваш, малКо помощ ще 
намериш на: 

-- за ЖестоКата Кодировка оКоло 
Холи Дивайн, на 398 (я Виж Какви Ж- 
КодоВе си събрал... премери ги пук- 
там по епизода) 

-- за най-тайната тайна за 
достъп до подземието -- на 372 
(прочети ВНИМАТЕЛНО теКста за 
единстВения еКземпляр) 

-- по-малко тайната гатанка 
БЕЗ изтритите си части гласи 
"Краката ти мокри, снагата й суха, 
Корабите са й по-големи братя. Е, 
пък кажи, че не можеш да се сетиш! 

И още няКолКо > уКазания 
(специално за фанатици и 
терминатори, но ще сВършат 
работа и на другите) -- 
специалните мисии, Които ВсеКи 
град предлага, са най-добрият начин 
фалиращият герой да позабогатее 
или пък да се сдобие с безплатно 
превозно средство (и ВрагоВе, ама, 
Какво да се правиш). Особено на 
нивата, В които стартираш хем без 
точки, хем без пари, най-добре е 
първо да се наемеш на елементарни 
мисии, да заобиколиш Внимателно 


ВСИЧКИ маркери по пътя си, да. 4 


достаВиш стоКата, да си Купиш 
точки... Впрочем, ако не си схванал 
тоВа от самото начало, КаКВво 
търсиш на фанатичните нива? 


Пепи Станимиров, Който ме 
сръчКа да правя "Номад” с ава месеца 
преди срока, Който си бях определила В 
началото и Който МНОГО ТЪРПЕЛИВО 
нанесе Всички номерца по Картите 

-- Валентин Павлов, Който ми 
подхвърли една-дВе-три полезни идеи за 
чудовищата 

-- шина Всички останали, Които по 
един или друг начин ми помогнаха да 
осъществВя налудничавия си на пръв 
поглед план 

-- също и на създателите на един 
лош фантастичен филм, чието заглавие 
Вече не помня, Който преди години ми 
довя идеята за разказа "Номад”, от 
Който пък се роди настоящият сериал 

-- а найш-Вече на теб, Вернияп 
(фанатичен или не) Читател, Който и 
този път не ме подВеде! 


ГМ. БЛАГОДАРНОСТИ 

За Воини на пустинята” специално 
държа да благодаря (нещо, Което не 
можах да направя В Книгапа, защото 
не остана място) на: 

-- Йордан АнтоВ от “Бард”, чиято 
е главната заслуга за името на 
Книгата, Върху Което безуспешно се 
блъскахме с дни (то силичии в текста) 

-- Джени Тодорова, Която Все пак 
успя да смести обемистия ми труа 
Върху единадесет Коли и В продължение 
на три дни неуморно прекрояваше 
таблици 


ози път "Кошът" ще бъде 

пределно лаКоничен... 

защото за момента 
няма Какво да се Каже, освен че 
поредният Кош-Конкурс ВърВи с 
пълна пара и резултатите можеш 
да очакваш съвсем сКоро! 

И тъй, първо, едно Важно 
уточнение: 

При обявяването на условията за изпращане на материали В МЕГАКОША 
пропуснах да те осВедомя, че... 

Изпратените от теб неща остават В архива на Коша и НЕ СЕ ВРЪЩАТ 
обратно, освен ако изрично не си указал Желание материалът да ти бъде Върнат 
И не си приложил за целта достатъчно голям плик с марки с необходимата 
стойност за Връщането на ръкописа ти. По принцип обаче е желателно да 
изпращаш КОПИЕ, а не оригинал (т.е. да си имаш същото такова ръКописче и за 
себе си), а попадналото В МЕГА да си остане В архива за бъдещите поКоления. 

И, Въобще, моля, слагайте адресирани до себе си пликоВе, за да си получите 
рецензията! Не е болка за умиране да БЪДЕ Купен един плик от мен, но започва 
да стаВа дразнещо, Когато 5 или 6 хиляди на месец се изразходват за такива 
цели. Предпочитам да си Купя някоя и друга Книга! ; 

И още, май е най-добре да си пращате нещата с обратна разписКа, за да 
сте сигурни, че са пристигнали. Въпреки че поВва ще Вацгне доста цената На 
пратКата, но пък... Решавайте сами! : Лок : 


произведението, дай още едно Копие насам! 
ТолкоВа ровене из боклука за днес! 7 
С най-добри пожелания на Всички графомани, 


СЪБИТИЯТА ОТ 12-пи броц 
Спонажър Ъглифейс Феърбул е орк, 
призВан е да служи В армията ше 
редник (и редник ще си остане 
завинаги по мнението на преКця му 
началник). Той даже е, общо Взето, 
соВволен от армейския си Живот... 
само че, за нещастие, щабс-генерал 
Някой Си Кърликоут Ривърфал-пфра му 
стъжнява живота, Като го повишава 
В Капитан и подписва следната 
З А П (е) В Е д 
19У4654: ОЯКЖГОН2З4 795 /3- 
6735967345 
от: НяКой си КърлиКоут Ривърфал- 
пра, щабс-генерал от личната на 
НегоВо СтрашничестВо Ух-Торм 
армия 
до: Спонаджър Ъглифейс, потвърден 
с настоящата заповед Капитан оп 
личната на Негово Страшничество 
Ух-Торм армия 
Капитан Ъглифейс, НЕЗАБАВНО 
поемете Командването на рота 
- 2349564/3489085634 - ЧАКАЛИ- 
; МЪРШОЯДИ, базирана 6 Страшната 
долина. Наредено Ви е аа се заемете 
: с построяВането на форт 
; СеКретния” на мястото на 
: настоящата база на ротата. До 
; Втора  заповеа трябва да 
же отбраняВате базата и форта С 
Е ЦЕНАТА НА ЖИВОТА СИ! В името на 
Крал Ух-Торм и Родината, подписал: 
Н.СК Ривърфал-пфра, щабс-генерал 
(масиВен печат, Воден и сух 
едновременно) 
„„ Е Спонаж -- тоест, ТИ -- отива 
ява Форт Секретния, Какво 
?И ето, че настъпва 


щастливият ден, Когато последната 
пухла нац-сетне е сложена на 
мястото си и... 


ПРОПОГ 


И ето те пак на прашния глац, 
омърлян, смачКкан и със зле седяща 
туи униформа. Колкото там 
нещастни, съсипани от тежък труда 
резници са ти останали, стоят пред 
теб В пародийна имитация на стойка 
мирно: 

-- Обявявам Форт СеКретния за 
построен! -- заявяваш, придавайки си 
Важност. 

-- "Бе, Спонажи, той Вярно е 


построен, ама... -- започва единият 
от подчинените ти. 
-- Капитан Спондж! -- ревваш 


Колкото сили са ти останали, 

-- Стига бе, Спонажи! -- опонира 
ти друг. -- Айде да ходим да спим! 
Че утре... 

-- Утре ще почиваме! -- Ухилваш 
се с Все зъбите си. 

В този момент се чува ужасен 


Крясък: 

-- ИДАП 

Кой Крещи -- това няма значение. 
Важното е друго -- че отКъм 


границата настъпват несметни 
пълчища хора, а отКъм другата 
граница напредват още по-несметни 
пълчища елфи, А В заповедта изрично 
пишеше, че трябВа да отбраняваш 
форта с цената на Живота си... 

Оглеждаш мрачно плаца. 

Пред теб, както Вече споменах, 
са се строили  КриВво-ляво, 
полузаспали, изгърбени и пародийно 


застанали мирно, няколКо грамадански 
Космати, рошави орКа, Каква ти рота, 
те даже не полК, ами отряд не са! И с 
тези малобройни, изтощени, тъпоумни 
нещастници от североизточните 
племена трябВа да отбраняваш цял 
форт?!?! Забрави тази работа! 

-  Ъъъ, пакбоз” поерии-- 
нечленоразделно отбелязва единият. -- 
"Бе, ако сме сфършили, дходим дземем 
пушКите, а, Спонджи? 

-- Капитан Спонджър! -- ревваш 
Колкото сила имаш. -- Капитан, 
малоумници такива! Мирр-но! 

-- "Бе стига бе, Спонажш -- 
ЖалостиВо промърморва друг. -- Айае, 
че ще ни избият! 

Е, това е. НиКой не е Казал, че 
животът на границата, дори ис готов 
форт Секретния, ще е лесен. Само че 
Кой дявол пи натресе Капитанските 
пагони и ЗАЩО й е хрумнало на мадам 
Съдбата да ти устройва такива 
мъчения? С надеждата няКой ден да 
разбереш, Казваш уморено: 

-- Да ходим да се Въоръжим, 
момчета! 


ПРАВИПА НА ИГРАТА 


1. КАРТА 

Ще я намериш някъсе наоКоло. В 12- 
ти брой представяше нещо Като 
архитектурен план на Форт Секретния 
(без архитектурата), пози път служи 
да ти поКаже и ЧАСТ от оКолностите 
на форта. Има едни планини и една 
пунКтурна линия -- тези трите неща 
представляват ГРАНИЦИТЕ. Там, 
Където пише "ЕЛФИ", е елфичесКкото 
Кралство, пам, Където пише “ХОРА, е 
чоВешКото царство. 

Толкова по Въпроса. 

За да играеш с тази Карта, ще се 
наложи да пренесеш Вече построения 
Форт Върху нея. С Какво и Как ще го 
направиш, Както ц с КаКВо си си 
отбелязвал преди бачкащите орки и с 
Какво ще отбелязваш сега Всякаквото 
Въоръжение и нападатели, мен Въобще 
не ме Касае. Имаш си фантазия, 
използвай си я. 


2. НАЧАЛНИ ПОЗИЦИИ 

АКо случайно нямаш 12-ти брой 
чи не знаеш Как са си построиш 
Форта, иди ц си Купи липсващата 
ти предишна серия. 

АКо имаш 12-ти брой ц 
построения Форт, продължаваш 
цграта с толкова орКи, Колкото са 
ти останали и с форта, Който сам 
си си Констручрал. Да ти е честити! 

Между другото, за установяване 
на началните позициц можеш да 
разположиш редниците си Както си 
поцскаш. 

Противниците ти се 
разполагат по следния начин В 
началото: 

Тегли му една черта и си запиши 
ЕЛФИ. Елфите разполагат с 4 типа 
отряди. 

ПЪРВИ ТИП -- ПЕХОТА. Хвърли 
едно зарче да Видиш КолКо бойни 
единици пехота имат. Запиши си 
резултата. 

ВТОРИ ТИП -- СТРЕЛЦИ. ХВърли 
едно зарче да Видиш Колко бойни 
единици стрелци имат. Запиши си, 

ТРЕТИ ТИП -- ТЕЖКА 
АРТИЛЕРИЯ. Хвърли едно зарче да 
Видиш Колко бойни единици тежка 
артилерия имат. Записвай. 

ЧЕТВЪРТИ ТИП -- СПЕЦИАЛНИ 
ЧАСТИ. Хвърли едно зарче да Видиш 
Колко бойни единици специални 
части имат. Записвай. 

Разположи по една бойна 
единица от Всеки тип по 
протежение на най-долния ред на 
Картата, В ЕлфичесКкото Кралство. 

Тегли сега една черта и запиши Е 
ХОРА. Хората също разполагат с 3 
4 типа отряди. а 1 

ПЪРВИ ТИП -- КОННИЦА. Хвърли 
зарче да Видиш Колко бойни единици 


са. 
ВТОРИ ТИП -- КАРТЕЧАРИ. 

Хвърли зарче. Сев: 
ТЕЖКА 


ТРЕТИ ТИП - 
АРТИЛЕРИЯ. Хвърли зарче. 
ЧЕТВЪРТИ ТИП -- СПЕЦИАЛНИ. 


„| подготовка. Важн 


ге на най 
вешКото 


от Всеки тип по протеже 
долния ред на Картата, В 
Царство 
И готово! 
3. ОРЪЖИЯ 
В момента орките ти са 
Въоръжени с ПУШКИ. Когато 
получаваш доставки, може да имаш 
Късмет с пях да пи докарат няКое ц 
друго оръдие, няКой биплан, гранати 
и други подобни полезни дреболии, 
Знае ли орк! 
4. ХОДОВЕ 
Един ход (раВен фиктиВвно на един 
ден) Включва общо по 1 ДЕЙСТВИЕ 
на орк (сега подчинените ти са 
ОСЕМ, значи имаш 8 действия) плюс 
дВе ТВОИ действия. След Като 
изпълниш тази норма, минаваш на 
КОДОВ СПРАВОЧНИК (епизод...) И 
след тоВа евентуално предприемаш 
ноВ ход. Внимавай: ако орките ти 
станат 7, ще имаш право само на 
СЕДЕМ действия, а ако са 9 -- на 
ДЕВЕТ! Плюс твоите си дВе, ае. 
Сега ВнимаВай: няКои оръжия 
изискват използването на повече оп 
1 орк за обслужването им -- т.е. 
стрелбата с оръдие примерно изисКВа 
2 ДЕЙСТВИЯ и двама орки наоколо! 
ОсВен тоВа, ако имаш такава 
Възможност (В първите ходове 
например или Когато ти потрябва), 
можеш да строиш и 
доусъвършенстваш форта по 
правилата от брой 12. 
5. ДВИЖЕНИЕ ПО КАРТАТА 
Нямаш ограничения за дВижението 
по Картата. Можеш да местиш, 
накъдето си пожелаеш Всеки твой 
подчинен, Който си харесаш, както и 
Всичките оръжия. Естествено 
местенето В Която ида е посока на 
орКите и Всичко, по-голямо от пушка, 
се смята за едно ДЕЙСТВИЕ. 
Изключение прави ВРЯЛОТО МАСЛО, 
Което можеш за използваш Където 
„ие необходимо, без предварителна 
ото е, че нямаш 
ограничения за ДЪЛЖИНАТА на хода 
а Подчинените ти. Само запомни, че 
ЗАЩИТАВАШ ФОРТА и не бива 


да напускаш границите му! 

Единственото ограничение се 
отнася за ПОЛЕТА на БИПЛАНА, който 
може да изминава по 4 полета на хо. 
4 полета ИЗВЪН границите на Форта 

Примерно, В Края на хода бипланъг, 
тч се намира в болния десен ъгъл на 
позициите. За да го прибереш Вкъщи. 
трябва да го преместиш един ход на 
4 полета нагоре или настрани (чли 
под ъгъл НО НЕ И ПО ДИАГОНАЛ), 
след Което да го преместиш още 4 ч 
Влезе ли В рамките на форта, Вече 
можеш да си го приземиш на 
летището. Същото се отнася и за 
обратното положение -- ако го 
изкарваш от форта... 

Не е трудно, а? 

ДРУГИ ДРЪНКАНИЦИ 

ХАРАКТЕРИСТИКИ НА 
ОРЪЖИЯТА: 

-- далекобойност: на Какво 
разстояние стреля; има се предвид 
ПРАЗНИ полета. Примерно, стреляш 
с пушКа, пя има далекобойност 1 и 
може да порази противник, Който се 
намира ПРЕЗ едно поле от теб ИЛИ 
на > съседното. Стреляш с 
Картечница, „Която има 2 
далекобойност -- можеш да улучиш 
няКой на съседното поле, през едно 
или през ДВЕ полета. Виж схемичката! 


ПРАВИЛА ЗА БИТКА 

Както Казах Вече, доКато имаш 
ДЕИСТВИЯ от ТВОЙ ХОД, можеш да 
праВиш Каквото си искаш. Всичките 
ти орки задължително си имат по 1 
пушка и 1 бойна брадва, независимо 
с Какво друго се занимават. 

Примерно, разполагаш с 10 
дейстВия, 10 пушки, дВе оръдия, 
Картечница и Казан масло, 

Противникът има точно под 
Крепостната стена, на 3 полета 
Встрани и на 2 полета Встрани. Всеки 
отряд противници (пак се повтарям) 
се смята за 10 елфа/орка, ако още 
не си му нанасял поражения. 

ИзлиВваш маслото Върху тези под 
стената (2 действия) ц ХВвърляш 
зарче. Колкото покаже то, полкова 


противници си унищожил от този 
отряд 

Стреляш с оръдчето по отряда 
на 3 полета (4 действия) ци хвърляш 
зарче. Колкото покаже то, толкова 
протиВници си ликвидирал 

По отряда на 2 полета разстояние 
можеш да стреляш чли с 
Картечницата (2 дейстВия) или с 
оръдието (4 действия). ХВърляш зарче 
и КолКото покаже то... Знаеш. 

Сега, аКо са ти останали 
действия и противници под стената, 
можеш да стреляш по тях с пушки (1 
действие на пушка). За Всеки изстрел 
с пушКа унищожаваш по ЕДИН 
противник. 

РаВносметкКата е ясна, струва ми 
се 

Та, това е положението. Пушката 
убива 1 протиВник, за Всичко 
останало хвърляш зарче. 

След Което действията ти 
сВършват, изчиташ  КОДОВ 
СПРАВОЧНИК, минаваш през ХОД НА 
ИГРАТА и пак се Връщаш тук! 

В ръкопашна битка (брадва срещу 
меч) можеш да Влизаш, ако 
протиВникът се намира на съседно 
до тВоята фигурКа поле и МЕЖДУ 
ВАС няма прегради. Примерно, аКо 
твой орк стош Върху Крепостната 
стена, елфът отдолу очевидно не 
може да го цапне с меча си, нали? 
Пак на същия принцип, противникът 
не може да стреля ПРЕЗ Крепостната 
ти стена, докато не я разруши и 
орките ти отзад са В безопасност 
(но не и тези на самата стена)... 

Правилата за ръкопашна битка: 
ХВърляш зарчето за себе си ц за 
протиВника. Ако твоето число е по- 
голямо, ти си му размазал главата. 
АКо протиВниКоВото число е по- 
голямо, той пи е дупнал Корема. 
Просто и ясно. 

Между другото, за зарчетата: 
имаше едно извънредно любопитно 
писмо, Където между другото се 
Казва (относно изчислението на 
единиците за доставка), че Колкото 
ч да се мъчи чоВек, повече от 24 


единици (4 зарчета/6/) не може да 
Хвърли. Тъй ли? Че за Какво тогава 
пускаме В Книгите си ОСЕМСТЕННИ 
зарчета? Това, че уважаемият ни 
читател НЕ СЕ Е СЕТИЛ, си е негов 
проблем. Настоящата игра НЯМА за 
чел да ти излъсКВа мозъка, а са ти 
го леКьосВа. А изобщо, аКо правилата 
за битКа ти се струВат тВърде 
трудни/лесни/сКкучни, можеш да 
използваш няКои други, 


твой ход 

А. ДЕЙСТВИЯ НА РЕДНИЦИТЕ и 
КАТАЛОГ НА ОРЪЖИЯТА 

1. ПУШКА 

ДалеКобойност: 1 поле по права 
линия или по ацагонал. 

Заряди: Не се пресмятат 

Позиция: Не се нуждае от 
специална позиция 

Обслужване: От 1 орк 

2. БАРАБАННА КАРТЕЧНИЦА 

ДалеКобойност: 2 полета по права 
линия или 1 по ачагонал 

Заряди: по 1 на ход 

Позиция: Не се нуждае от 
специална позиция 

Обслужване: От 2 орка 

3. ОРЪДИЕ 

ДалеКобойност: 3 полета по права 
линия или 2 по дцагонал 

Заряди: по 1 гюлле на ход 

Позиция: Трябва му СТРЕЛКОВА 
позиция 

Обслужване: от 4 орКа 

4. БИПЛАН 

Дължина на полета: 4 полета (не 
по диагонал) извън границите на 
форта я 

Може да носи: 1 Картечница, 4 
пушки (и съотВетния обслужващ 
персонал), неограничено Количество 
гранати 3 

Трябва му летище да излети ц. 
Кацне. |; ; он ли. дай 
Обслужване на самия биплан: от 
2 орка УВСКА 

5. БОЙНИ БРАДВИ АВ 

ДалеКобойност -- 0 полет 
(противникът трябВа да 
съседното поле) По. 


трябват 


нужааят от 


ядч: не им 
иция не се 
специална 

Обслужване: 1 орк 

6. ВРЯЛО МАСЛО 

ДалеКобойност -- 0 полета 
(противникът да е на съседното) 

Зарядч: по 1 Казан МАСЛО 

Позиция: да се поставят Върху 
Крепостната стена 

Обслужване: 2 орКа 

7. КАТАПУЛТА 

ДалеКобойност -- 2 полета по 
права линия 

Заряди: може да ползва КАМЪНИ, 
ТУХЛИ и Гюмепта, по 1 единица 

Позиция: стрелкова позиция 

Обслужване: 3 орКа 

8. ГРАНАТИ 

Б. ТВОИ ДЕЙСТВИЯ 

1. ИНСПЕКЦИЯ НА СТРЕЛКОВА 
позиция 

ПробължаВа 1 ход. Инспектираш 
Какъвто и да е обект (не само 
позиция) и той получава “помощ” оп 
теб В усърдието за отбраната му 
-- бранителите стрелят още Веднъж 
с Каквото разполагат. 

2. АДМИНИСТРАТИВНА ДЕЙНОСТ 

Състош се В попълването на 
формуляри и заявки. Като едно 
действие можеш аа: 

-- Попълниш заявка за доставки 
(не поВече от 3 на седмица), Което 
ти добавя 1 ТОЧКА. 

-- попълниш формуляр (не повече 
от 3 на седмица), Което ти добавя 
по 1 ТОЧКА. 

-- попълниш ДРУГ формуляр (не 
поВече от 3 на седмица), Което ти 
добаВя по 1 ТОЧКА. 

-- отметнеш някои работи (не 
поВече от 3 пъти на седмица), Което 
ти носи 1 ТОЧКА. 

- разгледаш Военната 
обстановка около форта (Което не 
ти носи ниКакВи точки, но позволява 
по-ясен поглед Върху нещата). 
"Плановете гледай зо насита Колкото 
пъти искаш седмично! 
“ЗАБЕЛЕЖКА: С Което Възможните 

а момента дейности тотално се 


п 
Ис 


пожеш да се попнеш в 


морето но, но орките МРАЗЯТ 
да плуват, пъК и по не е действие) 
ТаКа че мини на КОДОВ СПРАВОЧНИК 
(ако си толКова тъп, че не су се 


сетил сам) 

КОДОВ СПРАВОЧНИК 

1. НАГРАДИ И ПООЩРЕНИЯ 

За > ВсеКиц 10 унищожени 
противникови Войници получаваш 1 
ТОЧКА. 

За Всеки 10 унищожени 
протувниКови Войници получаваш 
също (хвърли зарче): 

1 ши 4 -- оръдче 

2 ши5-- аВе Картечници 

З ши 6 -- Катапулта 

За Всеки 2 ТОЧКИ, Които Желаеш 
да  изразходВаш, “| получаваш 
допълнителен редник. 

На Всеки 15 хода получаваш 1 
биглан. 

2. ДОСТАВКИ 

АКо са минали 7 хода от 
последната доставКа (или от 
пристигането ти В базата), 
продължи да четеш, иначе марш 
отпук! 

Значи, хвърли четири пъти зарче, 
за да Видиш КолКо единици съдържа 
доставката тази седмица, 

Всяка ТОЧКА, Която притежаваш, 
ти позволява лично да ИЗБЕРЕШ по 
3 единици -- аКко ти трябват 
гюллета. 3 единици гюллета 
получаваш и т.н. След това нулирай 
ТОЧКИТЕ. 

Иначе за пърВите 5 единици 
ХВърляй зарче: 

1 -- това са гюллета 

2 -- това са Казани с масло 

3-- това са заряди за Картечница 

4 -- това са едно оръдче и 2 
Картечници 

5 -- това са гранати 

6 -- тоВа са формуляри за 
административна дейност 

Сега хвърли зарче за следващите 
5 единици: 

1 -- това са гюллета 

2 -- тоВа са формуляри за 
административна дейност 


3 - това са или заряди за 
Картечница, или едно оръдие и 2 
Картечници 

4 -- това са Казани с масло 

5 -- тоВа са гюллета 

6 -- тоВа са или гюллета, или 
заряди за Картечница 

Сега хвърли зарче за следващите 
5 единици 


1 -- тоВа са формуляри 
2 -- това са пак формуляри 
3 -- това са или формуляри, или 


заряди за Картечница 

4 -- това са или Казани с масло, 
или гюллета 

5 -- това са цли гюллета, или 
заряди за Картечница 

6-- пак са формуляри! 

Следващите 5 единици са 
разпределени така: 

1, 2, 3 -- само формуляри 

4 -- ши гюллета, или Казани с 
масло 

5-- или заряди за Картечница, или 
2 допълнителни редника 

6-- 3 Казана с масло и 1 оръдце. 

Ако имаш още 5 единици, това са 
направо формуляри. : 

И от тук нататък, ако са пи 
останали още единици, Виж шанса за 
пърВите пет най-горе. 

Това е то съдържанието на 
доставката. Разпиши се отдолу, 
Внеси ВсичКо В инвентарната Книга 
и толКова. Какво му се чудиш? 

3. РЕИНВЕНТАРИЗАЦИЯ 

АКО никой от противниците ти 
няма повече бойни единици (унищожил 
си Всичките), минаваш на ЕПИЛОГ. 

АКО ти нямаш повече Живи орки, 
минаваш на ПРОВАЛ. 

ИНАЧЕ продължаваш на ХОД НА 
ИГРАТА. 

4. ПРОВАЛ 

С Което бойните действия В 
района на Форт  СеКретния 
приключват. То ц форт няма Вече. А 
секретен ниКога не е бил. 

Но... ТоВа беше. Елфическият Крал 
(чли Човешкият цар, или и оВамата) 
Въобще не научават за победата, 
Която Всъщност е съвсем маловажен 


пробиВ В линията на фронта. И бързо 
бива запушен 

А Когато научава за провала пл, 
Вбесеният щабс-генерал Н.С.К. 
РиВвърфал-пфра светкавично измъква 
пистолета си и се гръмва насред 
плаца, пред очите на подчинените 
си... След Което изръмжава: 

-- Това беше грешка! 

Понеже си умрял още при 
нападението над Форт Секретния, 
така и не разбираш Кое е грешка: че 
се е застрелял, че те е назначил за 
Капитан или че пистолетът му е 
засякъл. 

ХОД НА ИГРАТА 

ОсноВната цел на Всички отряди 
на пропиВника ти е да се доберат 
до форта и да Влязат В него. Така че 
ги местиш с по 1 поле напред по 
Картата, В посока форта. 

АКо противниКът има още бойни 
единици от съотВетния тип, 
поставяш на най-долното поле 6 
съответната КолонКа нова бойна 
единица, докато се изчерпят. 

Играта ИМА ПРАВО да премести 
напред Всички бойни единици, Коцто 
са стигнали границата на Картата 
и да ДЕЙСТВА с Всяка една от плях. 

И тъй, действия: 

ЕЛФИ 

-- ПЕХОТА. Могат да стрелят с 
пушки на 0 полета дистанция (т.е. 
да са на границата на форта, да има 
твоя фигурКа на съседно до пехотата 
поле по права линия или ачагонал). 

-- СТРЕЛЦИ. Въоръжени са с 
далекобойни лъКоВе ц стрелят на 1 
поле дистанция (т.е. твоя фигурка 
да има на съседно или през едно поле). 

-- ТЕЖКА АРТИЛЕРИЯ. Всяка 
бойна единица има 1 оръдче и стреля 
с него на 3 полета дистанция. “ 

-- СПЕЦИАЛНИ ЧАСТИ. Въоръжени 
са с разни специални оръжия, Коцто: 
са способни да стрелят на 2 полета 
дистанция, НО поразяват само по 1. 
орк. > не 

ХОРА . : иж: 

-- КОННИЦА. Могат да стре 
с пушки на 0 полета дистанция 


--  КАРТЕЧАРИ. Имат си 
Картечници и стрелят на 2 полета 
дистанция. 

-- ТЕЖКА АРТИЛЕРИЯ. Всяка 
бойна единица има 1 оръдие и стреля 
с него на 3 полета дистанция. 

-- СПЕЦИАЛНИ ЧАСТИ -- могат 
да стрелят на 1 зарче разстояние, 
но поразяват само по 1 орк. 

ОСВЕН ТОВА Всички бойни единици 
на ЕЛФИТЕ и ХОРАТА имат мечове и 
могат да Влизат В ръкопашен бой с 
орки, Кошто са на съседно поле. 

ОСВЕН ТОВА те могат да 
нанасят поражения на строежите 
ти: 

-- ОРЪДЕЕН ИЗСТРЕЛ, В чийто 
обсег се намира Каквато и да е 
сграда (първата по права линия 
отКъм оръдието на противника), 
срутВа сградата или Крепостната 
стена, унищожава улученото оръдие 
и орките с него и т.н. 

-- ПРОТИВНИКОВ ОТРЯД, Който 
е стигнал до Каквато и да е сграда- 
препятствие (или Крепостна стена), 
през следВащия си ход се премества 
с едно поле напред и автоматично 
РАЗРУШАВА препятстВието, през 
Което е минал току-що. 


Като изчерпиш Възможните 
дейстВия на противниците си, мини 
на ТВОИ ХОД. 


ЕПИПОГ 


И ето те пак на прашния плац, 
омърлян, смачкан, оКърваВен и със зле 
седяща ти униформа. Колкото там 
нещастни, съсипани от тежката 
битка редници са ти останали, 
стоят пред теб В пародцпина 
имитация на стойка мирно. 

-- ОбяВяВам Форт СеКретния за 
спасен! -- заявяВаш, придаВайки си 
Важност. 

- "Бе, Спонажи, той Вярно е 
спасен, ама... -- започва единият от 
подчинените ти. 

-- Капитан Спонаж! -- ревВваш 
Колкото сили са ти останали. 


-- Стцга бе, Спонажи -- опонира 


ти друг. -- Айде да ходим да спим! Че 
утре... 

-- Упре ще почиваме! -- Ухилваш 
се с Все зъбите си. 

В този момент с реВ на плаца 
Връхлита една огромна парна лимузина 
и, докато ти и редниците я зяпате 
Втрещени, от нея изскача пъргаво 
един триметроВ Трол В Капитанска 
униформа, почтително отВаря 
задната Врата, подлага двете си 
шепи... 

И от лимузината тържестВено 
слиза щабс-генерал Някой си 
Кърликоут РиВърфал-пфра. Изпънат 8 
целите си 35 сантиметра ръст 
обКичен с лъсКаВвВи медали и 
флинтифлюш(и, той стъпВа на 
дланите на трола и изписуква: 

-- Носи ме Към оня, грозния... 

След Което биВа доставен прес 
теб и издигнат на нивото на лицето 
пи. 

-- Ъъъ, генерале... -- успяваш аа 
изхъхриш. 

-- Браво, Спонажър! Браво, Капитан 
Спонаж! Знаех си, че мога да разчитам 
на теб! -- изписуКВа генералът с 
тъничКото си гласче. 

-- Ъвъ? -- ВъзклиКВаш изумено. 

-- ПреКрасно планирана и 
проВедена операция! -- продължава 
генералът. - Унищожихте 
разузнавателните отряди на 
противника по блестящ начин! Когато 
утре настъпят главните сили на... 

-- Ааа! -- е последното, Което 
успяваш да изречеш, преди да паднеш 
В несвяст. 

Е, Когато се съвземаш, генералът 
Вече си е отишъл. Редниците ти са 
се пръснали и само един грижовВно те 
плиска с Кофа Воса В муцуната. 

-- Бъ? -- избълбукваш. 

--Хайве, Спонажи -- РедниКът те 
дръпва за ръКата. -- Хайде! Да хосим 
а спим! Че утре... 

-- Да хоайм аа спим! --- съгласяваш 
се ц се потътряш Към Казармата. 
Поредният ти и май най-лек ден 6 
СеКретния приключва. Истинският а9 
започва от следващата серия! 


КАРТА НА СПОНаЖ 


Форт Секретния 


Държавна ЧоВешкКо. 


гранчца 


Елфическо 


царство 


Кралство 


“ще Видите Какво може Кана. 
Ше з 


ОНИР 


Минибийпърът "Касцо Кентавър”, 
Който бях забравил на КитКата си, 
забръмча току до ухото ми и ме 
стресна здравата. РязКо се 
изтръгнах от съня, но Когато Видях 
познатия интериор на 
отВратителната си КВартира, ме 
обзе някаква странна Версия на 
идиотсКо удовлетворение опа 
реалността. Все едно можех аа се 
събудя на по-Кофти място. 

Все пак погледнах | СО-екрана и 
Видях, че е 20:01 и направо си е 
Време за ставане. Изсулих се от 
спалния чувал, оригинален "Тайера", 
примигнах аВа-три пъти и 
Внимателно се протегнах, Като 
пеперуда, излизаща от пашкул. Кана 
изобщо не беше заспивала, свита 
Като огнена змия В основата на 
гръбнаКа ми. Знам, че не сгрявате 
Какво е Кана. Гледайте сега: Вие, 
Хората, сте измислили много 
глупости, но има и някои свестни 
неща. Йога, например, директно 
сВързана с ненормалната Ви 
физиология, понякога Върши работа. 
Сега си представете Йога, но 
Чзмислена от милитаристично 
настроено божество на 
Вътрешните флуцди. Ей това е Кана, 
Разбира се, и при нас има разни, 
дето не Вярват В нея шли пък си 
мислят, че е сВетоВна глупост. 
Тяхна си работа. С малко Късмет 

аВърших ритуала 
ц 


по 
отВорих 


ъпОнД 


Чао” що АЕ 
гардеробния сеКтор, за да си избера 
дрехите за днес. ТуК ме наричат 
Джак, но истинсКото ми име е 
Дейуона и съм Кръстен на един от 
демоните В нашата митология: 
шарен Клоун, Арлекин на смъртта, 
Който натоварва Всеки от 
цветоВете с ново значение ц го 
превръща В иКона на Кървавите си... 
хм, пакости. 

ОбляКох рециклирани бели ажинси 
"Гемз ОшНоок”, еднократна Черна 
тишърткКа със знаКа на Речната 
Богиня, светещи маратонки “ВК 
Путасте” и мръснобяла парка 
"Адидас Тракшън”, защото беше 
хладно. Бяло: цветът на дребната 
работа, Която Винаги се осира, 
изцапва те и се превръща В нещо 
по-голямо и неприятно. Нарочно си 
праВех този номер. Бях готов да си 
понеса последствията, ако 
наистина се забърКах В нещо тежко, 
но статусът ми на дребен уличен 
Крадец не мърдаше от няКолКо 
месеца насам и адсКи ме изнервяше. 

Специализирах линейки на 
"Биотекс" -- тъпа, грозна работа 
на дребно, Която те принуждава да 
ставаш В определен час и да Висиш 
по улиците В очакване на удобния 
момент. Сетне спираш линейката, 
замразяваш аВамата Кретени Вътре 
и си Вземаш Каквото ти трябва: 
морфини, леки халюциногени, някоя 
уч друга приставка. После пъртиш 
Към най-близкия си дилър, отърваваш 
се от стоКата и парите едва ти 


стигат да ядеш земните боКлуци и 
да се праВиш на Дейуона, Който носи 
ноВи дрехи Всеки път, Когато излиза 
от Къщи. 

Разбира се, Винаги остава ц 
Възможността за онирогаф. Да, аа, 
обяснявам. "Ониро” на езика на 
доКторите и дйзайнерите на 
нарКотици значи сън, а гаф сиегаф 
на ВсичКи езици. "Онирогаф” гаф, 
Който е толкоВа тъп, че Все едно 
си спал, доКато си Вършил 
работата. Един хубав, як онцрогаф 
В професия Като моята пък се 
превежда просто Като "смърт". 
Заспиваш, пропускаш нещо Важно и 
Мана, нашият Психопомпос, богъп, 
с рога на Козел, Който превежда 
душите на мъртвите В Червеното 
царстВо, те взема на еднопосочна 
разходка. 

ШифроВах Вратата отвън и се 
измъКнах от жилищния блок в 
покрайнините на СВободната зона, 
Който делях заедно с още хиляда 
извънземни загубеняци. Кана 
потръпваще В мен и нощта, моята 
звезана приятелка, ме погълна Като 
месоядно цВете. 


ПРАВИПА НА ИГРАТА 


В този Ормски разказ ще следиш 
за два Коефициента: обичашната 
Издръжливост На главния герой и 
Кана, неговата психофизическа сила. 
АКо първият падне до нулата, 
чграта сВършВа независимо от 
указанията на текста. Ако точките 

“ти за Кана свършат, играта 
продължава, но Вече не можеш да 
правиш нищо, за Което текстът 


„ изисква да “използваш” или “имаш” 


| 
1 


Кана. 


1 . 

Не Взех маКси, толкова бях. 
заКъсал. Въпреки това. трябваше да 
се отаалеча поВече от бърлогат 


Ф 
чар. 


та 


" Предполагаше се, 


си, таКа че поех пеш на север под. 


лекия дъждец, покрай “Ендшпил" ц 
нагоре по Трето авеню. Загърнат 8 
яКата на парКата си, зиморничаво 
гледах земната Узмет, Която се 
мотаеше по улицата В режещата 
сВетлина на фароВете и Като че ди 
се радВаше на хладните пръски по 
Кожата си. Външните Като мен бяха“ 
рядкост по тротоарите ц това 
НяКак си допълнително охлаждаше 
нощта. Разбира се, Винаги можех да 
пусна малКо Кана за отопленце, но 
нощта бе млада, пък нали бях 
тръгнал за ВелиКи дела. 

Все още треперейки, сВих зад 
един произволен ъгъл и се плъзнах 
по страничните улици, Водещи на 
североизток. | Разни малКи 
магазинчета и ресторанти за бързо 
хранене със съмнителни названия 
тъКмо отВаряха за нощта и 
миризмата на дъжд и асфалт се 
смеси с горещите ухания на месо ц 
доКарани до точКата на Кипене 
мазнини. Познатата неонова 
реклама на “Нисан” ме ориентира 
и сКоро излязох на тясната улица, 
Водеща навън от най-близкия Корпус 
за спешна помощ на “Биотекс”. 
Наблюдавах го от известно Време, и: 
макар ниКога да не го бях атакувал, са 
ч знаех, че шофьорите на линейки я 
предпочитат точно тази улица за 4 
стартова писта, Когато потеглят ча 
наняКъде. ТоВа означаваше, че по нея 
рядКо или ниКога има няКой, а това. 
пък от своя страна означаваше 
споКойна работа за стария Джак. 
(Всъщност изобщо не съм стар. По 
земните стандарти съм няКъде на 
дВайсет -- оВайсет и дВе. Пусти 
идиоми.) ара ща 

Вацгнах глава и големите ми 
черни очи се плъзнаха - 
изоставения надлез, Който опъвс 
арката си над Е 


да минават пешех 


„В този ч 


ч се замислих. 

При нападение над линейка има 
оВе основни таКтиКи: симулиране на 
спешен случай (на 23) или директна 
атаКа -- насочена срещу хората 6 
линейката (на 34) или направо В 
самата линейка (на 38). 


2. 


Облегнах се на мократа стена ц 
сКръстих ръце на гърдите си с 
длани, напъхани дълбоко В ръКавите 
на парКата. Нямаше за КаКВо 
толкова да мисля, паКа че опправих 
КратКо обръщение Към бога на 
Крадците, Кинцо Седмопръстия. 

След - около минута чух 
ВисоКкочестотното сВистене на 
дВигателя на линейката “Нисан” и 
извъртях глава В посоката, от 
Която прябВаше да дойае. Колата 
се поКаза след няКолКо мига: 
стандартно изпълнение, черВена с 
бялото лого на Корпорацията, 
електромобил с четири авигателни 
Колела. Переше си със" скорост, 
близка до маКсималната, и изобщо 
не ми изглеждаше готоВа да спре. 

Поех си Въздух и изсКочих на 
улицата с елегантен плонж, Който 
ме просна на асфалта тоКу пред 
фучащата линейка. Кана се 
разбесня, Когато чух адски 
ХараКтерния зВук от усКоряването 
на електромобил, но Вече не можех 
да направя нищо. Предната броня 
ме блъсна със силата на чук Във 
фабрика за рециклиране на метални 
отпадъци и от ДжаК-Дейуона не 
остана нищо, за Което си струва 
да се разправя. 


КРАЙ 


Зе, 


РязКо се обърнах и с дВа сКоКа 
преКосих надлеза, Като се озовах от 
другата му страна В мига, В Който 

нейката се показваше отдолу. 
“ Дали трябваше да сКоча право В 


предното стъКло (на 36), или да 
изчаКам и да се приземя по-разумно 
на улицата зад нея (на 53)? 


4. 


ТаКа или иначе ме чаКаха 
големите пари, таКа че реших да 
си повиКам таКси, ДоКато Висях до 
Конзолата, прехвърлих наум мрежата 
си от дилъри и се спрях на есин, 
Който ВсичКи наричаха Доктор 
Дулитъл -- древен, почти бракуван 
андроца, Който Вероятно не носеше 
ч една десета от оригиналните си 
части, но пъК адски разбираше от 
ВсяКакВи биологични неща. Дулитъл 
снабаяВаше ВсичКи лоу-сташл 
шопоВе за Киберприставки с горе- 
долу КачестВена стоКа още преди 
да съм се родил, таКа че със 
сигурност щеше да знае Какво 
точно съм отКраанал и Колко 
трябВа да исКам за него. 

С тези и други приятни мисли се 
напъхах В таКсито и отпраших Към 
блока на Дулитъл, Който беше доста 
далеч на Юг. Половин час по-Късно 
наКарах Колата да спре на аве 
пресечКки от адреса и останах 
Вътре, Като нервно потропвах с 
пръсти по долния Краш на люка. 

Дали трябваше да Вляза Вътре 
Веднага, за да не привличам излишно 
Внимание и да приключа бързо с 
цялата работа, Както правех Винаги 
(на 44)? Или бе по-добре да изчакам 
В таксито, за да огледам района за 
наличието на някаКВи подозрителни 
симптоми (на 11)? 


зш 


Останах зад дебелата 
лабораторна маса, Като дишах 
КолКото можех по-малко и се 
ослушВах с Всички сили. Туптенето 
на централното ми 
постепенно заглъхна ци успях да 
определя разположението на 


нападателите по това, откъде. 
долитаха стъпКите им. Трима -- | 


сърце. 


разпръснати В широКа дъга между 
дВете по-широки стени на 
помещението. Пълна сВинщина. Ако 
трябваше да атакуВам няКой оп 
тях, Винаги друг щеше да се пада 
почти директно зад гърба ми, 
Трябваше ли Все пак да атакувам, 
за да не губя и малкото Време, 
Което имах (на 41) или бе по-добре 
да продължа да чаКам, за да се 
опитам да хвана няКой от тях и да 
го използвам за заложник (на 54)? 


6. 


ИзВиках и замахнах с Все сила, 
оформяйКи енергията В нещо Като 
блестяща хоризонтална дъга с 
ширина оКоло метър и половина. ДВа 
КрясъКа проехтяха почти 
едноВременно с моя и Когато очите 
ми отново привикнаха Към тъмното 
(малКо по-бързо от средните за 
един Външен четири секунац), 
гардоВете бяха на по аВе части ц 
черният латеКс беше станал по- 
сКоро черВен. Грозна работа, но пък 
си го търсеха, В Края на Краищата. 

Продължих навътре през 
СВободната зона, Като се надявах 
да не ми се наложи да убивам още 
от себеподобните си. 

Отбележи разхода на 3 точки 
Кана и мини на 8. 


Ди: 


-- ОтиВам при Контрите -- 
отВърнах с равен глас и изКопчих 
от паметта си едно име. -- Имам 
бизнес със Слепеца, Капитана на 
"Сатиру". Нямам работа с Вас. 

ГардоВете се спогледаха и макар 
за един землянин очите им да си 
останаха Все същите черни 
Кладенци, аз можех да прочета 
почти суевВерното страхопочитанце 
В тях. Както ще Ви Каже Всеки 
Пръдльо по МВС ГодОп, Колониалните 
Култури развиват особен респект 
Към транспорта, особено В 
нелегалната му разновидност. 


-- Минаваш -- Каза единият, 
КолКото да не загуби самоуВаженце, 
ч черният латеКс с шумолене 
потъна В сенките. 

С лека усмивка продължих по 
пъгя си, Но спрях да се хиля, Когато 
се сетих, че наистина отувах при 
Контрабандистите, 

Мини на 8. 


8. 


Центърът на Контрабандистите 
оп СВободната зона се намираше 
точно там, Където гласяха 
слухоВете: В огромната импозантна 
сграда на старото Кметство, 
Която след падението на Рейш 
Кармино беше попаднала В Квартала 
на извънземните. Контрите 
очевидно разчитаха на някаКВи 
невидими средства за сигурност, 
защото Влязох Вътре без никакви 
проблеми, след Като подробно 
огледах странните каменни 
чудовища, наКачени по ръбовете на 
поКрива, и таКа и не можах да 
разбера за Какво служеха. 

ОзоВах се В най-голямото 
надземно помещение, Което някога 
бях Виждал, Което допълнително те 
смайваше с факта, че бе почти 
напълно празно. Докато се оглеждах, 
до мен неусетно се приближи Външен 
В елегантен черен Костюм и ме 
попита Какво искам на родния ми 
език. 

-- Кайата -- отвърнах с най- 
Възпитания си тон: нещо средно 
между “Щом трябва" и “Вце 
Кажете”, неуловимата модална 
фраза за исКане на съвет или помощ 
от по-Висшестоящо лице. 

Той Кимна и ме поведе през 
огромното антре. Влязохме В 
някаква зала, В Която двайсетина 
Външни ядяха традиционна Кухня, ц 
той ми направи знак да говоря. 

-- Намерих това на улицата -- 
предпазлив опит за Външна шега, 
-- но се оКаза, че искат да ме убият 
за него. Не го исКам, но пъК имам 

К. х 


нужда от пари, Името ми е Дейуона 
но за туземците съм Джак 

Произнесох последната дума с 
преднамерен съсКащ аКцент и 
извадих Контейнера, за да го Видят 
Всички. Реакцията им не ми убягна 
и здравата ме стресна 

-- ТоВа би могло да бъде нещо 
тВърде ценно, демоне -- Каза онзи, 
Който ме беше доВел В залата. -- 
Дай ми го. 

Подчиних се без Въпроси. Знаех 
си, че могат да ми го Вземат таКа 
или иначе. Черният Костюмар излезе 
и понеже ниКой не ме поКани са 
седна, останах прав до Вратата. 
Присъстващите почти не говореха 
чи можех да ги разбера: 
Възможността да се натъпчеш с 
родна Кухня не е за пренебрегване 
дори аКо можеш да го правиш Всеки 
ден, Което Контрите със сигурност 
си позволяваха. 

Контейнерът ми се Върна заедно 
със същия Външен и той ми го 
подаде с Внимателно аВижение, след 
Което се обърна Към другите: 

-- Дейшуона ни е донесъл 
дешмунизатора, господа. Бързият ни 
анализ не позволяВа точни оценки. 
но субстанцията В този Контейнер 
определено е най-доброто нещо. 
излизало някога от “БиотекКс”. 
Съдейки по разказа му, Въпросното 
излизане не е било с благословията 
на Корпорацията. Очевидно става 
дума за двойна Кражба, Което 
според мен си е чиста намеса на 
Буреносеца. 

-Ъ-ъ -- обадих се. 

Той се обърна и разбра намека 
ми. 

-- Киберприставки за Външни, 
Крадецо. Досега тази технология не 
ни Вършеше работа, защото 
земните ВещестВа, потискащи 
естествената реакция на имунната 
система, не са съвместими с 
ашата физиология и ни убиваха, С 
„ Веществото В този Контейнер Вече 

| достъп до приставките. Без 


глях "Тайера” влезе В ОсморКката с 
тях Орм ще бъде наш 

-- Не бързай толКоВа. Корцо. 

Всички се обърнахме Към друсид 
Край на залата, Където един 
изключително стар извънземен 
седеше начело на масата. Внезапно 
забелязах, че е сляп, и разбрах Кой 
беше: легендарният Капитан на 
"Сатиру”, Който беше овладял Кана 
до тмаКава степен, че можеше да 
управлява Кораба си без помощта 
на очите 

-- Това не е работа за нас -- 
Каза птежКо  Слепецът. 
Единственото, Което можем са 
направим, без да сринем този свят 
и бизнеса си, е да се опитаме да го 
продадем обратно на “Биотекс”. 
без да изгубим телата си. Трябваше 
да отидеш при Речната богиня, 
момКо, а не при нас. 

Разбрах за Какво говореше. Дали 
нацстина трябваше да занеса 
Контейнера В "Тайера” (на 17), или 
бе по-добре да го оставя на 
Контрите, за да се отърВа от него 
(на 13)? 


2 


Преметнах се през перВваза на 
прозореца и полетях надолу. 
Хладният нощен Въздух свирна оКоло 
мен и улицата ме блъсна отдолу по 
Краката с таКава сила, че ми се 
наложи да се потъркалям по нея. 
(Губиш 2 точки Издръжливост.) 

Когато най-сетне успях да стана 
на КраКата си, едва ли не Вече беше 
Късно. Тексаджиите се бяха 
орчентирали ци перяха от прозореца 
с автоматите си, но за щастие зад 
блока на Дулитъл беше толкова 
тъмно, че нищо не улучиха -- или 
поне нищо съществено. 

ЗаВрях се зад един ъгъл и най- 
сетне си позволих да спра за няколко 
секунди. 

Мини на 52. 


10. 


След оКоло половин час цъфнах 
пред един от Клубовете, Които 
почти ниКога не посещавах, 
преборих се с шубето си и се 
намъКкнах Вътре. ПознаВах едва 
дВама-трима от хората и Външните 
В помещението и ниКой от пях не 
се занимаВаше с поКриване на хора, 
станали известни за една нощ. 
Постоях известно Време на бара, 
Като се нервирах от проКлетата 
земна музика, изпих няКолКо питиета 
и реших, че си губя Времето. 

Когато излязох, служителите на 
"БиотеКс" ме чакаха и хич даже не 
искаха да си говорят с мен. АКо имах 
няКакви надежаи, че ще ме пощадяп 
заради факта, че само аз знаех Къде 
точно съм заврял Контешнера, те 
се разсеяха В момента, В Който 
Вайпър-стреличКката се заби В 
гърдите ми. Вероятно щяха да ме 
подложат на мозъчна промивКа или 
разпит под "Вербатим", но така или 
иначе нямаше да дойда В съзнанце, 
преди да решат да го изключат 
завинаги. 

КРАЙ 


Ни 


Останах В таксито, Като се 
зВерех навън през панорамния люк. 
Броячът бодро отмерваше 
сметКата ми по тарифата В режим 
"изчакване", а аз гледах ли гледах. 
Нямаше Кой знае Какво за гледане 
- просто празна улица с 
Контейнери за боКлук и голям 
Жилищен блок с обичайния за 
подобни сгради полумъртъв Виа. 

Протегна ръКа Към слота за 
Кредитната ми Карта, за да я 
изтегля ци да отВоря люКа, и 


„ нерешително спрях, Дали трябваше 


Вече да Влизам при Доктора (на 44), 
или да продължа да чаКам отвън (на 
31)? > 


поне да ми Каже Какво е (на 4). 


12. 


След Като изчаках около половин 
минута, за да се убедя, че линейката 
не ВъзнамерявВа да се Взриви или 
нещо подобно, се напънах ц отворих 


задната й Врата. Макар 
посмачкано, стандартното 
отделение си беше там: 


пневмолинейКка с глайдерен носач, 
Която заемаше по-голямата част 
от багажния обем, заедно с няколко 
Контейнера с лекарства и 
преВързочни материали за пърВа 
помощ. 

ОтВорих ги на място, за да не 
мъкна разни боклуци из града, и 
Вниманцето ми Веднага беше 
привлечено от нещо, Което май не 
трябваше да е там. Нещото беше 
големичък цилинаричен Контейшнер с 
металносиВ цвят и яка шифрова 
Ключалка с рубиненочерВен дисплей. 
По цялата му дължина с големи, 
неприветливи букви беше изписана 
думата "СЕКРЕТНО”. 

-- Здрасти -- Казах приятелски. 
-- Тили си Късметчето? 

Е, можеше да е Всичко, разбира 
се -- нова Култура листни Въшки, 
да речем, или пък  няКаКъв 
ултрамодерен изкуствен тор, 
затова все пак напъхах В ожобоВете 
на парката няКолКо Капсули морфини, 
за да избия Вечерта. Но пък можеше 
ч да е точно това, Което търсех, 
мислех си, докато се измъКвах от 
линейката -- нещо страшно 
секретно и страшно сКъпо, за Което 
да Взема толКоВа пари, Колкото 
дейстВително ми трябваха. 

Можех да заложа на тази Карта 
ида го занеса обратно В "Биотекс”, 


за да им поискам нещо Като отКул 


(на 25) или да отида при някой от. 


обичайните си улични дилъри, Който 


Кметството дойдоха заедно с мен 


до ЦМК на “Биотекс" след 
продължителна серия 
предварителни разговори с 


представители на Корпорацията оп 
най-Високите нива. Контейнерът, 
естествено, не беше В нас, Но 
тексаджичте не се бяха досетили 
за това. Наказанието за Кражбата 
беше извършено посредством един 
от малКото случаш на употреба на 
локално ядрено оръжие на 
територията на Орм след 
образуВането на ОсморКата. 

БогоВете се бяха отВърнали оп 
нас и аКо бяхме помислили, преди са 
извършим подобно предателство 
спрямо биологичния си Вид, щяхме 
да разберем защо. 

КРАЙ 


Ша 


С изВестно отВращение се 
излегнах на моКрия асфалт и 
отпраВих Кратко обръщение Към 
бога на  Крадците  Кинцо 
Седмопръстия с молба да ми прости 
недостойното поведение. 

След оКоло минута чух 
ВисоКкочестотното сВистене на 
дВигателя на линейката “Нисан” и 
извъртях глава В посоката, оп 
Която трябваше да дойде. Колата 
се поКаза след няКолКо мига: 
“стандартно изпълнение, червена с 
бялото лого на Корпорацията, 
електромобил с четири дВигателни 
Колела. Переше си със сКорост, 
близка до маКсималната, и изобщо 
не ми изглеждаше готоВа да спре. 

Дали трябваше са се дръпна, 
преди да ме е блъснала (на 49), или 
ХладноКръвно да изчакам (на 29)? 


15: 


Прецених с поглед разстоянието 
до отсрещния ъгъл, Където 
огневият обхват на невидимите 
нападатели се прекъсваше оп 


+ стената, ч се ХВърлих натам. 


Изстрелите раздраха Въздуха в 
апартамента почти в същия 
момент ч попадението ме завърта 
ВъВ Въздоуха, Като ме лиши оп 
подметката на едната оп 
маратонКите ми и част ом 
стъпалото. (Отбележи загубата на 
2 почКи Издръжливост.) Все пак 
успях да се приземя В хола ис ава 
адсКи болезнени сКока се озовах до 
панорамните прозорци. 

ОтвВорих единия от тях и зяпнах 
надолу, отКъдето В отговор ме 
зяпна улицата, гледана от Височина 
дВа етажа. Далеч Вдясно, доста 
далеч за нормален сКоК, нахално 
Висеше аВарийното стълбище, 
оцветено В Жълто и блестящо от 
дъжда. НоВа серия изстрели зад 
гърба ми, почти иззад ъгъла, ме 
подКани да побързам. 

Можех да сКоча на улицата (на 
9) или да използвам Кана, за да 
достигна аварийното стълбище (на 
26). 


16. 


Кана, Както обиКноВено, Вече 
беше будна и нетърпелива да убие 
нещо, таКа че предимството на 
изненадата със сигурност беше на 
моя страна. 

АКо имах поВече сила (3 точки), 
можех да си позволя да помета 
гардовете с мощен удар (на 6). 
Можех също таКа ида ги атакувам 
последователно -- пърВо онзи с 
автомата (на 47) или първо онзи с 
Вайпъра (на 51). Ако изобщо нямах 
Кана-енергия, не ми оставаше Кой 
знае КаКВо осВен нелогична 
физическа атака (на 33). 


По 
Контрите от Кметството 
очеВиано бяха предупредили 
Тайера", че идвам, защото 


охраняващите системи на Входа на 
ЦМК ме пропуснаха за броени 
минути. Когато излязох от 


4 


поредната изолирана Камера, се 
озовах В зала със сферична форма, 
В Която ме чакаше един-единствен 
Външен В КостЮм. 

-- Добре дошъл, Дейуона -- Каза 
той на чоВешКи език. -- Къде е 
Контейнерът? 

ИзВадих нещото и с облекчение 
му го подадох: 

-- КолКо ще ми платите? 

-- Това зависи от тестовете, 
Коцто ще направим -- Каза той 
автоматично и посочи Към една 
отВаряща се Врата зад гърба си. 
-- Ще тестваме и теб, за да 
получим пълна Картина на 
придобиването на субстанцията. 

-- Защо? -- не мирясах. 

-- За да разберем Как изобщо е 
излязла от "БиотеКс”, ето защо -- 
отВърна той с леКа изненада. -- 
Влез там, аКо обичаш. 

ТоВа не ми харесваше. 

Дали трябваше да се подчиня (на 
46), илч бе по-добре да се измъквам 
Веднага от "Ташера", докато Все 
още можех да го направя (на 28)? 


18. 


Замахнах с дясната си ръка, 
сяКаш запращах невидима топка, ц 
един Контролчран заряд Кана се изля 
между разтворените ми пръсти, 
приемайки формата на сребриста 
сфера. Енергишният удар профуча 
Към линейката, проби предното 
стъкло и рязКо прекъсна Кариерата 
на носача -- напълно ненужно, 
защото на мен ми трябваше 
самата линейка, а тя продължи по 
улицата с маКсимална сКорост, 
управлявана от невредимия Водач. 
ИзсъсКах няКаква ругатня, докато 
Колата хлътваше под прикритието 
на надлеза. (Отбележи разхода на 
1 точКа Кана.) 

МожЖех да я ударя още Веднъж, но 
този път трябваше да е по-силно 
(на 55). Другият Вариант беше 
просто да скоча отгоре й (на 3). 


"затърКаля по 


19. 


Така и не ми оставаше друго, 
осВен да ги зяпам. След оКоло 
половин секунда най-сетне сгрях да 
хуКна Към Вратата, но се оКаза, че 
номерът, при Който лошите се 
узпозастрелват един друг, става 
само по еднопосочните филми. Една 
автоматична серия ме настигна ц 
тежките Куршуми, предназначени за 
чоВеци, а не за Външни, просто ме 
разКъсаха на части, 


КРАЙ 


204: 


-- Долу! -- просъсКках на дроцда 
ч той се мушна под една от 
лабораторните си маси със 
скорост, на Каквато не подозирах, 
че е способен. 

По Коридора изтрополциха 
неопределен брой Крака В плежки 
обуВки и миг по-Късно нещо се 
пода на 
лабораторията. Така и не успях да 
си поема Въздух, преди нещото да 
гръмне. ОКаза се димКа с 
паралитичен газ, Който направо 
може да си убие Външна хилка Като 
мен. Газът беше по-тежък оп 
обиКноВения Въздух и за миг покри 
пода, Което ме принуди рязко да се 
изправя и да отнеса един хубавичък 
узстрел с автомат В лявото рамо, 
Който ме хвърли зад масата на 
Дулитъл. (Отбележи загубата на 2 
точКи Издръжлувост.) 

Стиснах зъби ци се опитах да 
наКарам Кана да се погрижи за 
болката без особен успех. Чух Как 
хората, Коцто таКа и не бях успял 
да Видя, Влизат В помещението. 
Дъхът им  свистеше през 
Кислородните маски, Нещо съборено 
Капеше по пода, : 

Да атакувам Веднага (на 42) или 
да узчаКам (на 5)? 


24. 


-- Звучи изтърКано, но това си 
е моя работа -- отвърнах с равен 
глас и Видях Как се стегнаха, но не 
можах да се сдържа да не добавя: 
-- Аграр. 

Миг по-Късно се озовах на два 
прицела едновременно: единият оп 
гардовете пържеше няКаКъв 
модифициран Вайпър, Който сигурно 
можеше да прави нещо много гадно, 
а другият -- обиКноВен лек автомат 
“НЕК”. За един землянин очите им 
останаха същите черни Кладенци, 
Но аз можех да прочета нещо Крайно 
неприятно В пях. 

Можех бързо да замажа 
положенцето с няКаКВо унизително 
извинение (на 27) или да атакувам 
нахалните Копелета (на 16). 


252: 


(Отбележи загубата на 2 почки 
Издръжливост.) 

СВестих се, за сВое огромно 
учудване. Главата ме болеше Като 
след межаузвезаен полет ц 
осезанието ми ниКаКВо го нямаше, 
но пък си бях съвсем цял, че и жив 
на Всичкото отгоре. Гардът с 
аВтомата Все още си лежеше на две 
Крачки от мен, солцано облян В Кръв, 
и аКо дишаше, го правеше адсКи 
незабележимо. Надигнах се с 
пъшКане и ругатни, но Все пак бях 
доста щастлив, че не ми се наложи 
да Видя рогата на Мана. 

Контейнерът се намираше В 
джоба на парката ми, Която беше 
станала значително по-мръснобяла 
отпреди, така че не ми оставаше 
Нищо друго, освен да прекрача гарда 
ч да продължа, надявайки се да 
нямам поВече схватки със 
себеподобните си. 

Мини на 8. 


2 Де 


„Между линейките на отделните 


болнични Вериги съществува 


свободна и доста Жестока 
КонКуренция, таКа че неписаното 
правило гласеше, че спират за Всекц 
паднал на улицата чоВеКк и го 
прибират, преди да е успял да гъкне, 

Можех да легна на улицата в 
очаКВане да мине няКоя линейка (на 
14) чли да изчакам до стената, за 
да се хвърля пред Колата по- 
ефеКтно В последния момент (на 2). 


раз 


ПреКосих лабораторията с оВе 
панцКьосани Крачки и се залепих за 
стената, Като просъсКах "Долу! 
Дроцдът се подчини със сКорост, 
на КаКВато не Вярвах, че е способен, 
и аз дълбоКо си поех Въздух, ЧуВах 
трополенето на неопределен брой 
КраКа В пежки обувки по Коридора ц 
очевидно беше Въпрос на секунди 
Кога ще нахълмат В Лабораторията. 

Да преКося Коридора до аневната 
с помощта на Кана (на 48) или 
просто да се хвърля натам, Като 
разчитам на естестВената си 
бързина и изненадата (на 15)? 


2:5:: 


Реших да не си губя Времето с 
няКой от Корпусите на 
Корпорацията. ТаКа йли иначе ме 
чаКаха големите пари, таКа че 
поВиКах глайдер-таКси от една 
напречна Конзола и му Казах да ме 
закара направо В ЦМК на 
Корпорацията -- аВете прословути 
Кули, Които по земните стандарти 
направо си бяха чудо на 
архитектурата. 

Половин час по-късно слязох пред 
централния Вход на “Биотекс" ц 
суетно пооправих парката си. 
Докато се чудех отКъде да позвъня 
или нещо подобно, 
пластостоманената повърхност на 
портата изсветля до двуцзмерен 
екран и на него се пояВи някаква 
Жена-анароца, Която може би беше 
истинска, а може би не, Изглеждаше 


приветлива. 

-- Здрасти -- Казах и извадих 
Контейнера от Вътрешния ажоб на 
парКата. -- Казвам се Дейуона и Ви 
нося тоВа чудо. Мисля, че ще се 
споразумеем бързо. 

Жената се усмихна разбиращо: 

-- Изчакайте няКолКо секунаи. 

Екранът отново се превърна 6 
най-обиКноВена порта ц аз бегло се 
почудих по КолКо ли пъти на ден на 
хората В "БиотеКс" им се налага 
да се занимават с такива Като мен. 

ТаКа и не Висях Къде точно беше 
разположено дезинтегриращото 
оръдие, преди широКцят цели аве 
педи лъч да се стоВари Върху мен, 
не оставяйки и атом Върху атом. 
Може да се предположи, че 
мистерцозният метален Контейнер 
е издрънчал на асфалта там, 
Където попреди миг стоеше 
Крадецът Джак -- но аз Вече не бях 
там, за да го чуя. 

КРАЙ 


216. 


(Отбележи разхода на 1 мпочКа 
Кана.) 

ПоКачих се на перваза на 
прозореца, приКлеКкнах и Кана ме 
изстреля Към Висящото аварийно 
стълбище. Блъснах се В него със 
сила, Която едва не ми изби зъбите, 
ВКопчих се В отВесните тръби и се 
плъзнах надолу, Като оставих част 
от Кожата си по метала. 

ПреКосих улицата по-бързо от 
плъх ц Когато пексаджиите най- 
сетне се орцентираха и започнаха 
да перат по нея с автоматични 
отКоси, "не  улучиха нищо 
съществено. ; 

ЗаВрях се зад един ъгъл и най- 
сетне си позволих да спра за няКолКо 
секунди. 

Мини на 52. 


27. 


Преди да успея да Кажа нещо, 
гардът с автомата просъска Нещо 


Крайно обидно и непреводимо на 
Вашия езиК и злобно ме простреля 
В КраКа. За щастие (за щастие?!) 
осВен злобен беше ц некасърен, така 
че не го отнесе завинаги. 
Проснах се на улицата ц 
заКкрещях от болка, Като ги гледах 
с изпепеляваща омраза. Просто си 
го просеха, паКа че щях да ги 
атакувам, ако ще поВа да беше 
последната атаКа В Живота ми. 
Отбележи загубата на 3 точки 
Издръжливост и мини на 16. 


2.8. 
-- А интересувате ли се оп 
другия Контейнер? -- попитах с 


равен глас. 

Кана беснееше Вътре В мен, но 
успях да запазя лицето си спокойно. 

-- Няма друг Контейнер. -- Сву 
рамене служителят на "Тацера”. 

-- Няма никакви мозъчни тестове 
-- Контрирах го. -- Просто искате 
да ме убиете. Ако го направите 
обаче, ниКога няма да получите 
другия Контейнер. ШефоВете на 
“Тайера” никак няма да те обичат, 
аКо изпуснат няКое по-ново 
поколенце децмунизатор заради теб. 

-- Какви са гаранциите, че ще 
го донесеш? -- попита лъжливото 
Копеле, след Като помисли малКо. 

-- Нали донесох този? -- СВих 
рамене на свой ред и добавих: -- 
Само дето Вторият няма да дойде” 
тук. Щом ще играем по правилата 
на улицата, аз ще определя Къде ц 
Кога ще го получите. 

Нямаше да е стигнал толКова 
ВисоКо, ако пиупето му не сечеше 
поне малко. Кимна. 

--И още нещо... “ Ф. 

КаКВо трябваше да бъде 


2 а 


Стиснах зъби и останах на 
мястото си, но Кана си знаеше 
работата. Като че ли Все още не 
бях чул адсКи характерния звук опа 
усКоряване на електромобил, Когато 
силата на огнената змия ме 
изхвърли на Крака и ме претърКоли 
Встрани от  профучаващия 
автомобил. Все пак успяха да ме 
блъснат с няКаКВа издатина на 
страничната Врата и аз отново се 
проснах на асфалта, Като ругаех и 
сКимтях от болКа. Какво ставаше, 
по дяволите? (Отбележи загубата 
на 3 точки Издръжливост и разхода 
на 1 точКа Кана.) 

ИзВъртях глава и Видях Как 
Линейката хлътна под надлеза с 
маКсимална сКорост, сякаш беще 
предназначена не за транспорт на 
спешни случаш, а за ефеКктиВни 
убийстВа на пешеходци. 

Дали трябВаше аа я атакувам с 
един здрав, унищожителен удар (на 
55), цли ва оставя проклетата Кола 
на мира и да изчаКам друга, Която 
да се държи по-традиционно (на 40). 


сафа 


Без да се замислям особено, 
замахнах по хоризонтала и запратих 
Нещо Като дълга пънка дъга от 

„Кана Към нападателите. Чу се 
сВистене и Крясъци и доКолКото 
Успях да Видя, поне единият паана 
разрязан на дВе. Вече тичах напред 
Към Вратата и замахвах отново, за 
да поваля и другия със зле оформено, 
Но достатъчно мощно Кълбо 
енергия, Което се заби право В 
Лицето му. (Отбележи разхоаа на 3 
точки Кана.) я 

Изхвърчах В Корцдора и на бегом 
се спуснах по стълбите, Пред Входа 
бе спрян черВен Ван на "Биотекс", 
но за мое облекчение Вътре нямаше 


Ко ноКой. 


„Мини на 52, 


31. 


Отдръпнах ръката си ц 
продължих да чаКам. Сетне просто 
зяпнах, защото от другата странд 
на улицата долепя един глайдер-Вац 
на БиотеКс", просна се пред Входа 
на сливъра и от него изсКочиха тру 
мутри В черВени гащеризони с 
бялото лого на Корпорацията, 
ДърЖаха неголеми, ефеКтни 
авломати “НЕК” по начин, Който 
издаваше, че ги държат оп доста 
Време, направиха си някакви знаци 
ч изтрополцха навътре Във Вхоса. 

Преглътнах тежко ц поръчах на 
таКсито да се разкара оттам, 
Трябваше да приема най-лошото: че 
бяха изпратени ВъВ Връзка с това, 
Което бях отКраанал. В такъв 
случай излузаще, че са изпратили 
бойни зВена при дцлърите ми -- от 
една страна, нещо преКрасно, 
защото потВърждаваше 
подозренията ми за цената на 
Контейнера, а, от друга, най-Кофти 
случката на света, защото бойните 
зВена на "Биотекс” хич не си 
поплюВат. Митът за Дейуона, 
облечен В бяло, най-сетне се 
случваше. 

-- Грозна работа -- измърморих 
с Възхищение. 

Мини на 52. 


20 


След известни Колебания Взех 
таКси и го накарах да спре недалеч 
от СВободната зона. Слязох от 
Колата и поех право Към сърцето 
на извънземния Квартал така, Както 
ме беше учила улицата В самото 
начало на Кариерата ми: спокойно, 
уВерено и неагресивно, “Ако пречиш 
на някого, той сам ще те намери" 
-- така Казваха Външните на 
Земята и тази философия, 
граничеща с нахалство за повечето 
от земляните, беше Вкарала 


„"Тайера" В Осморката, 


ГардовВете ме спряха далеч преди 
центъра на Квартала, Където Всеки 
Външен можеше аа си ходи В Колкото 
си часа исКа, ако ще и на ролери. 
Вероятно бях навлязъл В някаква 
частна територия или онова, Което 
наричаха субкултурна територия". 
Бяха двама, облечени В черен 
латеКс, и държаха ръцете си по 
начин, Който издаваше, че носят 
оръжия под яКкетата си. 

-- Къде си тръгнал, селянин? -- 
осВедоми се единият, без да 
повишава тон. 

ГоВореше на езика на Орм, но 
дори таКа усещах по акцента му, 
че се беше родил В по-аграрен район 
от мен, а може би дори на Земята. 

Можех да им Кажа, че отивам при 
Контрите (на 7), да им обясня Какво 
нося (на 45) цли преднамерено аа 
не зачета правото им да ме спират 
по този начин (на 21). 


“Ус 


Макар и буана, Кана беше Крайно 
недостатъчна за Каквото и да било 
освен да пари В основата на 
гръбнака ми и да ме подтиква Към 
безумно дръзКи постъпКи. ХВвърлих 
се Към гарда с прословутия 
модифициран Вайпър, за да го 
изтръгна от ръцете му, но паКа и 
не успях да го достигна. В същия 
миг другият идиот пусна една адски 
рисКована автоматична серия, 
Която едва не уби и другаря му 
поКрай мен, и хилавото ми Външно 
тяло просто беше разКъсано на 
части от пежКите земни Куршуми, 
предназначени за пуКашните 
говеда. 

КРАЙ 


за. 


Полутах се малко и отКрих Входа 
Към надлеза. Поразходих се по него 
под дъжда и най-сетне приклекнах 
до самия ръб, Вторачен нагоре по 
улицата В посоката на Корпуса на 


"Биотекс”. Внимателно позволих на 
Кана да пропълзи нагоре по гръбнака 
ми и я задърЖжах там, готоВа за 
употреба. 

След около минута “чух 
ВисоКочестотното сВистене на 
ОВигателя на линейката "Нисан? ц 
промених позата си, за да замахна 
по-стабилно. Колата се показа след 
няКолКо муга: > спандартно 
изпълнение, черВена с бялото лого 
на Корпорацията, електромобил с 
четири аВигателни Колела. През 
полупрозрачното предно стъКло с 
широк обхват ясно Виждах двамата 
души Вътре: шофьорът на моето 
дясно и операторът на носилката 
отляво 

ТрябВаше да се целя В шофьора 
(на 39) цли В другия служител (на 
18). 


35. 


ПовляКох "заложника" си Към 
Вратата на лабораторията, Като 
Внимавах да остана зад него ц не 
обръщах Внимание на псувВните на 
Колегата му, и го набутах В 
дневната с още един леК удар Кана. 
Най-сетне го пуснах да падне на 
пода и се Втурнах Към панорамните 
прозорци, за да отВоря единия от 
тях. Зяпнах надолу, отКъдето В 
отговор ме зяпна улицата, гледана 
от Височина дВа етажа. Далеч 
Вдясно, доста далеч за нормален 
сКкоК, нахално Висеше аваришното 
стълбище, оцветено В Жълто и 
блестящо от дъжда. Имах оКоло 
секунда за размисъл и реших да я 
използвам пълноценно. 

Можех да сКоча на улицата (на 
9) или да използвам Кана, за да 
достигна аваршйното стълбище (на 
26). 


“(с 


Метнах се напред с цялата си 
сила ц успях да се приземя право в 
предното стъКло на линейката, 


Като го пробих с Коленете си и 
продължих навътре В шофьора 
Очевидно нещо В него се счупи, 
защото престана да Кара и Колата 
неуправляемо се Вряза В стените на 
една от сградите поКрай улицата, 
Където най-сетне спря. Кабината се 
беше превърнала В доста неприятна 
гледКа с Всичката КръВ наоколо, част 
от Която беше моята собстВена, 
таКа че побързах да се измъкна 
оттам с пъшКане и да отстъпя 
назад от смачканата линейка, за да 
я огледам. 

Отбележи загубата на 2 точки 


улицата и Втморачен нагоре по 
посоката на Корпуса на "Биотекс” 
Внимателно позволих на Кана да 
пропълзи Нагоре по гръбнака ми цд 
задържах там, готова за употреба. 

След оКоло минута чух 
ВисоКкочестотното сВистене на 
ОВигателя на линейката “Нисан” ц 
промених позата си, за да замахна 
по-стабилно. Колата се показа след 
няКолКо | мига: стандартно 
изпълнение, червена с бялото Лого 
на Корпорацията, електромобил с 
четири двигателни Колела. Изчаках 


Издръжливост и мини на 12. 


Зе 3 


продължаВаха аа са няКъде навън, 
Жадни за ряаКката ми извънземна 
КръВ, и беше Въпрос на часове, а 
може би минути, да ме намерят. 
Входът на УуЖ родната ми 
Корпорация Вече беше заключен, 
Когато се обърнах. Бях продал 
ЖиВота си тВърде евтино и ако 
нацстина ВярВах В тези неща, щях 
да си помисля Как НняКъде далеч 
к истинският Дейуона се спуКВа от 
смях, Като гледа КаКВви ги Върша. Аз 
обаче не ВярВах, паКа че ме 
интересуВаше само Въпросът дали 
Ще успея да се напия Както трябва, 
преди да ме убият. 


КРАЙ. 


зви 


Полутах се малко ц отКрих Входа 
Към надлеза. Поразходих се по него 
Под дъжда и най-сетне приКлекнах 
90 самия му Край, надВвесен над 


Служителят на “Тацера" хладно 
се усмихна и едВа Когато излязох 
обратно на улицата, разбрах Какъв 
дърт онцрогаф бях направил. 
Положението ми беше същото Като 
преди с тази разлика, че не носех 
Контейнера В ажоба си. Тексаджиите 


ба дойде почти директно под мен 
и замахнах с дВете си ръце надолу, 
Като разтворих пръсти и оставих 
половината си Кана да се стоВари 
Върху линейката В един-единствен 
удар. Голямото сребристо Кълбо 
буКВално смаза предната половина 
на Колата и миг по-Късно Влезе В 
реакция с електродвигателя, Която 
завърши с малък ефеКтен Взрив. 

-- ТолКоз -- измърморих и се 
изпраВих, за да сляза по стълбите 
на улицата. 

Отбележи разхоцва на 3 точки 
Кана и мини на 12. 


Зд9 


Замахнах с дясната си ръка, 
сяКаш запращах невидима топка, и 
един Контролиран заряд Кана се 
Узля между разтворените ми 
пръсти, приемашки формата на 
сребриста сфера. Енергийният удар 
профуча Към линейката, проби 
предното стъкло ц рязко прекъсна 
Кариерата на шофьора. Линейката 
заора и спря В стената на една от 
сградите поКраш улицата, Като 
ПродължаВаше да святка и Вие. 
Предпазливо се Узправих и Видях Как 
Нносачът се измъкна от смачканата 
Врата, Като се държеше за 
бедрото, ц заКуцука обратно Към 
Корпуса на “Биотекс “ 

Имах доста Време. Спокойно 
СЛЯЗОХ по стълбите от подлеза и 


344 

с. 

а” 
а 


се отправих Към линейката 
Отбележи разхода на 1 точка 
Кана и мини на 12 


4.0: 


Седнах на стъпалата на някакъв 
Вход, заКопчах яКата на парКата си 
догоре и зачаКах. Не се случваше 
нищо осВен това, че от Време на 
Време спираше да Вали, а после 
дъждовните КапКи отново започваха 
да тъКат сребристата си мрежа 
между небето и земята. 

След известно Време Кисело 
погледнах Към бийпъра си и Видях, 
че е минал почти един час. Изправих 
се с една от най-пламенните 
ругатни, Които успях да измисля, и 
поех обратно Към КВартирата си. 
ТоВа очевиано не беше моята нощ. 

Както беше Казал богът-Крадец 
Кинцо на Сатиру Буреносеца, Винаги 
има утре 


КРАЙ 


4: 


Изхвърчах иззад масата, готов 
да скъсам първия от тях, Който ми 
паднеше, но таКа и не успях да го 
направя. Бяха твърде раздалечени 
един от друг и още преди да се 
орцентирам, една автоматична 
серия ме залепи за стената. 
Тежките Куршуми, предназначени за 
чоВеци, а не за Външни, просто ме 
разкъсаха на части, и от Джак- 
Дейуона не остана нищо, за Което 
си заслужава да се разКазва. 


КРАЙ 


тъ с 


Отново сКочих на КраКа ч 
отнесох още един изстрел, Който 
за щастие (за щастие?!) се 
задоволи да разпори Външната част 
на бедрото ми, без да засегне разни 
Важни работи. Сега Вече бидях 


нападателите: при мутри с 
неголеми автомати, облечени В 
черВени гащеризони с бялото лого 
на "БиотеКкс”. Лошото беше, че ц 
те ме бяха Видели Въпреки дима от 
газовата бомба, Който пълнеше 
лабораторията 

АКо имаш 3 точКи Кана, можеш 
да минеш на 30. 

АКо нямаш толкова, очаква те 19. 


Фа. 
-- Не знаете с КаКВо се 
захващате -- предупредих ги ц 


малката ми Външна уста се 
разтегли В леКо ненормална усмивка. 
-- Честно Ви Казвам: по-добре 
недейте. 

-- Давай го! -- Каза нетърпеливо 
гардът с Вайпъра. 

СВих рамене, бавно бръкнах В 
дЖоба на парКата и му подхвърлих 
плежичКия метален Контешнер. Преди 
да успея да им КаЖжа още нещо, те 
изчезнаха В сенките с латеКсово 
шумолене и ме оставиха сам на 
пустата улица. 

Когато се прибрах В Квартирата 
си след няКолКо питцета за 
потисКане на чувството за 
самосъхранение, служителите на 
"Биотекс" ме чакаха Във входа и хич 
даже не исКаха да си говорят с мен. 
АКо имах някаКВи надежди, че ще ме 
пощадят заради фаКта, че само аз 
знаех Къде точно съм заВврял 
Контейнера, пе се разсеяха В. 
момента, В Който Вайпър- 
стреличКата се заби В гърдите ми. 
Вероятно щяха да ме подложат на 
мозъчна промивКка или разпит под 
“Вербатим”, но пака ли иначе 
нямаше да дойда В съзнание, преди 
да решат да го изключат завинаги. 


КРАЙ 


Платих на таксито 
Крачка се шмугнах Във 


Д За Н. 


сливъра. ИзКкачих пеш трите етажа 
до апартамента на Дулитъл ц 
натиснах звънеца от мястото, 
Където можеше да Види лицето ми 
през Входната Камера. 

Вратата се отВори и андроцдът 
се отдръпна, за да вляза, без да 
КаЖже осума. Едва Когато 
бронираната пластина се плъзна 
обратно на мястото си зад гърба 
ми, измъКнах Контейнера от 
парКата и развълнуВвано го размахах: 

-- Гедай Какво си намерих! И 
тоВа В една наш-обиКноВена 
теКсаджийсКа линейка, представяш 
Ли си? 


- СпоКойно де -“ Каза 
разадразнено андроцаът. -- 
ПроКлети биологични форми! 

Той се помъкна Към 


лабораторията си по дългия тесен 
Коридор. В така наречения му 
апартамент имаше само аве 
помещения, разположени В аВата 
Края на Т-образния Коридор-антре. 
ХВърлих поглед Към другото -- 
дневната" -- за са се убевя, че 
ДоКторът е сам. Нощният Орм 
присВетВаше зад големите 
панорамни прозорци, 

-- Дай го тукКа. -- Дулитъл 
Внимателно пое Контейнера оп 
ръцете ми и го завря В някакъв уреа, 
Който ми заприлича на тенджера под 
налягане. -- ПробВа ли аа го 
отВориш? 

- 1 -- отвърнах. 

-- Мъдро -- отбеляза дроцидът, 
Като се ЗВереше В показанията на 
уреда. Ще му направим 
спектрален анализ, Като изолираме 
Вероятните стойности на 
материала, от Който е направен 
самият Контейнер. 

-- Ясно -- Казах бодро и Дулитъл 
ме погледна с нещо Като 
отВращение. 

Кана се размърда неспокойно В 
мен и аз стреснато се заслушах за 
“някакви необичайни шумоВе. Когато 

„| отново обърнах Внимание на стария 

ще) 


дроцд, лицевата му 
изразяваше Крайно учудване. 
. смайващо! Част от това 
Вътре имитира Вашата имунна 
система! Имаш ли представа... 
Изобщо слушаш ли ме? 

Не успях да му отговоря. Нещо 
гръмна > оглушително  отКъм 
Входната Врата и аз ясно чух Как 
бронираната пластина се стоВарВа 
на пода. ИзмъКнах Контейнера оп 
уреда на Дулитъл и инстинктивно 
Клекнах до пода, докато го набутВвах 
обратно В аЖоба на парКата си. 

Дали трябваше да остана в 
лабораторията (на 20), или да се 


опитам да достигна до дневната 
(на 24)? 


маска 


45: 


Когато приКлючих с КратКото 
описанце на  Контейнера ц 
Възможната цена на съдържанието 
му, гардовете се спогледаха и макар 
за един землянин очите им да си 
останаха Все същите черни 
Кладенци, аз можех да прочета нещо 
недобро В тях. Миг по-Късно се 
озоВах на прицела на един леКо 
модифициран Вайпър и този от 
гардоВете, Който го дърЖеше, 
Учтиво ми обясни със селския си 
аКцент Какво точно представлява: 

-- Тези джаджи изстрелват 
стреличка с около дВа пъти по- 
голяма доза от нормален пистолет. 
Дай този Контейнер и няма да 
разбереш Какво означава поВа на 
практика. 

И без това си знаех. Двойна доза 
от Вайпър означава почти 
стопроцентоВа смърт за Всеки 
Външен, Който е бил толкова глупав, 
че да я поеме. ПоКолебах се ц 
другият гард запълни паузата, Като 
аДИЙЕ изпод якето си лек автомат 

Да им дам тъпия Контейнер (на 
43) или да подКрепя Категоричния 
си отКаз да го направя, Като ги 
атакуВам (на 16)? 


------ 


46. 


СВих рамене и потиснах бесните 
предупреждения на Кана. Влязох 8 
посоченото помещение и Вратата 


се затВори зад гърба ми. 
СВетлините угаснаха. Замириса на 
нещо. 


Тъпият ми мозък най-сетне 
разбра Какво щеше да се случи ц 
изпрати Команда до Кожата ми да 
се облее В студена пот, но не успя 
са направи почти нищо друго, преди 
отровният газ да смени Въздуха 6 
Камерата с един-единствен мощен 
поВейш. 


КРАЙ 
47. 
(Отбележи разхода на 1 точка 
Кана.) 


ИзВиКках и замахнах, Като забих 
едно неголямо Кълбо Кана-енергия В 
гърдите на гараа с автомата. Така 
и не успях да Видя КаКВо точно 
стана с него, защото В този миг 
другият ме > простреля с 
прословутия си модифициран Вайпър 
и пред очите ми падна мрак. ОКаза 
се, че слухът поддава малко по- 
Късно, така че чух отдалечаващи 
се на бегом стъпКи. ДоКато се чудех 
дали тялото ми беше дотолкова 
парализирано, че не бях усетил Кога 
ме е пребъркал, или дали просто онзи 
беше толКова тъп, че да не го е 
направил, окончателно изгубих 
съзнание. 

Мини на 22. 


48. 


(Отбележи разхода на 1 точка 
Кана. 

( С сини нисКо до пода и рязко 
се изхвърлих напред успоредно 90 
него: номер, Който без помощта на 
Кана-енергията щеше да ме просне 
по очи точно на мушката им. Сега 


обаче прелетях Като някаква дебела 
птица през разКлоненцето на 
Коридора и първите изстрели 
разКкъсаха Въздуха на апартамента 
едВа Когато Вече се бях приземил В 
хола. Втурнах се Към панорамните 
прозорци, отворих единия от тях и 
зяпнах надолу, отКъдето В отговор 
ме зяпна улицата, гледана от 
Височина два етажа. Далеч Ваясно, 
доста далеч за нормален сКоК, 
нахално Висеше аВарийшното 
стълбище, оцветено В Жълто и 
блестящо от дъжда. Нова серия 
изстрели зад гърба ми, почти иззад 
ъгъла, ме подКани да побързам. 
Можех да сКоча на улицата (на 
9) или да използвам Кана, за да 
достигна аварийното стълбище (на 


26). 


рода 


Претърколих се Встрани и сКкочих 
на КраКа, а Кана се разбесня, 
защото бях чул адсКи характерния 
звук от  усКоряването > на 
електромобил. Линейката профуча 
опасно близо до мен и хлътна под 
надлеза с маКсимална сКорост, 
сяКаш беше предназначена не за 
транспорт на спешни случаш, а за 
ефективни убийства на пешеходци. 
Просъсках няКаква ругатня и Ваценах 
ръка. 

Можех аа ударя линейката с Кана, | 
но от тази позиция трябваше да е 
наистина здраво (на 55) -- или да 
оставя проКлетата Кола на мира ц 
да изчаКам друга, Която да се държи 
по-гпрадиционно (на 40). 


50. 


Повлякох “заложника” си Към 
Вратата на лабораторията, Като 
Внимавах да остана зад него и не 
обръщах Внимание на псувните на 
Колегата му, и излязох В Коридора. 
ХВърлих един поглед през рамо ц 
продължих В същата посока -- 


същински онирогаф защото беше 
Крайно нелогично да се предположи, 
че третият теКсаджия Все още 


се мотаеше В празната дневна 

Иззад гърба ми проехтя 
автоматичен отКос и Куршумите 
ме достигнаха горе-долу 
едноВременно със зВвуКа. Бяха 
тежкКи, адски тежКи за хилав 
Външен Като мен, и от Джак- 
Дейуона не остана Кой знае Какво, 
за Което да се разКазва. 


КРАЙ 


Ба 


ИзВиках и замахнах, Като забих 
едно неголямо Кълбо Кана-енергия 
В гърдите на гараа с Вайпъра. Така 
ч не успях да Видя Какво почно 
стана с него, защото В този миг 
другият идцот натисна спусъКа на 
оръжието си. настроено на 
автоматична стрелба, и хилавото 
ми Външно тяло просто беше 
разкъсано на части от тежките 


земни Куршуми, преаназначени за 
тукашните гоВеда. 


КРАЙ 


5.2 


Отвалечих се пичешком от 
блока на Дулитъл, като ВнимаВах 
За не попадна на някоя по-широка 
Улица и бягах близо до стената. 
Трескаво отхВърлих от главата си 
мисълта за тоВа, Което бяха 
напраВили със стария андропа, да 
не говорим за другите ми силъри. 

ото В аЖоба ми явно беше още 
топло, щом тексаджиите даваха. 
Мшо и драго за него, но Какво 
трябВаше да правя с него? 
„Имунна система... Това беше 
ал ДоКтор Дулитъл, преди да 
аднат. ЕДВРДаМейта 


имунна система струва майка су 
ч баща си, пъК и сега това беше 
последната ми грижа 

Можех Веднага да изхВърлд 
Контейнера няКъде, Където да го 
намери няКой друг, чи да се изтегля 
В другия Край на града. Щом обаче 
хората от "БиотеКс" знаеха Коц 
са оцлърите ми, Вероятно знаеха 
и Къде ЖиВея, а това означаваше 
смяна на Квартирата ци загуба на 
малКото, Което притежавах ц бях 
натрупал уж на сигурно място в 
нея 

Единствената алтернатива на 
съмпинга, Която успях да измисля, 
бе да занеса чудото В СВободната 
зона Където имаше 
Контрабандисти за Всичко, Това 
ПЪК си имаше цели два минуса: не 
беше много ясно дали Контрите 
няма да ме очистят, след Като им 
го дам, нито пък дали изобщо щеше 
да представлява интерес за тях. 

Да го изхвърля (на 10) или са го 
занеса на Контрите (на 32)? 


пас 


СКочих от ръба на надлеза и се 
пруземих на моКрата улица 
десетина метра по-надолу -- 
Вероятно не по най-добрия 
Възможен начин, защото единият 
Крак ме изненада с рязка болка В 
Коляното и пълно обездвижване за 
няКолКо секунди (губиш 1 точка 
Издръжливост). 

ПроКклетата Линейка почти 
сКочи напреа, Когато Водачът 
натисна педала докрай, и гумите 
изсВистяха по асфалта. ) 

Можех да Ударя линейката с 
Кана, но оп тази позиция 
трябваше аа е нацстина здраво 
(на 55) -- или да оставя тъпата 
Кола на мира и да изчакам друга, 


Която да се държи по- 
(на 405 р 2- традиционно 


54. 


Продължих да чакам и слушам, 
Като се мъчех да уКротя прилива 
на нашия еКВиВалент на адреналин 
В Кръвта си. Тримата нападатели 
спряха за няКолко секунди, сетне 
единият Като че ли се обърна и 
напусна помещението, може би за 
да огледа другата стая или аа 
заварди изхода 

Стъпките на един от другите 
двама Колебливо доближиха 
масата, зад Която Клечах и се 
даВех от дима на газовата бомба. 
С огромни усилия затаих дъх и се 
наведох, за да погледна под 
масата. КраКата му В тежки черни 
обувки бяха спрели зад самия ъгъл 
цаз реших, че по-наблизо от това 
няма да дойае. 

Изхвърчах и успях да се озова 
зад гърба му, преди да ме 
застреля. ВКопчен с лявата си ръка 
В гърлото му, забих пръстите на 
дясната В слепоочцето и отпуснах 
малКо Кана точно В момента, 6 
Който се Канеше да ме метне 
обратно на пода. Болката го 
парализира ц аз зловещо се ухилих 
на другия пеКсаджия, Който тъкмо 
бе насочил автомата си Към нас. 

-- Неприятен номер, а? Този пук 
изведнъж получи пристъп на 
главоболие... 

Пуснах още малКо Кана и мъжът 
изкрещя, след Което изпусна 
автомата си и оКончателно се 
превърна В дрипата, Която ми 
трябваше В момента. Надявах се 
поне да може да Върви, защото ц 
най-силните от нас биха имали 
проблеми с мъКненето на няКое 
земно гоВедо. 

НаКъде трябваше да се отправя 
обаче? Към изхода на апартамента 
(на 50) или Към оневната (на 35)? 


Би 


Извиках и замахнах с две ръце, 
Като изсипах половината си Кана 


В един-единствен мощен удар, 
Едрото Кълбо сребриста енергия 
се изплъзна между пръстите ми ц 
блъсна линейката отзад с тмаКава 
сила, че я повачгна и завъртя на 
една осма оборот -- достатъчно, 
за да се обърне и затърКаля по 
улицата. ИзчаКах да спре В 
стената на една от сградите 
покрай улицата, Като я наблюдавах 
отмъстително, ци предпазливо я 
доближих. 

Отбележи разхода на 3 точки 
Кана и мини на 12. 


56. 


Сега Вече имах няКаКВи шансове. 
След Като и последната улична 
отрепКа знаеше, че "Тайера" Вече 
притежава децмунизатора, 
тексаджичте най-Вероятно щяха 
да решат, че не си заслужава са 
пилеят парите си, за да убият 
дребна рибКа Като мен. Оставаше 
да се справя с условията на 
самата Корпорация на 
извънземните, Която може би щеше 
да продължи да Вярва, че няКъде 
има Втори Контейшнер и аз знам 
Къде е това "няКъде”. Нещо ми 
подсКазваше обаче, че моите 
братя съвсем сКоро щяха да са 
тВърде заети да си поставят 
чисто новичКи Киберприставки, за 
да се занимават със стария Джак. 
Пък и хе, нали бях Депуона, 
неуловимият паКкостник, 
недостижим за Възмезашето и 
непознат на онцрогафите? 

А сКоро, след броени седмици, 
може би щях да имам сини очи. Или 
по-добре зелени. А може би 
рефлеКсобустър щеше да ми 
свърши добра работа. Или 
блейдовВе... ( Е 

Улицата ци нощта отново ме 
приеха Като сВой и аз тихо се 
усмихнах В мрака. 5 


КРАЙ 


Яжораж М. 
Яжораж 


СИПАТА НА ОРКИТЕ 


"Сиенарий за ропева игра/ 


Осем груви факли от борови 
тресКи, залети със смола са 
закрепени на ръждиви халки, Вградени 
Във Влажната стена на подземието. 
Силно мпришещ, черен пушеК се 
издига над тъмночервените им 
пламъци. Кървави огблясъци 
панцуВат по разядените от Времето 
Каменни плочи на пода. В средата на 
мрачната зала е очертан светещ 
Кръг. ОКоло него са изписани 
разкриВвени магически знаци. В 
четирите ПосоКи на света са 
подредени символите на Сшлата и 
груби фигурки, изобразяващи 
Пазителите. 

В средата на Кръга се е настани 
няКой, омотан от главата до петите 
с тъмна дрипава роба. Въпреки 
сВетлината на фаКлите, фигурата 
се Вижда само Като черен сшлует, 
приличащ на неясна сянка. Поклаща 
се леКо напред-назад, мърмори тихо 
и Внимателно се Вслушва В носещия 
се оКоло него шепот. 

Изведнъж В подземието се 
разнася отВратителна Воня на 
гншост и смърт. За миг се извива 
бурен Вятър, развява робата и 
откКрива грубото лице на магьосника, 
побледняло и сбръчкано от 
уморителното баение и дългото 
седене на тъмно. Очите му са 
широко отворени, Вперени В 
блестящите неясните форми, Които 
Като снежинки се сипят оКоло 
магическия Кръг. После Вятърът 
спира. СВетлината на факлите 


помръкКва, Вонята изчезва, а Въздухът 
става леденостуден. Блестящите 
Кристали се събират и уплътняват, 
ГугантсКа фигура, обвита В исКрящ 
плащ, се извисява над него. Две 
черВени очи се Впиват В магьосника. 
Разнася се тих, злобен смях. 

-- Поздравявам те за уменията! 
-- шепне фигурата. -- Порадвай се 
на успеха си ... умрш 


жяя 


-- Страброн, страхлувецо, излез! 
Където ида се Криеш! ПоКажи се де, 
изменникКо! Умирам от нетърпенче да 
размажа омразната ти мутра! Дойде 
Краят ти, "Велики Вожаде"! 
Отмъщението идва! 

Гигантският орк се задавя, започва 
да Кашля и за няКолКо секунди спира 
да сипе ругатни и заплахи. Посинял 
от напъване, с мъКа започва да се 
бори за глътКа Въздух. Групата диви 
орки, скупчени заа гърба му, уплашено 
се споглеждат. Един от паях 
страхливо прави Крачка напред и 
предпазливо удря гиганта по гърба. 
Той постепенно регулира дишането 
си. Хвърля Кръвнишки поглед Към 
бандата си, Изръмжава злобно и 
решително тръгва Към Кулата. Вачга 
над главата си тежка бойна секира. 
ИзреваВа задавено и удря. Дебелите 
метални листове на Вратата се 
огъват леКо, избумтяВват Като 
Камбана и толкова, Оркът с Всички 
сили нанася още няКолКо удара, после 


ядно захвърля притъпената секира и 
се обръща Към Войниците си: 

-- Отсечете едно голямо дърво. 
Веднага! Ще направим таран, Да ги 
Видим тогава -- нарежда им той, 

Войниците моментално пускат 
оръжията си на земята, измъкват от 
Коланите си сеКири с Къси дръжки и 
хуКват Към гората. Единствено 
дВамата постоянни телохранители 
на орКа не помръдват от местата 
си. Подпрени на големи Копия те 
застиват Като Каменни статуц. 
Траброн, глаВатарят на дивите орки, 
сяда на земята и злобно Впива 
Кръвясалите си очи В непристъпната 
Кула. 

От една Висока бойница 
предпазливо наднича озъбената глава 
на горсКи орК, оглежда подножието 
на Кулата и се сКрива бързо. 

-- Седнал е точно под нас. Тъпак! 
Ша го претрепя! -- Кръвожадно Казва 
горсКкият орК и Вацга Копие, снабдено 
с назъбен Като харпун Връх. -- Кат" 
нищо ша пронижа дебелия му търбух! 

-- Не господарят изрично заповяда 
да не го дразним. 

-- Ха! Че той и без тва е бесен 
от яд. Да му метна едно Копие, бе! 
К Во ша прайм, аКо разбият Вратата? 
ПоВече от нас са. 

-- Не могат. Господарят Каза, че 
Вратата е магическа. Пък и недей са 
мислиш, че толкова лесно можеш да 
улучиш Траброн. По-сръчен е 
отКолКото Въобще можеш да 
предположиш. 

-- Ха! Аз... 

- Виждам те Малаброн, 
блюдолузецо. Виждам те, предател 
таКъв! Върви и Кажи на смахнатия 
си господар, че му давам Време, 
КолКото слънцето да измине една 
длан по небето. После ще разпилея 
Вратата на парчета и лично ще му 
счупя гръбнака. 

-- Не ставай глупав, Траброн! -- 
отговаря Малаброн, шефът на 
охраната. -- Не можеш да пробиеш 
магическата Врата с глупавия си 
таран. Откажи се! 


-- Така, така. Не можело с таран, 
а? Ами това Виждаш ли го? -- Траброн 
рови из мръсната си препаска, 
измъква малКа Кожена торбичка и 
изсипва на дланта си ярък червен 
Кристал и Кръгъл златен амулет. -- 
И с това ли няма да стане? Познаваш 
ли тези неща? 

Малаброн учудено оглежда 
предметите. Кристалът от жЖжезъла 
на Аурус ц амулетът СИЛА. Откъде 
ли Траброн се е добрал до пях. 

-- Не можеш да ги използваш -- 
несигурно Казва той. -- Не знаеш как. 
ОткКъде ги доКопа? 

-- Аа-а... не Казвам. То си е моя 
тайна. Нека Верните ми орКи донесат 
дървото... пък ще Видим Какво мога ц 
Какво не мога. 

-- Следи го Внимателно -- 
нарежда Малаброн на горския орк. -- 
Събери Всички при портата. Отивам 
да КаЖа на Господаря. 

-- Добре и... не се бави много -- 
страхливо Казва оня, приближава се. 
до един окачен на стената щит ц 
силно започва да думКа по него. 


жал 


Сега, докато Траброн чаКа 
Войниците си и докато Малаброн 
бърза Към господаря си, може да се 
направи малКо отКлоненце. 

Тези, Които са изпробвали 
стратегическата игра Лора Дракон" 
иса прочели предишния, тринадесети 
брой на списание МЕГАИГРА, Вероятно 
се досещат Кои са гердите и Какво 
става. И Все пак, нека да повторим... 

В почти невероятния свят Фрея 
ума едно размирно графство, 
наречено ЕсКалон. Там В подножието 
на Планината, В една откъсната от 
сВета долина Вече сто години спи 
непробудно Великият маг Аурус -- 
Господарят и ПоВелителят на 
Четирите стихии. Преди малко. 
повече от година шестима героц 
започнаха опасно приключенце. Всеки: 
един от тях, по различни прочин! 
искаше да отКрие Аурус ч да го, 


помоли за помощ. Капризната Съдба 
реши това да бъде Едрин, принцесата 
на елфите от Есперус. 

Ейрин първа успя да преодолее 
магичесКите прегради на 
Щастливата долина, проникна в 
Омагьосаната Кула и намери спящия 
Аурус. Взе Жезъла му и го занесе на 
мъдрите елфи Вълшебници. 

Само преди три дена едно малко, 
но много смело пиКси отмъкна 
ЧерВения Рубин -- Кристала от Върха 
на жезъла. Иойпо, паКа се нарича 
дребосъКът, беше решил с помощта 
на неговата магия Веднъж завинаги 
да отърве аВореца на Есперус оп 
досадната миша напаст. "ВойсКата” 
на пиКситата, предвождана от 
смелия си Вожа, навлезе В мишите 
плунели, откри един отдавна забравен 
проход и... стана причина една тъмна, 
зловеща сянКа да отвлече Кристала. 

Наложи се Ейрин отново аа грабне 
оръжията, да призове на помощ 
приятелите си и да навлезе В 
опасните, мрачни подземия. За 
съжаление "В играта” се Включиха 
диВите орКи на Траброн и Войниците 
на Огнения маг -- Ал Танхар. 

След изтмощително преследване, 
многобройни свирепи битКи и хиляди 
опасности... "голямата награда” се 
падна на Траброн и орКите му. 
ГлаВвозамаян от успеха, гигантският 
орК реши, че може и трябва да стане 
господар на ВсичКи орКи, а защо не и 
на цялото графство ЕсКалон. Като 
на шега премаза изпратените срещу 
него Войници и се зае да отстрани 
последната пречка "по пътя Към 
славата”, Страброн - 
неКороноВания, но Всепризнат Крал на 
орките от Опустошената планина 
Кобрин. 

И ето, че отново сме пред кулата. 


#7 


„ ДоКато Ейрин и магьосниците на 
елфите изучаВаха Възможностите на 
Жезъла, докато Траброн "Вършеше 
„геройства” и печелеше Все повече 


привърженици, Страброн се е 
затворил В Черната Кула, убежището 
на Ледения демон Торн. 

Цяла година той броди из Кулата, 
Внимателно, едно след друго 
неутрализира Всички магически Капани 
и защитни заКлинания. Наднича Във 
Всяка стая, слиза В дълбокото мрачно 
подземие, по цели нощи преКарва на 
Високата бойна площадКа. Нещо 
неудържимо го привлича ч го Кара 
отноВо и отново да претърсва 
Кулата, да почуква по стените и да 
размества тежките плочи на пода. 
Един по един придружителите му го 
напусКат, опегчени от бездействие, 
уплашени от мрачните сКали ц 
зловещия Вид на Кулата. 

Едва В началото на лятото 
съдбата най-после реши да 
Възнагради усилията му. Една Вечер 
Страброн. уморен и обезВерен се 
дотътри до стаята, Която е избрал 
за сВое Жилище. Нареди да му 
донесат нещо за ядене и... изведнъж 
започна да Крещи и да тропа с Крака. 
Моментално десетина орки, 
Въоръжени с бойни сеКкири и Копия се 
стълпиха на Вратата. 

Видът на Водача им, седнал на 
пода, глупаво ухилен Към тавана, 
прегърнал нежно няКаКва покрита с 
плесен Книга, ги наКара учудено да 
се спогледат и нерешително да 
отстъпят назаа. 

-- Имаш ли нужда от нещо, 
господарЮ? -- предпазливо пита един 
от тях и прави КрачКа напред. -- 
Стори ни се, че някой... ъ-ъ-ъ... ВиКаше. 

-- ВсичКо е наред... Вървете си. -- 
Махна с ръка Страброн. -- Малаброн, 
ти Влез, останалите да се махат. 
Стойте на пост, пируваште, спете... 
Въобще намерете си някаква работа! 
ОстаВете ме на мура! 

-- Ами... храната ти, господарю? 

-- Донесете я! Донесете и Вино. 
Какво, няма ли! Е, добре! Хапйае, 
махайте се! 


Орките един по един си отиват, 
Малаброн Влиза В стаята Ч. 
нерешително застава пред господаря 

| 


си. 

-- Затвори Вратата -- нарежда 
Страброн. -- ЗаКлючи я. 

-- Няма резе... и Ключ няма. Аз... 

- О0-0-0... подпри я с нещо. Не 
искам да ни безпоКоят. Дай да 
преместим масата. Достатъчно е 
тежка. А така. 

ДВамата дотътрят грамадна 
маса, придърпват до нея два пежки 
пъна и сядат отгоре им. 

-- Виж КаКВо отКрих, приятелю -- 
показва му Книгата Страброн. -- 
Тайният магичесКи свитък на Торн. 
Руническа магия, разбираш ли. Всичко 
е описано тук. ЗаКлинания, Руни, 
Ритуал на Призоваването и наКрая 
това... 

Страброн отВаря последната 
страница и посочва таблица, 
изпълнена с дребни числа и ситно 
изписани В полето забележки. В 
единия ъгъл грубо е нарисувано 
слънцето, аве пресичащи се дъги ч 
няКолКо точки. 

-- Видя ли? 

--Ага-а... са... да... хубаво е... аха... 

-- Ама ми не разбираш ли! Сега 
сме В Годината на ОрКа! Не ми Казвай, 
че не си слушал легендите! 

-Е са... ама мислех, че са само 
приказки. Като Лора ДраКон и разни 
други такива. 

--Е, цаз така смятах, но Всичко 
е истина. Нямам търпение аа започна. 

-- Какво да започнеш, господарю? 

-- Не ме наричай господар. Искам 
да отворя проход Към замъка на Лора 
Дракон. Щом СвитъКът се оказа 
истински, може пъК и приказките, че 
Лордът отдавна го няма, също да са 
Верни. 

-- Така ли... и Какво, ако са Верни? 

-- Аз ще стана Лора ДраКон, 
пъпако! Забрави ли Какво разправяше 
барда? Оня, дето спипахме да 
скитосва оКоло Кулата. "Който 
намери омагьосания замък и заеме 
трона...” 

--М-м-м... това ли. Той Каза също 
така, че“... оп хиляда години Велики 
Воцни и могъщи магьосници търсят 


този замък. И ниКой оп тях не е 
успял!" 

-- Да, ама сега сме в Годината на 
ОрКа, нали ти Казах, Магическите 
сили на народа ни са най-големи, 
ОсВен това не забравяй, че победих 
ц поКорих Торн. Имам и СВитъка. Ще 
го принуадя да ми помогне. 

-- Опасно е! 

- Е ц Какво полКова. Винаги е 
било опасно. 

-- Ами Траброн? 

-- Какво Траброн? Да Върви по 
дяволите Траброн. Знаеш ли Къде се 
е запилял? 

-- Ами Войниците говорят, че се 
е спуснал В подземията на ГрАгол. 
Преследва някаква елфсКа принцеса 
ц войниците 0. 

-- Тоя Винаги е бил голям глупак! 

-- Може би Знаеш, че почти Всички 
Войници го следват. Обещал им е 
битки и богатства. Останали са 
само десетина горсКи орКи ч 
телохранителите ми. 

- Остави го Траброн. Нека си 
троши главата. Значи се е напъхал В 
подземията на ГрАгол. Никой не се е 
Върнал оттам. Забрави го! Е, добре! 
Отивам В подземието. Ти поемаш 
Командването. Търси ме само аКо 
нападнат Кулата. 

-- Кой ще напада? 

-- Абе, аз откъде да знам. Който 
ида е! Траброн например. Войниците 
на графа. Знам ли. 

С един замах Страброн отмести 
масата, освободи Вратата ц излезе 
от стаята. СблъсКа се с оркКа, 
понесъл Вечерята му, грабна един 
голям наръч с факли и се спусна В 
подземцето. 

Стигна до най-ниското ниво, 
запали една от факлите и с 
отВращенцие се огледа. Залата за 
Приузоваване е покрита с прах и мухъл, 
По стените сълзи мътна вода. 
Огромни паяжини оплитат ъглите. 
Страброн бързо запали още седем 
факли, закрепи ги на халКките, 
зазидани В стената и очерта в 
прахта и мухъла голям, неравен Кръг. 


ее ир атентати: 


Отвори Книгата и Като се намръщи 
от неясната играеща сВетлина, 
Внимателно разчита заклинанчието 

-- Трябва ми плащ! ОтКъде да 
взема... Едно парцалче поне... аха ето 
това ще свърши работа. 

Страброн отиде В един ъгъл, 
Вдигна няКаква разпарцаливена роба 
и изтръска боКлуците, полепнали по 
нея. 

-- Как Вони само -- намръщи се 
той, Върна се В Кръга, омота се от 
главата до петите, седна и Като оп 
Време на Време поглежда В Книгата, 
започва да рисува магически фигури 
ида реди дълго, напевно заКлинание. 

ИзВестно Време не се случва нищо. 
Страброн тъкмо мисли да започне 
отново, Когато сред ледена ВихрушКа 
и ослепителна светлина, фантомът 
на Торн -- Ледения демон, се извиси 
над него. 

-- Поздравявам те за уменията! 
--злорадо пошепна Торн. -- Порадвай 
се на успеха си и... умрш 

Леденият демон замахна с ръка. 
Посегна над пламтящия Кръг и 
Веднага с болезнен Вош се дръпна. 
ОКоло Страброн се издига бледо 
сияние, чуВа се пращене и Въздухът 
осезаемо се затопля. 

-- Не прави това! -- уплашено 
изкрещя Торн. -- Престанш Боли ме! 

-- Ти ще ми се подчиниш, Демоне 
-- твърдо Казва Страброн.-- 
ЗаКлевам те В името на Тор и Один, 
В свещените Кости на Йотуни и... 

-- Господарю, Траброн се Върна! 
Опитва се да превземе Кулата! 

По стълбите слиза Малаброн, 
взира се уплашено В демона и спира. 

-- ТрябВа да дойдеш, господарю. 

- Махай се! Прекъсваш 
заклинанцето! Траброн не може да 
пробие Вратата! 

В този момент силен трясък 
прониква чак В подземието. Кулата 
се разтърсва Като от земетресение, 
Торн се наведе напред и се ослушва 
с интерес. 

-- Какво беше това? -- пита 


Ц Страброн. -- Ти ли го направи? -- 


обръща се Към ВелиКана. 

Торн само гадно се ухилва и още 
повече израства. Главата му достига 
почти до тавана. Малаброн 
страхлуво отстъпи назад и се спъна 
В стълбите. 

-- Траброн е -- Казва с треперещ 


глас той. -- ОтмъКнал е Кристала 
на Аурус. Има и талисман Сила. 
-- Как таКа, В името на 


богоВете... 

Втори удар разтърсва Кулата, 
Торн отново малКо уВеличи ръста си, 
Страброн тресКаво се заема да 
довърши заКлинанцето за подчинение, 
става и се обръща Към Малаброн: 

-- Върви горе! Задръж ги! Аз ец 
сега идвам! 

Малаброн Куимна, прави аВе Крачки 
назад, достига до Вратата, обръща 
се и хуКва нагоре. Страброн... 

... довършва Всички замислени 
заКлинания, окончателно подчинява 
Торн. Премахва защитната магия и 
също тръгва нагоре. (Запиши си Код 
ТОРНА.) 

. остава подчиняването на 


Демона за друг път. Принуждава го " 


да изчезне, после премахва 
защитната магия и излиза от 
подземието. (Запиши си Код ТОРН-2.) 

Веднага сКача на Крака, 
прекрачва през защитния Кръг и хуква 
Към стълбите. (Запиши си Код ТОРН- 
3.) 


Горе на първия етаж Страброн 
завари страхотна суматоха. 
Десети орки от най-различни породи 
са се ВчепКали В люта схватка. 
Засега използват само юмруци и 
дърВени тояги, но Въпрос на Време е 
някой да посегне Към оръжията, 

-- Спрете Веднага! Всички да 
седнат! -- реве Страброн, 

Гласът му се извиси над Врявата. 
Свикнали да му се подчиняват, орките 
с нежелание прекъсват схватката. 
Един по един сядат на земята. 
Страброн, страховито намръщен 


огледа бойците си един по един. Сви 
заканително юмрук и се обърна Към 
разбитата Врата: 

-- Къде си Траброн! 

-- Ела навън... Вожде... ако ти 
стиуисКа -- подигравателно Каза 
гигантсКият орк и Вдигна ръКа над 
главата си. В дланта му проблясва 
кърваво сияние. -- Сега аз съм 
господарят! Подчини ми се! 

-- И защо да го правя, глупаКо? 


-- КаК защо? -- смутен от 
пренебрежението на Страброн, 
промърмори орКът. -- Това е 


Кристалът! Рубинът на Аурус е В мен! 

-- Добре де и Какво от това -- 
настоява Страброн. 

- 0-0-0... писна ми -- Траброн 
насочи напред Кристала и започна да 
реди заКлинание. 

От ръКата му плисна червена 
сВетлина, обви Страброн, засия ярко 


ц угасна. 
- Защо стана таКа! -- реве 
разочаровано Траброн. -- Казах 


заклинанието правилно! 

-- Не си усВвоцл силата на 
Кристала. Има един ритуал. Ела, ще 
ти покажа -- прави опит да го 
успокоц Страброн. -- Да се помирим! 

-- Знам го този ритуал! Дори 
ЖертВа си имам! Еш Вие, донесете 
КлетКата! 

ДВама орКи Веднага хуКВат 
наняКъде. След няКолКо минути се 
Връщат, понесли тясна дървена 
Клетка. В нея свита на Кълбо, грубо 
омотана с Кожени Въжета лежи една 
дрцада. 

-- Добре! Да сключим примирче! 
Пусни ме В подземието -- иска 
Траброн. -- Веднага ще извърша 
ритуала. Сянката ми Каза, че ппрябва 
да изям сърцето, на Жертвата, ако 
исКам да придобия пълна Власт над 
Крустала. 

-- Има по-лесен ритуал. Няма 
нужда да убиваш дрчадата, 

: ь на ща загващ Махни се оп пътя 
ми Донесли сме много Вино, 
ВелиКолепно е! Вино от Ескалон, 
приятели! Бъчвата е В подножието 


на хълма. 

С радостни ВикоВе орките скочиха. 
на КраКа и няКолКо от пях хукват Към 
мястото, посочено от Траброн. 

-- Върви и се напорКай, докато 
свърша с ритуала -- презрително се 
обръща той Към смаяния Страброн. 
-- После ще решим Кой ще бъде 
новият Вожа! 

Всички орки одобрително 
започват да Крещят. Обичаят 
“Предизвикателство Към Водача” е 
сВещен и ненарушим. ОсВен това 
битката между двамата най-силни 
бойци е зрелище, Което ниКой 
познавач не би пренебрегнал. Траброн 
има на разположение един ден и една 
нощ да се приготви. 

Страброн мисли няКолКо секунди, 
после... 

-- Прави Каквото искаш -- Казва 
и отстъпва КрачКка настрани. -- 
Направи го и ела тук. Двамата заедно 
ще бъдем по-силни отвсяКога и от 
Всички. (Запиши си Код ДРИАДАТА.) 

- Не разрешавам! Това са 
глупости! Само ще настроиш Всички 
в графството срещу нас! Не ми 
трябва война! -- озъбва се Страброн. 
(Запиши си Код ДРИАДА-2.) 


ги: 


Рано на другия ден. Траброн и 
бойците му възбудени от изпитото 
Вино смятат, че двубоят трябва 
Веднага да започне. ГигантсКият орк 
започва гръмКо да Крещи и да сипе 
предизвикателства. Това също Влиза 
В правилата. Страброн, уморен от 
безсънната нощ преКарана над 
магичесКкия СВитъкК, пристъпва 
напред. “ 3 

Един от КривоКраките Каменни 
орки Вдига от земята четири 
заострени пръчки и очертава голям 
Квадрат. Забива пръчките В. ъглите 
ц се оттегля, 

-- Това ще бъде бойното Ви поле, 
господарш -- тържествено ВиКа той, 
--Биеме се само В него. Този, Кото 
бъде избутан от полето, губи 


схватКата. Този, Който падне и не 
може повече да стане, губи 
схватката. Този, Който пърВи получи 
опасна рана, губи схватКата 
Позволени са ВсяКаКВи оръжия и магич. 
Правила няма! 

-- Все паК опитайте да не се 
убиВате! -- обажда се Малаброн. -- 
Кланът има нужда и от двама Ви! 

Двамата орКи бойци Влизат 8 
Кръга и застават един срещу друг. 
Страброн е Въоръжен с дървен щип 
и бойна секира с дълга дръжка. 
Траброн се е пременш с блестяща 
ризница от метални халКи, Която, 
понеже му е тясна, е разцепена на 
гърба. На главата си е нахлупил 
рицарски шлем с отКъснат наличник, 
В ръцете си държи по-Къса, но по- 
тежка секира и назъбено Копие на 
горски орк. 

-- Ела туК, подлецо -- Казва 
предизвикателно той. -- Ела аа пи 
изпия Кръвчицата! 

Страброн без предупреждение 
НапраВи КрачКа напред и замахна. 
Траброн пъргаво се дръпна назад и 
остриетата на сеКцирите се 
срещнаха със звън. 

аКо имаш Код ТОРН-, 
преминаВаш на епизод 1. 

-. ако имаш Код ТОРН-?2, отиваш 
на епизод 2. 

--. аКо имаш Код ТОРН-З, попадаш 
на епизод 3. 
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Код ТОРНА. 

НяКолКо минути аВамата се 
дебнат и си разменят реки удари. 
Копцето на Траброн леко одрасКкВа 
Страброн. Неговата секира оставя 
грозна Валъбнатина В шлема на 
противника. Гигантският орк пъргаво 
се навежда и мушка с Копието Към 
лицето на > Страброн. Той 
инстинКтиВно повдига щита си. 
Назъбеният Връх се забива. дълбоко В 
дърВото и засяда там, Траброн силно 
го дръпва Към себе си, после изведнъж 
Страброн залита 


назад. ПротивниКът му пъха 
дръжката на сеКкирата си между 
Краката му. Вождът на орките се 
спъва, размахва ръце и изтърва щита 
си, 

-- Сега си мой, предател такъв 
-- реве Възторжено Траброн и напаса, 

-- Пупости говориш! 

Страброн ловКо се отмества оп 
насочения напред Връх на Копието, 
пресКача сВистящото острие на 
секирата и прави хоризонтален Кръг 
с лявата си длан. Под Краката на 
Траброн се образува ледена пързалка, 
Той губи равноВесие, подхлъзва се ц 
смешно Вирнал Крака, се строполява 
по гръб. Страброн моментално 
УзритВа настрани оръжията му. 
Преди Траброн да успее да се закрепи 
ч да стане, той прави нов жест. 
Ризницата на гиганта започва да се 
Вледенява. 

ако имаш Код ДРИАДАЛ, премини 
на 4. 

..аКо имаш Код ДРИАДА-2, премини 
на 5. 
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Код ТОРН-2. Ако освен него имаш... 
-. Код ДРИАДА-, премини на 6. 
-- Код ДРИАДА-2, премини на 7, 


: 


Код ТОРН-З. 

В този момент небето 
притъмняВа зловещо. ИзвиВа се 
студен Вятър, Който Вие зловещо. 
Разнася се злобен смях, От Кулата 
се издига стълб от бял, блестящ 
Като сКреж дим. СпусКа се напред и 
се разстила оКоло притихналите 
орки. Вятърът се усшва. Мъглата 
стаВа Все по-гъста. Разстила се Все 
по-нашироко. Уплътнява се. Вратата 
на Кулата се огъва, избумтява и се 
отКъсВа от рамката. Отвътре бавно 
се измъква гигантската фигура на 
Ледения демон. Торн повдига лице Към 
сгъстявВащите се облаци, Разперва 
Ръце и тържестВено започва да реди 


зловещо заКлинанце. От 
помръКналото небе се спусКат 
ужасяващи сенки. Гигантски уста, 
снабдени с дълги зъби ц облещени 
черВени очи, 

Орките уплашено мърморят. После 
един от Кръвожадните призраци се 
спусКа напред. ЧуВа се писък, хрущене 
и... един орК по-малко на света, Като 
по даден сигнал останалите 
чудовища нападат. Орките ужасени 
хуКВат, препъват се 8 мъглата, 
суетят се и загиват. 

-- Казах ли ти, че ще умреш -- 
злобно просъсКВа Торн ц... 

„ако имаш Код ДРИАДАА, премини 
на 8. 

-„аКо имаш Код ДРИАДА-2, премини 
на 9. 
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-- МагийкКи, а! И ние ги можем 
таКува -- злобно Крещи Траброн и 
пъха ръКа под ризницата си. 

В шепата му се появява ярКочервен 
Кристал, КърваВа светлина го обвива 
ц почти Веднага стопява леда. 
Траброн Впува пържествуващ поглед 
6 противника си и бавно се изправя. 

-- Е Какво ще Кажеш за това, 
тъпаКо? 

-- Ще Кажа, че добре си се 
подготвил. Нека да прекратим 
сВадата. Имаме по-Важна работа! 

-- Само аКо признаеш, че аз съм 
Върховният господар! Аз съм новият 
Крал на орКите! Аз, Траброн 
УЖасяВащия! ПоВелителят на 
КРИСТАЛА и Владетелят на Силата! 
Прузнай се за победен! 

Страброн спира действието на 
заКлинанието си, поглежда го мрачно, 
протяга ръце с длани напред и... 

.-- Е, добре! Бъди Крал, щом искаш 
-- Казва примирено. -- Нямам Време 
да се занимавам с теб. Не исКам да 
хабя напразно магията си, 

Ти записваш Код ТРАБРОН-О ц 
преминаваш на епизод 10. 

.. -- Много си самонадеян. Силата 
ти не е чак толкова голяма. ОтКажи 


се! 

-- НиКога! 

-- Край на магиште! -- узревава 
Страброн. Прави бърз Жест, 


преплита пръсти и от плях изригвапа 
синКави исКри, 

ЯрКовиолетоВо сияние се 
разпростира над двамата ц.., отнема 
цялата им магическа сила, 

-- Не можеш да правиш това! Не 
е честно! -- изкрещява Траброн, 
грабва Копието и брадвата и се 
ХВвърля В атака. 

Ти преминаВаш на епизод 6. 
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-- Престанш! Предавам се! -- 
тежко пъшКа Траброн-- Признавам 
се за победен! 

Страброн прекратява 
действието на магията и му подава 
ръка. Траброн учудено се Взира В нея, 
поема я и става на Крака. 

-- Прости ми, господарю -- 
промърморва той с наведена глава. 
-- Тиси единстВеният Крал на Всички 
орки! 

Войниците с гръмКи ВиКоВе 
приветстват победителя. Страброн 
им маха с ръКа и придружен от 
Траброн и Малаброн се отправя Към 
Кулата. 

Запиши си Код ТРАБРОН-2 ц 
премини на епизод 10. 
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ДВамата бойци едноВременно 
правят КрачКа напред. Замахват. 
Стоманените остриета на секирите 
с трясък се срещат Във Въздуха. 
Посипват се искри. Траброн замахва 
с Копието си Към КраКата на 
Страброн. Той сръчно се отмества 
ц удря с щита. Металните шипове 
по ръба му раздират ризницата на 
Траброн и отварят даВе дълбоки 
Кървави рани на гърдите му. ; 

- Стоп! Престанете! 
Отдръпнете се! -- Крещи Каменният. 
орк, нагърбил се с ролята на съдия. 


-- Трябва да проверя раните! 

-- Нищо ми няма! Махай се оттук 
-- ръмжи Траброн. 

ЗабиВа Копието В земята и с един 
замах раздира ненужната Вече 
ризница. После, хванал с дВе ръце 
секирата, я Воига над главата си и 
напада. Страброн подлага щита 
срещу удара му. Брадвата се забива 
дълбоко, Траброн я извива рязко ц 
щитът се разцепва с трясък. И 
двамата остават без защита. 
ХВащат зараво секцрите, изоставят 
ВсяКкаКВи бойни хитрости ц 
ожесточено започват да се налагат. 

Постепенно става ясно, че 
Страброн е по-силен и по-умел боец 
от противника си, Траброн Крачка по 
Крачка отстъпва назад, достига до 
Края на бойната площаска и диво се 
оглежда. Нанася Жесток Вертикален 
удар. Секирата му префучава Край 
Страброн и пада от изтръпналите 
му пръсти, В този момент... 

. Страброн Веднага замахва 
странично и с един удар разсича 
гърдите на пропиВника си, Запиши 
си Код ТРАБРОН-З и премини на епизод 
10. 

.. Страброн извива секирата 
настрани, завърта я и с плоската 
страна удря Траброн по главата. Оня 
учудено хлъцва и се строполяВа на 
земята, Ти записваш Код Траброн-2 и 
преминаВваш на епизод 10, 
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НяКолКо минути авамата се 
дебнат и си разменят редки удари, 
Копието на Траброн леко одрасква 
Страброн. Неговата секира оставя 
грозна Вдлъбнатина В шлема на 
противника. Гагантският орк пъргаво 
се навежда и мушка с Копието Към 
лицето на  Страброн. Той 
инстинктивно повдига щита си, 
Назъбеният Връх се забива дълбоко 
6 дървото и засяда там, Траброн 
“силно го дръпва Към себе си, после 
нъж пуска Копието. „"Страброн 


34 


залита назад. Противникът му пъха 
дръжката на сеКкирата си между 
Краката му. Вожда на орките се спъва, 
размахва ръце ч изтърва щита си. 

-- Сега си мой, предател такъв - 
реве Възторжено Траброн и напада. 

-- Пупости дрънкаш! 

Вместо да посегне Към щита или 
да отстъпи назад, Страброн обръща 
секирата ис Края на дръжКата силно 
мушКа Траброн В Корема. Оня 
изненадан спира. Страброн се 
навежда и Вацга щита, 

-- Вземи си глупавото Копие -- 
Казва той. Измъква острието ци Хвърля 
оръжието В Краката на противника 
си. 

Той злобно го изглежда, бърка под 
ризницата и измъква ярКия, червен 
Кристал. 

-- Сега ще Видиш, нищожество -- 
изреваВа Траброн и Вдига Кристала 
над главата си, 

КърВавочерВена светлина го залива 
и обВиВа В блестяща аура. Траброн 
тържествуВащо се смее. Насочва 
поКазалеца си Към Страброн и 
промърморва някакво заклинанце. Ярка 
искра прескача между пръстите на 
ръката му. Траброн изрича Ключовата 
дума и от дланта му се отКъсва 
черВена мълния. Забива се 6 Страброн, 
отхВърля го назад и го поваля на 
земята. Бившият Крал на орките 
изненадано оглежда обгорените си 
гърди, бавно Вдига ръКа Към тях и.., 
умира. Съжалявам, но КРАЙ НА ИГРАТА! 
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Леденият демон с един удар 
отКъсва главата на С траброн. 
Последните писъци на орКите 
замират. Мъглата се разсейва. 
Чудовищните сенки се стопяват. 
Играта обаче свършва, КРАЙ! Допусна 
грешка В подземието, Когато 
Малаброн прекъсна магията ти, Ако 
искаш, опитай пак! 
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--Грешиш -- споКойно произнася 
Траброн. 

ГугантсКият орк пусКа на земята 
Копието и секирата. Бръква под 
ризницата си и измъква Кожена Връв 
със закачени на нея златен амулет и 
яркочерВен Кристал. Грубата му ръка 
нежно погалва Кристала. От него се 
разлива черВена светлина ц Като 
огнено Кълбо обвива аВамата бойци. 

-- Не се страхувам от огнени 
фоКуси -- презрително се хили Торн. 
-- ОрК магьосник! Голям майтап! 

-- ОтноВо грешиш -- Казва 
Траброн и прави бърз, плавен жест. 

По пръстите на орКа проблясва 
исКра. КърВавочерВена светкавица се 
отКъсва от дланите му и се забива 
В Торн. Той уплашщено изревава. Вацга 
ръце и започва да Върти слани пред 
себе си. Пред тях се сгъстява 
синКаво сияние, Което за миг погълва 
черВената светлина. 

Траброн съсредоточава Всичките 
си сши и от напрежение се привежда 
напред. Едната му длан покрива 
златния талисман на Врата му. 
Лъчите, бликащи от ръцете му, се 
усилват. Торн отстъпва назад, 
смалява се и призовава още енергия 
Към синКавия щит. Отново 
равноВесие. 

В този момент Страброн поставя 
ръката си на рамото на Траброн, 
съсредоточава се и... прещящите 
черВени мълнии удвояват силата си. 
Щитът на Торн започна да пращи и 
да гасне. Още миг и... мъглата се 
разсейва. Чудовищните сенки се 
стопяват. Играта обаче продължава. 

Запиши си Код ТРАБРОН- и 
премини на епизод 10. 


НО 


ОБШИ ПРАВИПА НА ИГРАТА 

Какво ти е необходимо 

За да играеш със сценария 
"Сшата на орките", тие необходим 


Комплектът. опа Карти, фигурки и 
пршложения на стратегическата цгра 
"Лорд Дракон”, 

Не е задължително, но много ще 
бъдеш улеснен, ако имаш ц поне една 
от игрите "ДраКони, напред!” или 
"Варвари нашественици". Оп гях ще 
можеш да използваш: Войниците, 
ВарВарите и шатрите. 


Пеп на играта 


В тази игра ти играеш от името 
на орка Страброн. УКрепил си се В 
Ледената Кула на Торн и се опитваш 
да отвориш проход Към замъКа на 
митичния Лорд ДраКон. На тВоя 
страна са орките (трите фигурки) ц 
някои други герои. ВсичКо зависи оп 
КодоВете, Които си събрал. 

Ако имаш "Дракони, напред! или 
"Варвари нашественици”, използвай 
фигурКките на Варварите Като орки. 
Броя ще разбереш по-Късно. 

Почти Всички останали герои от 
"Лорд Дракон" ще се опитват по един 
или друг начин да ти пречат. Целта 
на едни е да те унищожат, на други 
-- да отмъКнат Магическия СВитък 
на Торн, на трети -- да се възползват 
от прохода, Който ти би могъл да 
отВориш. 

Очевидно е, че ще трябва 
едновременно да изпълниш сложния 
ритуал за отваряне на прохода и да 
ръКоводиш отбраната на Кулата. Не 
трябва да забравяш снабдяването с 
храна и Конмтролирането на 
избухливите и агресивни орки. 


Обшп правияа 


НИВО НА ИГРАТА 

ЛЕСНО НИВО. Особеното при него: 
е, че противниците правят само по 
един ход срещу всеки твой ход и Всяка 
фигура се смята за един герой. 

ТРУДНО НИВО. След Всеки твой 
ход, Всеки един от противниковите. 
"главатари" на свой ред прави ход. В. 


| 
| 
| 
| 


зависимост от ситуацията може да 
се окаже, че противника прави по три- 
четири хода един след друг. ВсяКа 
фигура на герой се брои за един боец. 
Всяка фигура на орК, Войник, дрцада, 
чудовище, убиец или монах може да 

ди изпълнява ролята на един, двама или 
трима бойци. 

ФАНАТИЧНО НИВО. Важи Всичко 
Казано за ТРУДНОТО НИВО. Тук обаче 
броят на фигурите, Които участват, 
е голям. Задължително ще ти трябвап 
фигури от "ДраКони, напред! или 
"ВарВари нашестВеници”. Това ниво е 
сложено наистина само за фанатици. 
АКо нямаш поне един от специалните 
стратоВе от серията “Построй своя 
мегасВят”, не започвай това ниво! 


ОТЧИТАНЕ НА ВРЕМЕТО 
В тази игра Кодът за Време е от 
изключително Важно значение. 
Действието се развива по дни и нощи, 
След Всяка поредица от ходове, рано 
Чли Късно, ще достигнеш дао 
инструкция ДНИ + 1. ТоВа означава, 
) че започва ноВ ден. И понеже магията 
; на орките е най-ефикасна през нощта, 
Всеки ден е разделен на шест части 
от по четири часа. ТоВа означава, че 
след Всеки ход на Страброн ще 
: прибаВяш от един до шест часа. 
; Инструкцията е ВРЕМЕ + зар/6). 
4 В играта се използват зарчетата 
н от "Лора ДраКон". Означенията 16. / 
) 8/ или /10/ означават, че трябва да 
Хвърлиш зарчето с шест, осем шли 
десет стени. 
: ВНИМАНИЕ! Следи Внимателно 
: Времето. Ако Кодът ВРЕМЕ стане 24 
: Шли повече, задължително започваш 
НоВ ден, независимо дали си достигнал 
до инструкцията ДНИ + 1. 
| ВНИМАНИЕ! Играта протича В 
циКли от 28 денонощия. Започваш от 
ДЕН ПЪРВИ и Когато стигнеш 90 ДЕН 
ДВАДЕСЕТ и ОСМИ, броиш отначало. 
"ВНИМАНИЕ! За да те затрудня и 
.  объркам маКсимално, в играта са 
„ Въведени "Лунни цикли”. Използват се 
„ НОВОЛУНИЕ -- от ДЕН 1 до ДЕН 7. 


ПЪРВА ПОЛОВИНА -- от ДЕН 8 бо 
ДЕН 14. ПЪЛНОЛУНИЕ -- от ДЕН 15 
до ДЕН 21. ВТОРА ПОЛОВИНА -- оп 
ДЕН 22 до ДЕН 28. 


РЕДУВАНЕ НА ХОДОВЕТЕ 

СТРАТЕГИЧЕСКИ ХОДОВЕ -- Това 
са ходовете, определени с 
инструкция от епизодите. Правят 
се по приложените В тази игра Карти 
ч по-рядКо по стратегическата 
Карта на "Лора ДраКон". След Всеки 
стратегически ход прибавяш зар/6/ 
Към ВРЕМЕ. 

В играта СТРАТЕГИЧЕСКИТЕ 
ходоВе на Страброн (играча) и на 
противниците му се редува. В един 
вен, В зависимост от нивото ц 
КонКретната ситуация се прави 
различна поредица от 
СТРАТЕГИЧЕСКИ ХОДОВЕ. 

ТАКТИЧЕСКИ ХОДОВЕ -- Правят 
се само на приложените В тази игра 
Карти, и то само Когато 
противниците маневрират, докато 
се бият. При тях Времето не се 
отчита. 

Внимавай за маркерите по 
таКтическата Карта. Виж 
описанието им ц епизод 15 -- ШАНС. 


ТАБЛИЦИ -- В сравнение с 
правилата на “Лорд ДраКон" 
системата от точКи е опростена. 
Използвай само приложените 
таблици! 

ГЕРОИ -- В Края на играта ще 
намериш таблица с точките на 
Всички герои. Използваш я 
задължително. Таблиците от гърба 
на Картичките не са В сила! 

ОРЪЖИЯ -- Отново са В Края на 
играта, Същите оръжия от страта, 
но с други точки, 

МАГИИ -- Пак В Края на играта, 
Отново същите и отново с други 
точки и правила за използването им. 

ЧУДОВИЩА -- В тази цгра имаш 
право да призоваваш най-различни 

гадини", Които да се бият за теб. 
Противникът ти, разбира се, има 


същите Възможности. 
Подробностите са В епизод 14 


ДНЕВНИК - Както Винаги, 
главният герой на играта си има 
дневник, В Който да записва Всички 
Важни придобивки или загуби. 
НаименоВанията на графите са ясни, 
От разяснения се нуждае само 
голямата графа МАГИЧЕСКА 
ЕНЕРГИЯ. В нея записваш Каква 
магичесКа сила (аура, енергия) е 
събрал Страброн. Имай предвид, че 
Всяка магия отнема от тази сила. 
Запомни! За отВаряне на прохода 
Страброн трябва да събере 
определено Количество магическа 
ЕНЕРГИЯ. Зависи от НИВОТО НА 
ИГРАТА. 


Специални правила, По Време на 
играта фигурите се дВижат по 
Картата, намират разни предмети, 
бият се или правят магиш. За 
удобство тези правила са В отделни 
епизоди. 

Правила за аВижение, епизод 11. 

Правила за битки, епизода 12. 

Бойни магии, епизод 13. 

Магии за призоваване, епизод 14. 

Шанс и “намиране” на предмети, 
епизод 15. 

Снабаяване с храна, епизод 16. 

Отчитане на състоянието, 
епизод 17. 

Ход на противниците, епизод 18. 

ОтВаряне на ПРОХОДА, епизод 19. 

ВНИМАНИЕ! ИГРАТА ЗАПОЧВА 
ОТ ЕПИЗОД 201! 


и 


Правила за движение на фигури 

По стратегическата Карта на 
"Лорд Дракон” авижиш фигурите само 
по ДраКоновия път и по пътеКите, 
отбелязани с тъмни и светли полета. 
За Всяка от тях хвърляш зар /6/ ч 
местиш с толкова полета, Колкото 
е поКазанцето на зарчето. ВсяКо 
преместване по тази Карта е ЕДИН 
СТРАТЕГИЧЕСКИ ХОД! 


По  таКтичесКките Карти, 
приложени В тази игра, местиш: 
Тогдумин и чудовището по едно поле 
на ход. Дриадата и ЕЙРИН по три 
полета на ход. Страброн, орките ц 
останалите фигури по ДВЕ полета 
на ход. 

Това се отнася за 
стратегическите и паКтическите 
ходове. 
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Правила за битки 

Битка по СТРАТЕГИЧЕСКАТА 
КАРТА. Започва, ако при поредния ход 
дВе противникови фигури попаднат на. 
едно и също поле. При тази битКа се 
разменят удари, без да се маневрира. 

Битка по ТАКТИЧЕСКИТЕ КАРТИ. 
Започва Винаги, аКо на една и съща 
Карта има противникови фигури. При 
ВсеКи ход Всеки боец има право на 
дВе действия. Може да МАНЕВРИРА, 
да СТРЕЛЯ или да РАЗМЕНЯ УДАРИ с 
противника. 

РАЗМЯНА НА УДАРИ ПРИ 
РЪКОПАШНА БИТКА 

Удар нанася фигура, Която се 
намира на съседно поле до 
протиВника. Полетата по дцагонал 
също се броят. Не може да се удря 
през стените! 

Започва фигурата, направила 
последния ход (имай го предвид при 
засади). При Всеки удар се сравнява 
АТАКА на единия боец със ЗАЩИТА на 
другия. АКо АТАКАТА е по-голяма или 
равна на ЗАЩИТАТА, от 
ИЗДРЪЖЛИВОСТТА на ударения боец 
се изваждат ПОРАЖЕНИЯ на 
противника. 

За Всеки герой: АТАКА + ТочКи за 
АТАКА от таблицата + АТАКА на 
оръжието (аКо е с Картичка). 

За ВсеКи герой: ЗАЩИТА < ЗАЩИТА 
от таблицата + ЗАЩИТА на 
доспехите или щита. 

СТРЕЛБА - 

Има право да стреля само фигура, 
Която има дългобойно оръжие: Лък или: 


Арбалет. ДалеКкобойността и 


покрива цялата Карта. Разстоянието 
не е от значение. Очевидно не можеш 
да стреляш по противник, Който е 
зад стена. 

Кинжалът, Копието и Бойната 
секира могат да се хвърлят през три 
полета. Веднъж хвърлени, тези оръжия 
не могат повече да се използват 6 
тази битКа. АКо тВоцте бойци 
победят, имат право аа съберат 
Всички хвърлени оръжия. 

Точките се пресмятат също Като 
при ръкопашна битка. Вместо АТАКА 
се използват точките СТРЕЛБА. 

Може да се стреля от бойната 
площадКа на Кулата по фигури, 
разположени на долния етаж 0 не 
може да се обстрелва фигура, Която 
е под ДЪРВО. 

МАНЕВРИ 

Когато е "на ход”, Всяка фигура 
Вместо да стреля ши да нанесе удар, 
може да се премести по Картата. 
Виж правилата за дВиЖжение по 
стратегическата Карта. 


Пак напомням! При Всеки ход имаш 
право на две действия. Противникът 
Също. Можеш да удариш дВа пъти, 
да стреляш и да се преместиш, аа 
местиш дава пъти и т.н. 

Битката приключва, Когато една 
от страните изгуби Всичките си 
бойци или ако напусне съответната 
таКтическа Карта. 

След Края на Всяка битка, 
преминаваш на епизод 17 -- 
ОТЧИТАНЕ НА СЪСТОЯНИЕТО, 
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Бойни магии 

Бойни магии се използват от 
героите само ако имат Картичка с 
няКоя от тях, Магията е ход от 
битКата и е равна на ДВЕ 
ДЕЙСТВИЯ. 

НяКои магии могат да се правят 
само срещу един противник, други 
обхващат четири полета от 
< „ Картата и ВСИЧКИ НАМИРАЩИ СЕ 


ТАМ ФИГУРИ! ЗАПОМНИ ГО! 


След ВсяКа магия събираш СИЛА 


НА МАГИЯТА за героя, Който я прави, 
За фигурите, попаднали под 
действието на магията, събираш 


ЗАЩИТА от таблицата + защита на 


доспехите. 
АКо сборът СИЛА НА МАГИЯТА е 
по-голяма от защитата, магията е 
успешна. Изваждаш ПОРАЖЕНИЯТА ц 
от ИЗДРЪЖЛИВОСТ на засегнатия 


герой или променяш Качествата му 


В зависимост от действието и. 

Не забравяш Магията е ход от 
битКата. Така или иначе трябва са 
продължиш на епузоа 12. 
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Магии за Призоваване 

ПРИЗОВАВАНЕ НА ЕЛЕМЕНТАЛИ. 
ТоВа е СТРАТЕГИЧЕСКИ ХОД от 
играта! Можеш да призовеш 
елементал само аКо имаш негова 
Картичка. Страброн изразходва по 5 
точКи МАГИЧЕСКА ЕНЕРГИЯ за Всяко 
призоваване. 

ПостаВвяш  Картичката на 
таКтичесКата Карта така, че да 
заеме част от полетата. Ако през 
КартичКата премине някаква фигура, 
дори и твоя, елементалът я напада. 
ОтиВаш на епизод 12 -- правила за 
битка. 

ВНИМАНИЕ! От елементалите не 
може да се избяга Веднага. 
Разменяте поне по един удар. 

Ако няКой елементал бъде убит, 
Връщаш Картичката му В Купчината 
с магии. 


ПРИЗОВАВАНЕ НА ЧУДОВИЩА. 
ПризоваВането отнема по един или 
поВече СТРАТЕГИЧЕСКИ ХОДОВЕ от 
играта. За ВсяКо чудовище Страброн 
трябва да има определени руни и да 
изразходи някаКВо Количество 
МАГИЧЕСКА ЕНЕРГИЯ. ТОВА НЕ 
ВАЖИ ЗА ПРОТИВНИЦИТЕ Му! 

ВНИМАНИЕ! Всяко чудоВище си 
Ума определена фигурка, АКо то бъде 


призовано и поставено на Картата, 
докато не бъде убито, в цграта не 
могат да се появят други чудовища, 
Кошто използват тази фигура. 
ЗАПОМНИ ТОВА, за да не бъдеш 
изненадан неприятно от 
протиВниКоВия магьосник, 

Чудовището се аВижи според 
правилата от епизод 11. Бие се 
според правилата на епизод 12. Ако 
Вместо АТАКА има точки за 
МАГИЧЕСКА СИЛА, проВери какви 
магии използва. 

ВНИМАНИЕ! За ВсеКи 
стратегически ход чудовището се 
нужаае от точки МАГИЧЕСКА 
ЕНЕРГИЯ. Страброн трябва аа му я 
дава, Като намалява запасите си, 
иначе чудовището загива! 
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Шанс 

Когато фигура "стъпи” на поле с 
маркер, проверяваш страницата с 
инструкциите и хвърляш зар /6/. 

АКо се падне 1 и аКо фигурата е 
на МЕЧ, изтегляш една Картичка от 
Купчината с оръжия. Даваш го на 
героя. 

АКо се падне 2 и ако фигурата е 
на СМЪРТ, хвърляш зар /6/ и изваждаш 
показанията от издръжливост на 
боеца. 

АКо се падне 3 и аКо фигурата е 
на ЗВЕЗДА, изтегли си една Картичка. 
с магия. 

АКо се падне 4, не се случва нищо. 

АКо се падне 5 и ако фигурата е 
на ЖИВОТ, хвърляш зар /6/ иприбавяш 
показанията Към ИЗДРЪЖЛИВОСТ на 
боеца. Ако няма загубени точки, 
изтегли си една Картичка с магия. 

АКо се падне би ВО Веурата, 
на марКер, изпълни уКазанцият 
ЕАД маркер (МЕЧ, ЗВЕЗДА, 
ЖИВОТ, СМЪРТ). 

Продължи със стратегически ход 
на Картата. 
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Снабаяване с храна 

За Всеки ден от играта Всеки един 
орК се нуждае от 2 единици храна, 
АКо се наложи да гласува, Всеки ден 
намаляВаш АТАКАТА и ЗАЩИТАТА му 
с по 2 точки, 

Снабаяваш се по два начина. 

Можеш да изпратиш един от 
орките на лоВ. Трябва по 
стратегическата Карта да стигнеш 
до гората на Дриадите или до 
Руините. Там хвърляш зар /10/ 0 
определяш Колко единици храна е 
намерил. Повтаряш го Колкото пъти 
искаш при следните ограничения. 
ОрКът не може да носи повече от 12 
единици. ВсяКо хвърляне на зара е 
стратегически ход и прибавя по един 

ен. 

: АКо имаш Код ДРИАДАЛ и ако 
изпратиш един от орКите В гората, 
можеш да направиш следното. Оркът 
ч дриадата трябва да се срещнат 
без Ейрин да е при тях. Уговаряте 
няКаКВо снабдяване. Ако храната се 
носи от дриада, за Всяка доставка 
получаВаш по 6 единици, аКо храната 
се носи от орК, за Всяка доставка 
получаВаш по 12 единици. Фигурата, 
Която носи храна, се изключва от 
цграта. За Всеки 2 единици храна 
плащаш с 1 точка МАГИЧЕСКА 
ЕНЕРГИЯ. Всяка доставка е един ден 
ч един стратегически ход. 
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Отчитане на състоянието 

1. Прибави два часа Към ВРЕМЕ. 
Ако денят е свършил... 

.а) Провери Количеството храна. 
Виж има ли “гладни” орКи и намали 
силите им, 

... 6) Ако имаш орки, Коцто са били 
ранени (намалена ИЗДРЪЖЛИВОСТ) 
ц аКо те през целия ден не са 
участвали В битКа, Възстанови две 
загубени точки. 

.. В) Виж имаш ли призовани 
чудовища и правил ли си магия. 


ма Ва пиел Зи доло”, 


Намали запасите си от МАГИЧЕСКА 
ЕНЕРГИЯ. 

. г) Премини на епизод 32 и 
планирай новия ден на Страброн 

2. АКо денят не е свършил, Виж 
Кой е направил > последния 
стратегически ход и... 

. ако е Страброн, премини на 
епизод 18. 

. ако е протиВниК, премини на 
епизод 31 за ЛЕСНОТО ниво или на 
епизод 18 за останалите нива. 
(Разбира се, ако Всички пропивници 
са направили своя ход, отиваш на 
епизод 31, независимо от нивото.) 
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Хоа на противниците 

АКо играеш на ЛЕСНОТО НИВО, 
премини на епизод 22. 

АКо играеш на ТРУДНОТО НИВО. 
премини на епизод 23. 

АКо играеш на ФАНАТИЧНОТО 
НИВО, отиВаш на епизод 24. 
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Отваряне на прохода 

АКо за първи път идваш на този 
епизод, хвърли БОЙНИЯ ЗАР и... 

„» аКо се падне МЕЧ, Проходът се 
отВаря при ПЪЛНОЛУНИЕ от сектора 
САТУРН на магическия Кръг, Точно 6, 
полунощ (24 часа), 

„ако се падне БРАДВА, Проходът 
се отваря при ПЪРВА ПОЛОВИНА от 
сектора ЛУНА на магическия Кръг, 
Точно В 4 часа след полунощ. 

„ако се падне ЩИТ, Проходът се 
отВаря при НОВОЛУНИЕ от сектора 
СЛЪНЦЕ на магическия Кръг, Точно 6 
полунощ (24 часа), 

„ако се падне КОПИЕ, Проходът 
се отваря при ПОСЛЕДНА ПОЛОВИНА 
от сектора ЛУНА на магическия Кръг, 
Точно В 22 часа, преди полунощ. 

За ЛЕСНОТО НИВО трябва да 
имаш 66 точки МАГИЧЕСКА ЕНЕРГИЯ. 

За ТРУДНОТО НИВО трябва да 


Ъ. имаш ВВ точки МАГИЧЕСКА ЕНЕРГИЯ. 


За ФАНАТИЧНОТО НИВО трябва 
да имаш 111 точки МАГИЧЕСКА 
ЕНЕРГИЯ. 
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НАЧАЛО НА ИГРАТА 

Започваш с разпределението на 
фигурите. Отдели Страброн и трите 
фигури на орКи на една страна -- 
тоВа са твоите бойци. Отделно 
постави фигурите на Сър Харола, 
Тогдумин, Инцитат, Ейрин и 
Войниците -- това са основните ти 
протиВници. В трета група отдели 
арчадата, чудовището, Ал Танхар, 
монаха и убиеца -- те ще играят 
ролята на "призовани чудовища”. 

Следва разпределение на 
оръжията. -- Страброн е Вьоръжен с 
дърВен щит и бойна секира. Сър 
Харола с голям меч и рицарсКа броня, 
Ейрин с лък, Инцитат с Къс меч ц 
арбалет, Тогдумин с Кинжал. 
Останалите оръжия събери на 
Купчинка, разбъркай ги и ги постави 
с гърба нагоре. 

Продължаваш с разпределението 
на магиите, Жезълът даш на 
Тогдумин, Талисмана СИЛА остави 
при теб, Телепортация постави при 
Инцитат. Лечебната магия при 
Ейрин. 

Останалите магиц, Включително 
и елементалите събери на Купчинка, 
разбъркай ги и ги постави с гърба 
нагоре, 

Накрая разделяш руните, На 
ЛЕСНОТО НИВО си избери четири 
руни, На ТРУДНОТО НИВО, без да 
гледаш, си изтегли четири руни, На 
НИВО ФАНАТИК, без да гледаш, си 
изтегли само дВе руни, 

Разтвори стратегическата Карта 
на Лорд Дракон". Постави Страброн 
Върху черната Кула. Постави Сър 
Харолд и двама Войника В замъка. 
Постави Ейрин и дриадата В гората. 
ПостаВи Тогдумин В долината на 
АУРУС. Постави Инцитат и един 
Войник В града. 


Определи събраната 90 момента 
МАГИЧЕСКА ЕНЕРГИЯ на Страброн 
За ЛЕСНОТО НИВО Хвърляш /10/ + 18 
. За ТРУДНОТО Ниво ХВърляш /10/. 
за ФАНАТИЧНОТО Ниво ХВвърляш /6/ 


АКо имаш Код ТОРНА, прибавяш Към 
МАГИЧЕСКАТА ЕНЕРГИЯ още 8 плочки 

АКо имаш едновременно Кодове 
ДРИАДА-2 и ТРАБРОН-2, прибавяш 
още 6 точКи 

АКо имаш Код ТРАБРОН-2 или 
ТРАБРОН-З, имаш право да използваш 
талисмана СИЛА. 

Преминаваш на епизоа 21. 
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Сега Вече си орКа Страброн. 
Намираш се В Кулата на Торн. Всички 
орКи съюзници, тези, Които останаха 
при теб, са В приземния етаж на 
Кулата. Това е първата таКтическа 
Карта. 

ВНИМАНИЕ! Ако имаш Код 
ТРАБРОН-О -- играта свършва, Оня 
не е съгласен да се занимаваш с 
магиц, И понеже ти се съгласи да го 
признаеш за Крал на Всички орки, ще 
трябва да се подчиниш! 

АКо нямаш този Код,., Запиши си В 
дневника тпочКите за издръжливост, 
Който имаш, Направи същото за 
МАЛАБРОН, Ако имаш един от 
Кодовете ТРАБРОНА или ТРАБРОН-2, 
изчисли точките на гигантския орк 
ТРАБРОН, 

За Всеки Вид орКи: ГОРСКИ, 
КАМЕННИ и ЛУННИ, хвърли зар/6/. 
Числото показва броя им, 

Сега Вече можеш да започнеш... 

От епизод 32, ако си на ЛЕСНО 
или ТРУДНО ниво, 

От епизод 18, ако си започнал с 
ФАНАТИЧНОТО нуво. 
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Противник ЛЕСНО НИВО 
РедуВаш един ход за един 
протиВник, срещу Всеки ход на 


Страброн. 

Ако на ход е Страброн, отиваш 
на епизод 31 

АКо на ход е противник ц ако 
последният записан Код е... 

.. Харолд, отиваш на епизод 28. 

-.Инцитат, опиваш на епизод 29. 

-. Ейрин, отиваш на епизод 30. 

:. Тогдумин, отиваш на епизод 27. 
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Противник ТРУдно НИВО 

РедуВаш по един ход за Всеки 
протиВник срещу един ход на 
Страброн. Виж последния записан Коа. 

АКо е Страброн, отиваш на епизод 
27. 

АКо е Харола, отиваш на епизод 28. 

АКо е Инцитат, отиваш на епизод 
29, 

АКо е Ейрин, отиваш на епизод 30. 

АКо е Тогдумин, отиваш на епизод 
31. 
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Противник ФАНАТИЧНО НИВО 

РедуВаш по един ход за Всеки 
противник срещу един ход на 
Страброн, Виж последния записан Код. 

Ако е Страброн, отиваш на епизод 
27. 

Ако е Харолд, отиваш на епизод 
28, 
АКо е Инцитат, отиваш на епизод 
29, я 

АКо е Ейрин, хвърли зар/6/ и запиши 
числото Като Код за Ейрин, Отиваш 
на епизод 30. 

Ако е Тогдумин, хвърли зар/6/ ч 
запиши числото Като Код за Тогдумин, 
Отиваш на епизод 31. 
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От тук се отива на другите две: 
таКтиуичесКки Карти: Бойната 
площасКа на Кулата и Подземието. 
Махаш фигурата от тази Карта ция 
поставяш на стълбите, Водещи Към. 
площадката или на Входа Към 
пойземцеплофино сие наос ло 


АКо на избраната от теб Карта 
има противникова фигура, ВРЕМЕ+ 1 
Започваш битКа по правилата на 
епизод 12. 

АКо на избраната от теб Карта 
няма противник, Виж Кош е направил 
последния стратегически ход и... 

.. ако е Страброн, преминаваш на 
епизод 18. 

. аКо е протиВник, преходът 
зависи от нивото. ЛЕСНО НИВО -- 
отиВаш на епизод 31; ТРУДНО НИВО 
-- отиВаш на епизод 23; ФАНАТИЧНО 
НИВО -- преминавВаш на епизод 24. 
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Врата на Кулата 

Този епизод има значение, само ако 
пред Кулата е спрял противник. 
Тогава, ако това се случва за първи 
път, Виж имаш ли Коа ТОРН-З. В такъв 
случай Вратата е- разбита. 
Противниците Влизат свободно. Ако 
нямаш този Код, Вратата е 
затВорена и заздравена с магия. 
Противникът може да Влезе само 
слеа Като изгуби два 
СТРАТЕГИЧЕСКИ хода за разбиването 
й. Разбира се, ако имаш стрелци на 
бойната площадка, можеш да 
обстрелваш "паранажиите”. 

След Като Вратата Веднъж бъде 
разбита, противникът Влиза 
сВободно. 
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Ход на Сър Харолд. Запиши си Код 
ХАРОЛД. 

Най-напред, САМО В НАЧАЛОТО НА 
ИГРАТА, определи броя на Войниците 
му. За ЛЕСНОТО НИВО хвърляш зар/ 
8/ и прибавяш 4, за ТРУДНОТО НИВО 
Хвърляш зар/10/ + зар /6/ + 6. За НИВО 
ФАНАТИК хвърляш и трите зара, По 
дВа пъти! Прибавяш 8. 

АКо нямаш резерВни фигури, 
играеш с наличните. На ТРУДНО ц 
ФАНАТИЧНО НИВО Всеки Войник се 
броц за двама. 

Целта на Сър Харолд е са 


превземе Кулата, Като избие Всички 
орки, Изпраща по 4 (за лесното ниво 
двама) Войника (аКо свършат, тръгва 
сам) 

Всеки отряд (аве фигури) стига 
до Кулата, опитва се да влезе и... 

. първият отряд се стреми да 
заеме КлючоВи позициц на марКери 
“", "2" ци “5” (това са числата В 
Кръгче). 

-.. следващите отряди атаКуват, 
първо бойната площадка, после 
подземието. Сър Харолд държи лично 
да убие Страброн. 

СтратегичесКките ходоВе на 
рицаря са следните: 

АКо отрядът е на голямата Карта, 
придвижва го Към Кулата. 

АКо отрядът е прониКнал В Кулата, 
заеме приземния етаж, Като се 
опитва да избие Всички орки, 
намиращи се там. 

АКо успее, напада бошната 
площадка. 

АКо успее иВ това, или аКо свърши 
Войниците, тръгва сам, Като плърси 
Страброн. 

ВНИМАНИЕ! Сър Харолд пуска нов 
отряд Войници само ако предишният 
е избит или аКо е изпълнил 
стратегическата си задача, 

Местиш по правилата на епизод 
ЯЦЕ 
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Ход на Инцитат. Запиши си Код 
ИНЦИТАТ. 

Определи броя на Войниците му, 
Като разделиш броя на Войниците на 
сър Харолд на ДВЕ. Играеш с една 
фигура на Войник или с фигури от друг 
страт. 

Инцитат Веднага тръгва с 
цялата си армия. Целта му е да 
достигне Кулата и да плени по един 
от Всички ВидоВе орки. За пленен се 
смята орк, Който е останал с 1 цли 
2 точки ИЗДРЪЖЛИВОСТ и до него 
има противниКоВа фигура, 

Когато достигне до Кулата, 


Инцитата оставя един Войник на 
позиция 2", един на позиция "3 цу 
Веднага се опитва аа превземе 
подземието. Там се стреми аа заеме 
позиция 2. Атакува лично само Когато 
се свършат Войниците му, Местиш 
по правилата на епизод 11. 
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Ход на Ейрин. Запиши си 
ЕЙРИН. 

Когато Ейрин е на ход, Хвърляш 
зар/6)/. 

АКо се падне 1, 2 шли 3, Ейрин стои 
при дриадата. Не прави нищо. Ако е 
извън гората, не се Връща. 

АКо се падне 4, Ейрин призовава 
Тъмен Елф НЕКРОМАНТ (ако има 
свободна фигура). Отново Хвърляш 
зар/6/ и... 

ако получиш 1, Елфът се появява 
на позиция "2" от Картата на 
приземния етаж. Остава там и прави 
магии срещу Всеки срещнат. 

„ако получиш 2, Елфът се появява 
на позиция "3" от Картата на 
приземния етаж. Остава там и прави 
магиц срещу Всеки срещнат. 

.аКо получиш 3, Елфът се появява 
на позиция "5" от Картата на 
приземния етаж. Остава там и прави 
магии срещу Всеки срещнат. 

-.. аКо получиш 4, Елфът се появява 
на позиция "2" от Картата на 
бойната площадка. Остава там и 
праВи магии срещу Всеки срещнат. 

-. аКо получиш 5 шли 6, Елфът се 
появяВа на позиция 1” от Картата 
на подземието и атакува САМО 
СТРАБРОН! 

АКо се падне 5, Ейрин призовава 
Въздушен елементал, Който се 
появяВа на позиция "6” от Картата 
на приземния етаж. 

АКо се падне 6 или няма свободна 
Картичка на елемантал или фигура 
на НЕКРОМАНТ, Ейрин лично тръгва 
Към Кулата. Целта й е да достигне 
9о Страброн и да го убие. 


Код 
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ВНИМАНИЕ! 

АКо имаш Код ДРИАДАА, с нея 
тръгВат (хвърли зар/6/ и прибави 2) 
дрцади. 

АКо си записал някакъв цифров Код 
за Ейрин, аКо той съвпада с 
показанията на зарчето и аКо е 
призован Тъмния Елф (независимо оп 
Кого), фигурата му остаВа при Ейрин. 
ПоВече никой друг не може да го 
призове. 

АКо Кодът не съвпада с 
показанията на зарчето, преминаваш 
на епизод 15 и "изпегляш” Късметче 
за Ейрин. 
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Ход на Тогдумин. Запиши си Код 
ТОГДУМИН. 

Дручдът си седи В долината на 
Аурцус и забърква магии. При Всеки 
негоВ ход Тогдумин призовава едно 
от чудовищата. Караш по реда 6 
таблицата, разбира се, аКо има 
сВобощна фигура. 

За Всяко чудовище хвърляш зар/6/ 
иго постаВяш на съотВетния маркер 
от Картата на приземния етаж. 
После чудовището тръгва да убива. 

АКо при следващия стратегически 
ход на Тогдумин чудовището е още 
Живо, друидът призовава Второ и т.н. 

Стратегията е следната. 
ЧудоВищата трепят наред. Ако 
отКрият оръжие или магия, придават 
я на друпаа. 

АКо по Време на стратегически 
ход няма свободна фигура на 
чудовище, Тогдумин хвърля зар/6/. 
Получи ли се четно число, Взима една 
магия от Купчината. Получи ли се 
нечетно число, Взима едно оръжие. 

АКо имаш записани числови Кодове 
за друшда и аКо числото от зарчето 
съвпадне с него, Тогдумин Взима една 
от фигурите (по ред ЧУДОВИЩЕТО, 
РАЗБОЙНИКА, МОНАХА) и само пош 
има право да ги използва. : 

Това свойство се дублира с Ейрин. 
ДВамата имат право да си отнемат 


фигурш 
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Ход на Страброн. Запиши си Код 
СТРАБРОН. 

ВРЕМЕ + 1. Избери си КаКкВо ще 
правиш: 

АКо ще събираш магическа 
енергия, прябва да си В подземието 
В магичесКия Кръг. За Всеки 
стратегически ход, при Който не 
правиш нищо и не местиш нищо, 
получаваш 8 точКи ЕНЕРГИЯ. Ако 
местиш орКи, получаваш 6 точки 
енергия. АКо е нощ (от 22 до 6 часа), 
прибавяш по 2 почКи енергия. 

Ако ще призоваваш чудовище, пак 
трябВа да си В Кръга и да прегледаш 
таблиците. 

АКо ще преместиш фигура, 
можеш... 

.. ва промениш разположението на 
фигурите си. 

... ба изпратиш орК, Който да 
намери храна. 

. да изпратиш “"еКспедиция", 
Която да утрепе досадното старче, 
Тогдумин да унищожи злобната 
“елфка" Ейрин или да пресрещне 
Войниците на Инцитат и Сър Харола, 
преди да са нападнали Кулата. 

АКо ще праВиш магиш, имам 
предвиа глобални (елементали), Виж 
Колко точки губиш. Имай предвид, че 
елементал можеш да постаВиш и на 
ДраКоновия път. 

Ами даВаш Направи хода си и 
премини на епизода 18! 

АКо случайно си успял да отвориш 
Прохода, премини на епизод 33. 
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ВРЕМЕ+6. ДНИ+1. 

Започва ноВ ден за теб. Часът е 
-6 сутринта. Противниците ти спяга 
и ти имаш Възможност да направиш 
още един хоа. 

Всички тВоц орКи са на полето 
ЛАГЕР НА ОРКИТЕ. Там те също спят, 
Всички фигури тръгват от там, 


Преди да започнеш, прецени добре 
стратегията за деня. Можеш аа се 
укрепиш В Кулата и да изтребВаш, 
Всички натрапници. Можеш са 
призовеш някое чудовище или да 
седиш и да събираш МАГИЧЕСКА 
ЕНЕРГИЯ. 

За Всеки стратегически ход, при 
Който не правиш нищо и не местиш 
нищо, получаваш 8 точки ЕНЕРГИЯ 
Ако местиш орки, получаваш 6 точки 
енергия. 

Ако се движиш ти или се биеш, не 
получаваш нищо. Ако правиш магиц. 6 
"таблиците пише КолКо енергия губиш 

Премини на епизод 31 и направи 
стратегически ход. 


33 


Тъмно и Влажно подземие, слабо 
осветено от осем догарящи факли 
Под покрит с разпилени и притъпени 
оръжия. НавсяКъде се търКалят 
трупоВе. Цялата обстановка поКазва 
че до преди малко тук се е Водила 
оЖесточена битКа. Сега обаче е 
пухо. 

Фигура на орК, загърната 6 
разпарцалиВен плащ, се е изправила 
В средата на Кръга. ТВъра глас реди 
сложно заКлинанце. Ръце, подобни на 
лапи, правят заключителния жест. 

Гръм! Мълния! Трясък! Подът на 
подземието се разцепва. Стените на 
старата Кула се тресат. Камъни се 
посипват от таВана. Процепът бавно 
се разширява. От него блика огнена 
сВетлина. Пламъци изригват нагоре 
и се блъскат В тавана. Черен дим 
забулва Всичко. Тъмен Въртоп се 
оформя В дъното на процепа и се 
Издига нагоре. Разширява се. 
ГръмотеВичен трясък заглушава 
ВиКоВете на орка. Черна Вълна се 
протяга напред, оформя с 
чудовищна ръка, Която грабва 
магьосника ц... 
аа абам Но Какво става, ше 

реш : 1 си 
Цецо нииснищ Купувао с 
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ОПИСАНИЕ НА СИМВОЛИТЕ 
МЕЧ 


1. Когато е на Картата, поКазва, че фигурата, стъпила на 
него, намира оръжие. Играчът отива на ШАНС (епизод 15) и 
изтегля една КартичКа от Купчинката с оръжия и доспехи. 

2. Когато е В таблицата на герои или чудовища, показва 
точКите за АТАКА. 


ЩИТ 
1. Когато е на Картата, прибавя 4 точКи Към ЗАЩИТАТА на 
фигурата, стъпила на него. НЕ Влияе на магичесКи удари. 
2. Когато е В таблицата на герои или чудовища, поКазва 
почКите за ЗАЩИТА. 


АРБАЛЕТ 
1. Когато е на Картата, поКазва, че фигурата стъпила на 
него, частично е защитена от магически удар или обстрел. 
Само за мях ЗАЩИТА +2. 
2. Когато е В паблицата на герош или чудовища, показва 
точКите за СТРЕЛБА. 


БРАДВА 
1. Когато е на Картата, поКазва, че фигурата, стъпила на 
него, увеличава ПОРАЖЕНИЯТА, Които нанася с 2 точи. 
2. Когато е В таблицата на герои или чудовища, поКазва 
точките за ПОРАЖЕНИЯ. 


ЖИВОТ. 
1. Когато е на Картата, поКазва, че фигурата, стъпила на 
маркера, Възстановява точки. Играчът отува на ШАНС (епизод 


15) и проВеряВа Късмета си. 
2. Когато е. В таблицата на герои или чудовища, поКазва 


точките за ИЗДРЪЖЛИВОСТ. 
ЗВЕЗДА 


1. Когато е на Картата, поКазва, че фигурата, стъпила на 
нея, намира магия. Играчът отива на ШАНС (епизод 15) ц 
изтегля една КартичКа от КупчинКата с магци и руни. 

2. Когато е В таблицата на герои цли чудовища, поКазва 
точките за МАГИЧЕСКА СИЛА. 


СМЪРТ 
1. Когато е на Картата, показва, че фигурата, стъпила на 
маркера, губи точки. Играчът отива на ШАНС (епизод 15) ч 


проверява загубите си. 
2. Когато е В таблицата на герои или чудовища, показва 


точките за МАГИЧЕСКИ ПОРАЖЕНИЯ. 


ТАБЛИЦА НА ГЕРОИТЕ 


- (Физически Качества) 


БА 


4 
слисворже 191 
10+/6 8+/6/ 4 4 12+/6 
6 | 
9 |ореки 
Гигантски 12+/6/ 8+/6/ 6 я 


аменен ОРК| 8+/6/ 12+/8/ 6 4 24 
+оръжие | +доспехи | +оръжие | +оръжие 
4+/6) 2+/6/ 4+/6/ 2 


палас РАМ 
ДРГОДЕН СОЛОВИ РОТИ СТР ДВТУ ИСК ЗП ГАоророи 


и-иссиЕгииси 


Забележки: Означенията /6/ и /8/ показва 

показанията на зар/6/ или зар/8)/. 
Означенията оръжие и +доспехи п 

доспехи от Картичките. Отнася се ц 


-+ 
Це) 


Ш, че Към точките се прибавят 


рибавят точките на оръжия и 
за талисманите: СИЛА и ЗАЩИТА. 


56, 
МЕГ 


ТАБЛИЦА НА ГЕРОИТЕ 


(Магически Качества) 
е ВЪЗМОЖНОСТИ 
е и 
Фе ОГРАНИЧЕНИЯ 
Може да прави Всички магии, за 
СТРАБРОН 12+/8/ ОВ Я зщнелия Картички и да призовава 
+ /Кодове/ | + магия | чудовища, за Които има руни. 
Лунен 4+ Може да прави Всички магии, за 
РК 8+/6/ щ: 16! Които има Картички и да призовава 
Магия ПРИЗРАК на Ужаса. 
ще Може да прави Всички магич и да 
ТОГДУМИН | 16+/8/ Да призовава Всички чудовища, без 
магия руни и Картички. 
- 6+/8/ Може са прави Всички маги, за 
ЕЙИРИН 12+/6/ Е Които има Картички и да призовава 
Магия Тъмен ЕЛФ НЕКРОМАНТ. 


ТАБЛИЦА НА ЕЛЕМЕНТАЛИТЕ 


(Общи Качества) 


ЗАБЕЛЕЖКИ: Когато са В графите АТАКА, СТРЕЛБА и ЗАЩИТА, 
показанията на зарчето се прибавят при ВсяКа размяна на удари. 

Когато са В графите ПОРАЖЕНИЯ и ИЗДРЪЖЛИВОСТ, показанията на 
зарчето се прибавят само един път, В началото на играта. 

Когато бъде призован елементал, КартичКата му се поставя на една 
от Картите и остава там, докато елементалът не бъде убит. 


ТАБЛИЦА НА ЧУДОВИЩА 


(Бойни Качества) 
4 
Де и Ци 
слесаисииси 
слесииси ии 
сев 
ОАЕ 


ПРИЛЕП 
Вампчр 


ВЪРКОЛАК 


е 
35 
а 
ЕА 


ХИДРА 


2+/6/ 2+/6/ 


 саро РоиИЕ 
ссансла лас 


ТАБЛИЦА НА ЧУДОВИЩАТА 


(Магически Качества) 
е възможности 
4 и 
с ОГРАНИЧЕНИЯ 
Тъмен елф б+/в/, | Може да прави” мазицте. 
12+/8/ 918 олвокока ЖАРАВА и М 
ЪЛНИЯ. 
НЕКРОЛИТ УМагия | По 4 пъти Всяка, Без Картички! 
Специална ВКаменява избран ча 
м ротиВник. Може 
агия ЛЕЧЕБНА МАГИЯ. да се излекува с 
Специална. Постоянните точки: АТАКА и 
магия | ЗАЩИТА за Всички фигури на 
Картата стаВат НУЛА. 


Тъмен елф 
НЕКРОЛИТ 


БАСИЛИСК 


ПРИЗРАК 
на Ужаса 


+ 


БАСИЛИСК 


ШЕ 
Вр 


ПРИЗРАК 
на Ужаса 


ТАБЛИЦА НА МАГИИТЕ 


е ОПИСАНИЕ 
-л Си 

корса ДЕЙСТВИЕ 
Изгаря и убива. Действа на 4 

полета. Прави се един път. 
Изгаря и убива. Действа на една 

6+/8/ | фигура. Прави се един път. 
АЩИТА на противника -4. Прави 
се многократно. ДейстВа един 


Дяволска 
Жарава 


Мълния 


Мъгла 
Противникът не се движи. 
Тресавище 16! Действа на 4 полета. Остава на 
Картата. Прави се един път. 
ечеона Възстановява 8 точки, по избор. 
магия ПраВи се един път. 
МъртВвешки аЩ 
ПоробВане ПротиВникът минава на пвоя 
страна. Прави се един път. 
УСЛОВИЯ ЗА ПРИЗОВАВАНЕ НА ЧУДОВИЩА 


Самурай ДЕМОН: Страброн трябва да е В магическия Кръг, полета 
ЛУНА. ТрябВа да има руните УРН и РАД. Изразходва по 6 почки МАГИЧЕСКА 
НЕРГИЯ. Играе се с фигурата на АЛ ТАНХАР. 


2. | 
16: 
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Бе) 
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? 

(9) 
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0: 
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Противникът заспива. Всички 
точКи +0. ПраВи се един път. 


Премества на произволно място. 
Прави се многократно. 


о 
с 
Ве 


ТРОЛ Фантом: Страброн трябва да е В магическия Кръг, полето с 
РИЗЪБЕЦ. Трябва да има руната ГЕР. Изразходва по 4 точки МАГИЧЕСКА 
ЕНЕРГИЯ. Играе се с фигурата на ЧУДОВИЩЕТО. 


ПРИЛЕП Вампир: Страброн трябва да е В магическия Кръг, полето 
Е ЛУНА. Трябва да има руната ТЮ. ИзразходВа по 2 точки МАГИЧЕСКА 
НЕРГИЯ. Играе се с фигурата на МОНАХА. 


ВЪРКОЛАК: Страброн трябва да е В магическия Кръг, полето с ЛУНА 
рябва да има руните АГОЛ и БЕФОР. Изразходва 4 точки МАГИЧЕСКА 
НЕРГИЯ. Играе се с фигурата на РАЗБОИНИКА. 


ХИДРА: Страброн трябва да е В магическия Кръг, полето със СЛЪНЦЕ 
рябва да има руната НЮД. Изразходва по 4 почКи МАГИЧЕСКА ЕНЕРГИЯ 
Играе се с фигурата на ЧУДОВИЩЕТО. 


ДНЕВНИК НА ИГРАТА 


НИВО НА ИГРАТА: 


СТРАБРОН: „КОДОВЕ: 


ЗДРЪЖЛИВОСТ: 
ОРЪЖИЯ: 
ДОСПЕХИ: 
МАЛАБРОН: “> | ТРАБРОН: 
ЗДРЪЖЛИВОСТ: ИЗДРЪЖЛИВОСТ: 
ОРЪЖИЯ: ОРЪЖИЯ: 
ДОСПЕХИ: ДОСПЕХИ: 


МАГИИ: 


МАГИЧЕСКА ЕНЕРГИЯ: 


ИЗДРЪЖЛИВОСТ: 
Ол а | 
Де аорта | 
Сър ХАРД СО тогдумин 
КОДОВЕ: 


Войници: 
Брой и ИЗДРЪЖЛИВОСТ 


ИНЦИТАТА 
(Водата а иа ло ДАМИ 
ИЗСепехие крос с оКре ИТаЛ А О 


Войници: 
Брой и ИЗДРЪЖЛИВОСТ 


БАСИЛИСК: Страброн трябва да е В магическия Кръг, полето със" 1 
СЛЪНЦЕ. ТрябВа да има руната БЕФОР. Изразходва по 2 точки МАГИЧЕСКА 
ЕНЕРГИЯ. Играе се с фигурата на ЧУДОВИЩЕТО. 


ар па но рено осн дос об он 
Елф НЕКРОМАНТ: Страброн трябва да е В магическия Кръг, полето 


с ЛУНА. ТрябВа да има руната НЮД. Изразходва по 4 почки МАГИЧЕСКА 
ЕНЕРГИЯ. Играе се с фигурата на МОНАХА. 


Ейрин може да го призове без да има руна и без да е В магически Кръг. 


ПРИЗРАК на Ужаса: Страброн трябва да е В магическия Кръг, полето 
с ТРИЗЪБЕЦ. Трябва да има руните АГОЛ и ЛАГА. Изразходва по 4 почки 
МАГИЧЕСКА ЕНЕРГИЯ. Играе се с фигурата на МОНАХА. 

Лунният орк може да призове ПРИЗРАКА само един път през цялата 
игра. Не се нуждае от руни или магически Кръг. 
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УВажаеми приятелчета, 

Може би не знаете, че 1998 г. е 
обяВена за година на орКа. По тази 
причина ще Ви разправя за тези 
популярни и Въпреки това непознати 
същества. 

За да избегна ВсяКакви 
недоразумения, най-напред ще дам 
няКолКо разяснения за скептиците 
ц привържениците на "заравия 
разум“. 

Когато В списанието започнаха 
да излизат статии, посветени на 
загадъчните явления, един от Вас 
(за съжаление не мога да си спомня 
името му) написа писмо, В Което 
Казва, че е много доволен от идеята, 
било му е много интересно, но..“... 
не се обиждайте, господа от Мега, 
аз съм от хората, за Които се Казва 
"око да Види, ръка да пипне". По тази 
причина се отнасям скептично Към 
ВвсяКаКви извънземни, летящи чинии 
и други подобни". Не цитирам точно 
думите му, но това за "ръката и 
оКото” го имаше. 

Пруемем напълно разсъжденията 
му. Навсякъде е пълно с "невероятни 
историц”, Които В 9920 от случацте 
са измислици. Освен това знае се, 
че ниКой не може да убеди “сКептика. 
със здрав разум". И все пак... Не 
бързайте да отхвърляте нещо, само 
защото не сте го Виждали или не 
можете да го  доКоснете. 
Предполагам, че ниКой от Вас не е 
Виждал лично АлеКсандър 
Македонски, да речем, но това не 
му пречи да е истинска личност. Не 
можете да “оборите” това 


тВърдаение с исторически 
документи. За летящите чинии има 
много поВече изписани страници ц 
много повече “очевцоци”, Кошто 
лично са сВидетпелствали за 
съществуването им. 

Така че, Който исКа, да Вярва, 
Който не исКа, да прочете 
статията Като обиКноВено 
фантастично разказче и толкова. 
Всички ще бъдем доволни. 

Сега да се Върнем на орКите. 
След Вампирите и ВърКолаците 
тоВа са съществата, за Коцто 
може би най-много се говори и най- 
малко се знае. Веднага посочвам 
един пример. В “Енциклопедия на 
сВръхестестВените същества” за 
тях пише следното: 

ОРКИ 

Според съвременните европейски 
Книжни-фолКлорни традиции, това 
са Кръвожадни същества, потомци 
на гоблините. Проникнали са във 
фолклора от литературата, по- 
точно - от “Властелина на 
пръстена” на Дж. Р.Р. Толкин. 

Самият Толкин не прави разлика 
между орки и гоблини. Различавал ги 
е само по размери: орките са доста 
по-големи от своите “прадеди”. 
Според Толкин орките се делят на 
обикновени и орки-мутанти, Които 
са по-зли, по-свирепи и по- 
съобразителни от "оригиналите. 

Обикновено орките заедно с 
ВелиКканите и драконите почти 
неизменно се явяват 
“отрицателните герои 6 
произведенията от Жанра Фентъзи. 


1 


д, га 


ра 3 


Този цитат достатъчно ясно 
поКазва, че дори аВтори със 
сериозни намерения могат да бъдат 
заблудени от Купищата 
псевдофакти и псеВвдоразсъждения. 
Вярно е, че орките стават 
популярни под това име, 
благодарение на Толкин, Вярно е, че 
след Властелина на пръстена” те 
Нецзменно са “лошите”. Вероятно 
е Вярно, че Толкин измисля името, 
но Все пак... 

В латинсКата митология ОРК шли 
ОРКУС се нарича един от 
подземните богоВе на смъртта или 
самото подземно царство. Освен 
тоВа според много изследователи 
ОРКИТЕ са подземни същества, 
Които носят смърт и разрушение”. 

Въобще по отношение на орКите 
(от сега нататък ще използвам 
тоВа име) съществуВа сериозна 
заблуда, че са "зли, Кръвожадни и 
„свирепи разбойници, Които живеят 
прати та и се боят от слънчева 


светлина”. Това е Вярно само 
частично и се отнася за два оп 
Видовете орКи, Като характерните 
им особености са грубо смесенц 
Според оКултните 
изследователи съществуВат шесп, 
Вида същества, Които могат да 
бъдат обобщени В общия род на 
орките Ч 
Това са ОБИКНОВЕНИТЕ ОРКИ, 
наследници на гоблините и тъмните 
елфи. Смята се, че Когато елфите 
се оттеглили В ПриКазния свят, 
гоблините и орките останали да 
ЖиВеят сред хората. Обикновените 
орКи са ниски, тромави същества, 
покрити с дебела, много груба Кожа, 
Много са силни, но поради 
специфична особеност на ставните 
Връзки са доста несръчни. ОрКите 
имат едно удължение на Костите 
(Виж илюстрацията), Което гу 
предпазва от "изкълчване" и им 
позволява да използват пълноценно 
громната си сила. То обаче им 
пречи да замахват назад и нагоре, 
пречи им да стоят съвсем 
изправени и да тичат бързо. Живеят 
В изоставени рудници, разклонени 
пещери и разни дупки В сКалите, 


Череп на орк 


Като предпочитат да са близо до 
чоВешКи селища. Най-многобройни 
са и благодарение на "КроткКия им 
нрав” хората имат Крайно лошо 
мнение за Всички орКи. 

Пак повтарям, това се отнася 
само за ОБИКНОВЕНИТЕ ОРКИ. 
Техните "братовчеди", ЗЕЛЕНИТЕ 
ГОРСКИ ОРКИ, Които се Крият В 
поплите и Влажни тропически гори 
са бързи, подвижни и мноо Кац 
"КопиехвВъргачи”. с 
сризсднаае шм име БАЛУ-БАМПАРА 


(не съм сигурен 
в 


произношението) 
означава точно 
"Копцехвъргач". 
Както може да 
се досетите 
от името им, 
тези орки имат 
зелениКаВ цвят 
на Кожата. Във 
фолКлора на 
африКанците, 
ЖиВеещи оКоло 
екваторцалните 
гори, често се 
срещат 
загадъчните 
Балу-Бампара, 
Коцто пазят 
проходите Към 
ЩастлиВия 
свят от 
мързеливите и 
страхлувите. 
Конар  кидико 
Виждате, една 
не лоша 
репутация. 
Следващата 
интересна 
порода са 
ГигантсКите 
орКи. ЖиВеят 
на север, ВисоКо 
В планините по 
границите на 
ледниците и 
Вечните снегове. По-ВисоКи са от 
човек, телата им са силно оКосмени, 
ръцете дълги, а походката леко 
прегърбена (това се дължи на все 
същата особеност В Костите). Тези 
орки са изключително силни и много 
хитри. Очевидци тВърдят, че 
ГугантсКите орКи били големи 
“шегаджии”, но трябвало да се 
Внимава, защото шегите им бши 
би и опасни. дека: 
Дара орКи жиВеят на малки групи, | 
ядат Всичко и са пВерояино, 
единствените оцелели осле 
представители на рода си. Те, както. 


елиеетеилттитзет диетата ДВЕ ОВЕЧЕИРИ ТО ТРРТ 


ч една друга разновидност, на пръв 
поглед доста приличат на 
чоВеКоподобни маймуни. При по- 
Внимателно проучване Веднага се 
забелязва, че за разлика от 
маймуните, орките имат плосКи 
(човекоподобни) стъпала, доста по- 
големи от тези на гората. 
Пръстите им са Къси и силни. 
Палецът е разположен на една линия 
с останалите пръсти, а не е 
срещуположен 
“ Като на 
маймуните. 

СраВнително 
запазен череп 
на таКъВ орке 
отКрит по 
Крайбрежието 
на Гренландия 
(ИЩВ еи Жж 
шлюстрацията). 
Деформиран е 
о т 
Вкаменяването, 
но ВсеКи 
осВедомен ще 
познае, че не е 
от чоВек или маймуна. 

Чудя се Колко ли от приказките 
за "Снежния чоВек” са измислица и 
КолКо от тях са се появили след 
среща с Гигантски орк. 

Техни най-близки роднини са така 


наречените КАМЕННИ ОРКИ.. 


Приличат на Гигантските по ръст, 
но за разлика от тях кожата им е 
гола. Тази порода е много 
дълголетна. Нормално доживяВат до 
неКолкостотин години. При пях 
горният рогоВ слой на Кожата не 
се лющи, а постепенно се натрупва 
Като дебела, груба броня, покрита 
с пукнатини и грапавини. По някаква. 
непроучена особеност В Кожата им 
се съдържат голямо Количество 
силикати, Която я прави аа прилича 
на изаялана от Камък. 

С напредване на Възрастта, пези 
орКи стават лениВи и бавно 
подВижни. Често се е случвало аа 
бъдат открити седнали на някой 
Камък да дремят на слънце, без да 


обръщат Внимание на нищо оКоло 
себе си. Почти няма начин със сила 
да събудиш и привлечеш Вниманцето 
на такъв орк. Ето Ви една от 
причините за легендите, че орКите 
се "ВКаменяват от слънцето. 

Продължавам с най»-интересната 
порода ЛУННИТЕ ОРКИ. ЖиВели са 
и може би още ЖиВеят В подножието 
на Тибет и Хималачте. Под най- 
различни имена са познати В 
източния 
фолКлор. За 
тези орКи се 
знае, че са 
дребни, 
сравнително 
стройни (за 
орК, разбира 
се), с тъмна, 
почти черна 
Ко Ж ай 
Живеят В 
изКусно 
проКопани и 
замаскирани 
пещери. Те 
единстВени 
от целия голям орКсКи род нацстина 
са чувствителни Към слънчевата 
сВетлина. Причината била В 
големите им очи със силно 
разширени зеници, пригодени да 
Виждат на тъмно. Лунните орки се 
слаВят Като големи магьосници, 
ИзВършВат ритуалите си на лунна 
сВетлина, далече от любопитни очи, 
Имат загадъчния навик да рисуВат 
странни геометрични знаци по 
стените на пещерите си, 
предполага се ВъВ ВръзКа с 
магическите им ритуали. 

Минава изВестно Време, орките 
напускат пещерата си, 
съобразителни учени” я изследват 
и обявяВат, че Виждате ли 
Працсторическия чоВек познавал 
математиката и геометрията". И 
понеже това няма Как да е Вярно, 
започват да строят сложни и 
неубедително хипотези за 
ИзВънземна намеса В развитието 


на хората”. 


Последната 
порода орКи са 
познати ту 
като ГОРСКИ 
ОРКИ, ту Като 
ПЛАНИНСКИ 
ОРКИ. ЗаВиси 
от източника и 
според мен 
става Въпрос 
за няКаКВа 
разновидност 
или подвид на 
обиКноВените, 
гигантсКите 
или Каменните 
орКи. За тях 
най-често се 
споменава Във 
фолКлора на 
народите оКоло 
Кавказ. 

Такъв 
“Горски чоВек" 
например е 
АБНАУА Ю 
(ударението е 
на Ю-то), 


голям и силен, 
поКрит с 
дебела КоЖа. 
Имал дълги, 
заКривени 
ноКти и 
(забележете!) 
човешКи нос и 
очи. Устата му 
била голяма с дълги, Кучешки зъби, 
Които излизат от устните. Много 
свиреп и Кръвожаден разбойник.” Не 
намирате ли, че прилича на типичен 
ОРК, точно Както го рисуват във 
Фентъзито! Описанието обаче е 
Взето от “ЕнциКлопедия на 
митовете”. 

Съществува още едно подобно 
описание на “горски човек”. Това е 
АГАЧ КИШИ от азърбайожанския 
ФолКлор. Той бил голям, силно 
оКосмен, приличащ на нещо средно 
между маймуна и човек?! За разлика 
от АБНАУДЮ, не са зли. Обичат да 


Рисунка на лунни орки 


носят човешки накити и дрехи. Боят 
се от Кучета, Което е доста 
странна особеност. 

Сега да оставим Видовото 
различие и да разгледаме една друга 
заблуда, Която твърди, че орките 
са зли и свирепи. Не исКам да Кажа, 
че ме са “мили и приятни 
същества”, но държа да изтъкна, 
че орките не са по-лоши шли по- 
ЖестоКи от хората. Припомнете си 
човешката история. Да сте чували 
за “СВетовна Война на оките” цли 


ОрКсКката инКВизиция"? Дори Ввъб 
фентъзито няма нещо подобно. 

Не трябва да се забравя, че 
хората са имали за "КонКурент” 
много силно и доста примитивно 
същество. Като се прибави Външния 
Вид с големи, излизащи от устата 
зъби, широКи рамене, приведена 
походка и Вечно сърдит Впа”, Който 
се дължи на особените лицеви Кости 
и... ето Ви го ОРКА РАЗБОЙНИК, 
героя на десетКи Кървави драми. 
Може и са е таКа, а може би “боште 
са преКалено сгъстенци”. Същото, 
че са зли, тъпи и Кръвожадани убийци, 
са разправяли за инацанците 
например. 

Вече обясних за част от 
Костните особености на орките. 
Нека да разгледаме зъбите, толкова 
плашещи хората. Разгледайте 
фентъзи рисунките. Колкото и аа 
са неточни, те Винаги показват 
едно и също. Големите Кучешки зъби 
са на долната челюст. Това обаче 
е хараКтерна особеност на... 
тревопасните! Зъбите на глигана и 
бивните на слона са предназначени 
за ровене. Вижте снимКа на озъбен 
ХищниК, погледнете рисунКа на 
саблезъб тигър, ако имате Куче или 
Коте -- надниКнете В устата му. 
По-големи Винаги са горните 
Кучешки зъби! Обърнете Внимание на 
челюстите на орКите и на 
Хищниците (Като гората например). 
ОрКсКите определено са пригодени 
за сдъвКВане на твърда растителна 
храна. Пак повтарям! Не искам да 
Кажа, че орките са “безобидни 
тревопасни". Те безспорно са опасни 
противници и свирепи бойци, но 
само Когато са “притиснати до 
стената“. 

„ Сега орките са безспорният 
Лош герой ВъВ фентъзи 

исторците. Преди Време 

индианците също Винаги са били 
Лошите В уестърните. Надявам 

| се, че постепенно странното племе 
она орКите също ще бъде 

. реабилитирано. Е 

“| Като заКлючение исКам аа 


подчертая нещо Важно. В подКрепа 
на твърдението, че орКи наистина 
е имало (а може би още има), могат 
да се приведат много и нач-различни 
фаКти. ТаКива са например 
намерените Кости със специфични 
черепи и особени ставни Връзки. За 
пях, с различни имена, разбира се, 
има описания В митовете на почти 
ВсичКи народч. Или да Вземем нещо 
съвсем научно. Например 
“Изчезналия, недоразвит Клон” от 
чоВешКата еволюция. 

Смята се, че седна от 

еволюционните Вериги се е 
развивала независимо от хората, 
достигнала до ниВото на 
неандерталците и... загадъчно 
изчезнала. Учените последователи 
на “традиционната науКа” още се 
чудят КаКВо е станало. Повечето 
оКултисти знаят, че един огромен 
Клон от еволюционното дърво, 
много по-голям и по-стар от 
ЧчоВешКкия по неизвестна засега 
причина е преминал В реалност, леКо 
изместена по отношение на 
нашата. ТоВа е таКа нареченият 
"Приказен свят", познат абсолютно 
ВъВ Всички митологиц. Няма народ 
или племе, Кошто по един или друг 
начин да не разправят легендата 
за Вълшебните същества, Кошто 
уплашени от Войнствените човеци, 
напуснали нашия свят. Доста хора 
не ВярвВат това, но съгласете се, 
че не може хилядолетия наред нещо 
да се смята за Вярно, а после В 
рационалните 19-тпи и 20-ти Век 
а се окаже измислица, с Която 
"невежите” са се залъгвали 
поколения нареа. 

ТолКоВа засега. ОрКите са 
интересни и за тях може да се пише 
безкрай, но обемът на списанието 
е ограничен. Предполагам, че Ч 
търпението на сКептиците с? 
изчерпи, затова КРАЙ! 


Написано от Дж. М. ДжораЖ 
по материали, събрани от 
екипа на МЕГА 


Здравейте отново! 


този брош с пусмата 
трябВаше аа се занимава 
Родж -- ВъВведохме 
ВъртелиВ принцип на разчипащите 
грозни почерци... Само че пош 
Внезапно замина за Кърожали, а 
преди тоВа много Внезапно написа 
“Искам!” -- таКа че ето ме мен, с 
един брой предварително поемам 
отново фаКклата на дейността си... 
И Веднага -- хоп В дълбокото. 
"Би било много хубаво, ако във 
Всеки брой на списанието има по 
един (та дори и два) разказа 


(обиКноВени)” -- Казва СВИЛЕН 
СЛАВЧЕВ от Търговище. 
Така е, СВилене. Ниуе тук 


определено си мислим, че е хубаво 
-- и правим един титаничен опит 
да набутаме поне по един нормален 
разказ. Не Винаги се получава, 
защото разкази има много, обаче 
разказите-игри се разрастват 
постоянно... Но ще се постараем. 
Между другото, радвам се, че “Очи 
В стъКленица” набра добър бал 
положителни “рецензии от 
читателите. Все паКки Фогър си е 
мое протеже... 

Милен ИВаноВ се Включва В 
отКритата от Колин дискусия с 
мненцето: 

“Относно използването на чужди 
чдви -- според мен решението на 
проблема е да ги Купите... дори може 
да обявите Конкурс за нововъведения 
в Книгите-игри...” 

Да ги Купуваме -- добре. Както 
Милен Казва, това ще Вдоигне 
самочуВствието на създателите 
Ум. Само че, приятели, проблемът 
е много по-сложен! Нито една от 
Получените до момента 8 
редакцията идеш не е смислена и 
приложима. За онези, с Които само 
Ни "заплашват", нищо не мога да 
КаЖжа, защото ги нямаме 
разработени черно на бяло. Но и ние 


туК си имаме Купища (често 
неприложими) идеш за системи ц 
развити схеми... Както и бащинство 
за няКоц от тях, Всички знаят, че 


Книгите-цгри са на Колин, 
стратоВете принадлежат на 
ДжЖораж, плаващите Кодировки -- на 
Върож, мрежовите системи -- на 
Блонд... Да не би обаче Върож да 
плаща на ДЖораж за стратоВете, 
Които прави? 

Най-логичната идея, Която пък АЗ 
бих подхвърлша е -- аКо случайно 
няКоя система ни хареса, 
изобретателят й да бъде 
упоменаВан Като неин "баща". Редно 
и логично е да го правим. Иначе ще 
трябва да се изпоизядем за правата 
ц съотношенията на хонорарите! 
Точно по повод присвояването на 
чужда интелектуална собственост 
пуснахме "В МЕГА КАТО МАЛКИ” ц 
сме готови ци с Втора серия, аКо се 
наложи. Пък и... КОЛКО СТРУВА една 
идея за система, Милене? И дали 
изобретателят й може да се смята 
за автор, след Като е способен да 
изобрети работеща система, но не 
и да я “напълни” с текст и да я 
развие? Изобщо, Въпросът е 
наистина сложен! Н 

Що се отнася до “Конкурс”, пова 
е най-лесното за обявяване -- ц 
доста по-трудно за оценяване. Ще 
помислим Върху идеята, може и нещо 
да излезе от нея. Всички да знаят, 
че тя принадлежи на Милен Иванов! 

Традиция стана четецът на 
писма да награби няКое по-дебело ц 
смислено и да го разнищи отКрай 
доКрай. Тъй че за пема на днешния 
брой избрах писмото > на 
АЛЕКСАНДЪР СТАНКОВ от Варна. 

“Много ме е яд, Когато намеря 


сама 


НяКОя грешка В Книга..." -- започва 
той с КритиКите. 

Да, и нас ниеяс. Обаче се случва, 
И май не е от претоВарВането с 
много работа, защото и В Книгите- 
Чери от периода "преди МЕГА", 
Когато един автор се публикувВаше 
на 2-3 месеца Веднъж, паК си имаше 
същите сбъркани преходи, непълни 
дневници и т.н. Е, случва се... Но се 
стараем да не правим идиотщини, 
И май се справяме нелощо? 

"Имам мнение и по Въпроса за 
ЛИЧНИТЕ предпочитания..." -- 
съобщава Сашо. Мнението добре -- 
Вземете, Казва той, и изчислете 
КолКо точно хора са ЗА нещо и Колко 
са ПРОТИВ. И десет реда по-долу 
този героичен борец за читателски 
праВа прави следната блестяща 
оценка за 12-ти ци 13-ти брой: 

"Войната на Спондж" -- много, 
много не ми хареса. 

"Космически разузнавач" -- 
много тъпо! 


"Вечната нощ" -- супер! Играх 
Смрачулището! 
"Събота 14-ти” -- това е най- 


КратКият разКаз, Който съм чел! 

По Въпроса за личните 
предпочитания на мен ЛИЧНО 
оКончателно ми писна да чета ц да 
пиша. А на Джорож -- ава пъти 
поВече. Но, щом се налага, ето още 
Веднъж, Като за баВноразвиващи се, 
едно пояснение: 

НЯМАМЕ нищо против да сте ЗА 
или ПРОТИВ нещо. По-важното е 
ЗАЩО сте ЗА или ПРОТИВ! 

И точно поради това уточнение 
ОБЯВЯВАМ, че Коментарът на Сашо 
отива В Кофата за боклук. Защото. 
Да, страхотно, радвам се, че 
“Спонаж” не е тъп, а само много- 
много не ти е харесал, обаче ПО 
КАКВА ПРИЧИНА точно личното ти 
мнение е такова? Какво е нещото, 
Което те е погъделичКало 
нездравословно В тази игра, Какво 
трябва да се промени В нея, Какво..,., 
Какво..., Какво... Е, това е нещото, 


Което ни интересува нас. Примерно, 
за същия този “Спондж”, ДИМИТЪР 
НЯГУЛОВ от ВелиКо Търново е писал: 
“Страхотно, един супер-мегасвяту 
Мъчил съм се да го строя цели три 
дни! ... Не ми хареса обаче това, Че 
нямаше ясно уКазание Как и Къде 
точно да бъдат разположену 
различните обекти, а също и даду 
Върху подземните шахти ц 
сКривалища може да се строи нещо 
друго.". Това Вече е градивна 
КритиКа, Сашо! Ей такива неща 
искаме да получим, а не оценка 
“тъпо” или "страхотно" без 
Коментар. Защото ЛИЧНИТЕ 
предпочитания за един или друг 
елемент или дори за цяла цгра са 
си нещо лично -- а точният ц 
логичен Коментар е съвсем друго, 

С Което закривам ОБЩАТА част 
на "Писма на читатели" и Връчвам 
Вълшебната химикалка за частни 
изявления. И Веднага се Възползвам 
от правото да направя едно такова: 

Списанието, драги приятели, е 
едно много приятно местенце, 
Където авторите спокойно могат 
да еКсперцментират системи и 
Каквото друго им хрумне. Един Вид 
авангарана сцена за 
мегаманиаците, Които пък умират 
да си погъделичкат мозъка с точно 
таКчва неща. Тоест, списанието не 
е за онези, Които смятат, че най- 
добрата Книга-игра е да Вземеш 
системата от "Огнена пустиня" и 
ба смениш имената на героите 
(примерно), за да се получи нещо 
ноВо, но Класическо ц утВърдено. 
Така че-- по повод бурните дебати 
около последните няКолКо броя и 
Съдържанието им -- държа да Кажа: 
Вместо да се чудите защо 
разказите В списанието не са 
Класически, стандартни и в 
утвърдения обичаен дух, седнете и 
еи анализирайте едно хубаВичко, 
след Което драснете два реда, ТОВА 
е начинът да подобрите Книгите- 
Чгри В България Въобще! 


Боро 


ДОБАВКА КЪМ ЧИТАТЕЛСКИТЕ 
ПИСМА 


Лично от Джордж за читателите 
на МЕГАИГРА (и Джордж), относно 
Критиките и похвалите Към ДжЖорож. 


СКъпи приятелчета, 

След последните стратегически 
игри ми стана наВик да правя добавки, 
допълнителни сценарии и продължения 
на сюжета. Ето и сега, Това нещо, 
Което четете, е допълненце Към 
отговора на читателски пусма це 
написано по повод на пусмата, 
пристигнали след излизането на брой 
13 на списанието ц Книгата-игра 
"Вълшебната тетива". 

Честно предупреждавам Всички, 
Кошто мразят Джордж ц 
стратоманията му, да не четат този 
теКст. ТаКа ще запазят нервите и 
здравето си, В него ще се хваля сам. 

ТоВа, разбира се, беше шега. 
Всъщност смятам да отгоВоря на 
една Купчина стари писма, В Коцто 
има интересни разсъждения и 
предложения. 

Започвам с едно интригуващо 
мненце на НиКола КелайдиноВ от 
Несебър, Който пише:“.. тази мисъл 
ми хрумна, след Като прочетох 
новата рубрика В брой 12 “Честно 
По 1001 Въпроса”. Идеята е направо 
страхотна (чудя се, Как не ми е 
Хрумнала първо на мен). ТаКова 
отКритие трябваше да бъде 
направено преди години, но по-добре 
Късно отКолКото никога..." 

До тук добре, благодарим ти, Ники 
Към Края на писмото си обаче ти 
Пушеш следното: “НЕ МАМЯТ ЛИ 
АВТОРИТЕ НА КНИГИ-ИГРИ СВОИТЕ 
ЧИТАТЕЛИ? 

След Като Стюърт Дарк е Майкъл 

(прочетете диалога между 
двамата 6 Края на “Хлапето с 
револвера”), “| достигам 90 
заключението, че Д. СлавейкоВ или 
не е наред с главата (за да си говори 
сам), или той лъже своите читатели... 
Направете си извода сами.” 


Смятам, че доста се изсшващ в 
оценките, приятелче, Диалогът 
между Майкъл ц Стюърт е просто 
един реКламен трик (сравнително 
успешен). Едва ли е имал за цел аа 
мами няКого, 

Сега продължавам с пусмото на 
Ненко Генов, Който поставя серия от 
трудни Въпроси, Цитирам ц 
отговарям Веднага: 

и “Какво стана със серията 
Полунощ?" -- Не съм я написал, Чака! 

"Защо Родж си няма рубрика?” -- 
Предполагам, защото го мързи да 
пише, ОсВен това Като "момче за 
Всичко" е прекалено зает с чистене 
на офиса, носене на Вода и доене на 
Кравите. 

“Защо не продължите със 
снимките 8 "Галерия МЕГА?" -- Лично 
аз МРАЗЯ ДА СЕ СНИМАМ! 

"Свършиха ли игрите с Бъни 
Смит?" -- Не, не са. Имай малко 
търпение. 

“Какво става с Поли Ябълката и 
"Бъчърд с Виртуали"?" -- Поли е 
добре. Седи си значи В игрите и си 
работи нещо там. Признавам, че 
сКоро не съм я срещал. 

“Пак ли ще се хващате за 
томахавката? Защо не прегътнете 
и не оставите Блона, Уейн и М.М. на 
мира? ПаК ли ще подклаждате война 
на авторите?" -- В никакъв случаш! 
А бе, ти от майтапи не разбираш 
ли? Оплакваш се от “Мега Като 
малки”. Абсурд, приятелче. Каква 
Война, бе? С Кого? Останаха ли 
“Живи” противници? с : 

Сега нещо, Което ме “засегна” 
лично. СтаВа Въпрос за писмото на 
Калоян Димитров от Стара Загора, 
Който пише: “Реших да ви Кажа 
мнението си за стратовете. Според 
мен (и според няКолКо приятели) те 
са скучни, В тях липсва 
Литература”... Държа да Кажа, че 
съм чел само “Командос" и 
“Рейнажър”. Аз мисля, че ако Към 
стратовете вървят обикновени 
Книги-игри, ще бъде по-интересно... 


-- и по-сКъпо, добавям пък аз. Доста 
по-скъпо. УВажаемо приятелче, до 
известна степен ти сам си 
отговорил на Въпроса > за 
литературата. Просто, чел си двата 
страта с "най-игровия” Вариант 
Предлагам ти "Лорд Дракон”, 
например. Колкото до мнението на 
приятелите... е, аз имам много 
приятели, «“Коцто > харесват 
стратоВете. Въпрос на лично 
схващане. Приятелите затова са 
приятели, защото мислят Като нас. 
Тази забележка се отнася за Всички, 
Коцто по една или друга причина се 
позовават на приятелсКо мнение. 
ВелиКолепно е, че имате приятели, с 
Коцто се разбирате, но имайте 
предвца, че Вие и те, не изчерпвате 
читателите на МЕГА. 
Продължавам с писмото на Асен 
ПаВлоВ от София. След Като доста 
обеКктиВно оценяВа последните ни 
Книги и особено рисунките, пой пише: 
"А пъК във "Вълшебната тетива” 
Джорож е допуснал няКолко грешки 
-- чуКът на Тор се нарича не Мелнир, 
а Мволнир и чудовищния Вълк 
Всъщност се Казва Фенрир. СВерявал 
съм В скандинавската митология... 
-- Много правилно, Асене, и аз съм 
сВеряВал В митологията. Имената са 
точно Както ти ги пишеш, но... при 
мен се разправя за света на Фрея 
(сигурно знаеш, че тя е богиня на 
Магията, Любовта и Успеха), а не за 
скандинавските страни. За да не те 
обърКВам допълнително, в 
“Тетивата”, така наречените Стари 
богоВе, са Взети от Асиришския 
фолКлор. ОсВен тоВа често 
използвам египетските богове, 
Същият този Асен дава едно 
много оригинално предложение: ДА 
НАПРАВИМ КОНКУРС ЗА ИМЕ НА 
МЕГАДРАКОНЧЕТО! Отлично! Правим 
го! ИЗПРАЩАЙТЕ ПРЕДЛОЖЕНИЯ! 
Марин АндрееВ от София много 
ни зарадва с думите: “Искам да Кажа 
„едно огромно БРАВО за отношението 
ви по темата за НЛО и извънземните, 


За съжаление има много “скептици”, 
Които се опитват да отричат цу 
осмиват Всичко..." -- Точно така, 
Марине, скептиците са много, а 
“естественото им предназначенце 
Във Всеобщия Ред на Нещата” е са 
стимулират  ТЪРСЕЩИТЕ и 
ЛЮБОЗНАТЕЛНИТЕ, Както и аа 
Възпират измамниците. Бъди сигурен, 
че нито една извънземна раса няма 
да прекрати съществуването си, 
само защото г-н СКептик НеВернци 
Многознайски Категорично отказва да 
повярва В плях. 

Ще заВърша с най>-странното 
твърдение В едно иначе хубаво 
писмо, отнасящо се за "Вълшебната 
тетива". Борис Атанасов от 
ПловачВ Казва следното. Цитирам 
буквално: "1. Основния персонаж -- 
не ми харесва идеята за трол. Какво 
е преимуществото да си огромен, 
грозен и тъп Като пън?” -- 
ОтгоВарям. Учудваш ме, Борисе, 
ХеКаторн е голям, но чак пък 
огромен... Сравни го с няКой от 
ВелиКаните Йотуни или с Грендъл 
например. После, птролчето ми било 
грозно? Как таКа, бе, човек? Я 
опитай да Кажеш тоВа пред Майка- 
трол. СтисКа ли ти? Въпрос на 
гледна точКа, ще знаеш! И наКрая, 
най-Възмутителното. Хекаторн бил 
тъп! Няма таКовВа нещо, уважаеми, 
поне не иВ моята Книга! 


Толкова засега. Щастливи сме, че. 


отноВо  прояВяВате голяма 
активност В писането на писма и 
Коментари Към игрите ни. Дано само 


причината да не е единствено В. 


обяВените Конкурси и награди. 

НЕ ЗАБРАВЯЙТЕ! ОТКРИТ Е 
КОНКУРС ЗА ИМЕ НА 
МЕГАДРАКОНЧЕТО, КОЕТО ОТ 
ПОСЛЕДНИТЕ НЯКОЛКО БРОЯ СЕ 


ПОЯВИ ПО СТРАНИЦИТЕ НА 


СПИСАНИЕТО. 
ПИШЕТЕ! 


МИСЛЕТЕ И 


Дж. М. Джордж и 
редакцията на МЕГАИГРА 


| 
| 
| 
| 
| 


въражип 
априймъна 


Върдж Дриймънд представя НОМАД: постКатастрофален свят, 


Където магия и техниКа са сплетени по невъзможен и страховит 
начин, а Четирите ВелиКи Сили. управляват Живота... 

Първата част на НОМАД -- “Воини на пустинята” -- Вече излезе. 
АКо я притежаваш, "Балада за Винсент” ще бъде за теб едно (приятно, 
надявам се) допълнение Към страта. Ако поК я нямаш, то, може би, 
“Баладата” ще те наКара да решиш, че си заслужава да имаш ТОЧНО 


ТОЗИ страт, Кой знае... 


“Баладата” представя и “другата страна” на НОМАД, защото 
серията няма да се ограничи само със стратове -- планиран е 
едноименният роман, Върху Който В момента работя, отКъси от него 
ще бъдат публикувани периодично; ще има Вероятно един МЕГАСВЯТ- 
проеКт, обикновени Книги-игри, Както и разкази... Не само мои, Впрочем. 
С една дума, точете си зъбите! А междувременно, добре дошли отново 
8 СВЕТА НА НОМАД, 2344 г.н.е., Земя. 


БАПАдДА ЗА ВИНСЕНТ 


РАЗВЕНЧАНИ ЛЕГЕНДИ ЗА ПУСТИНЯТА 


МАРУША ХЕЛБАУНД -- "Норд 
Ентъртейнмънт Газет” 

"Сърцето на Ада е популярното 
име на централните части на 
Голямата пустиня, заемаща дВе 
трети от земното полукълбо. Но 
местните наричат по този начин ч 
един митичен обеКт, Който според 
тях Все още би трябвало ча 
съществува (Въпреки 
доКазателстВата В противното). 

Сърцето на Ада се “намира” В 
центъра на Самия ПъКъл 
привържениците на съществуването 
му оправдават липсата на Конкретни 
данни за него именно С 
разположението му -- Самият Пъкъл 
не е точно тази област, В Която 


здраВомислещ чоВек би се напъхал. 
Тук, близо до епицентъра на нац- 
големия тераграв-Взрув (Копието на 
Зевс) последствията от Войната са 
Все още силно забележими, 
Непредвидими мутации, пълна липса 
на Вода и храна, вулканичната 
дейност, Както и обладани от 
чудовищни сили руини и останки 
правят придвижването през ПъКъла 
преКалено опасно, ако не ч 
невъзможно. Твърди се (макар Все още 
да не е научно доказано), че 
КратКотрашните, Възникнали след 
Войната изменения на. 
пространствено-Времевия Континуум, 


оцто са 
що пук все още продължават 


били наблюдавани по цялата 


чи са активни. На някоц Карти 


и седем години. Траборгите му ВиКаха 
(създадени от “изследователи” на 


Уин, Победителя. В Сачмо го знаеха 


ПъКъла, разбира се), такива Като Санто, „СВетеца. За 
“разкъсвания" са щателно естансьеросите беше просто Омбре, 
маркирани... и не съвпадат едно с за помпаджиште -- Сърдития спусък, 


друго. 

Старите предвоенни Карти 
поКазват наличие на голям град 
точно на епицентъра на Копието -- 
логично, бомбата не би могла да бъде 

Хвърлена Върху ненаселено място. 

СеКретни архиви съобщават (с 

известна несигурност) за 

разположението на Военна база и 

мащабен Компютърен център близо 

до този град. Именно базата е 

превърната В мит -- тВърди се, че 

тя Все още съществува (Което е 

доказано невъзможно -- не ц в такава 
близост до Взрива), Компютърният 
център функционира... и пя е наречена 
Сърцето на Ада. 
Легендата тВърди, че Всеки, 
достигнал до там и успял да се 
ВъзползВа от програмите, може да 
изпълни желанията си. Това, разбира 
се, е твърде налудничаво и Вероятно 
е поВлияно от  упадъчната 
фантастична Литература от 
предвоенните години, Която Все още 
може да бъде отКрита. Всички знаем 
(ше научно доКазано), че Компютрите 
НЕ МОГАТ аа Контролират 
пространстВено-Времевия Континуум 
и следователно не са В състояние 
да "изпълняват желания", сВързани с 
физическото състояние и оцеляване 
КаКто на Конкретни индивиди, таКа 
и на групи такива. 

Независимо, че многократно 
тВърдо са посочвани източници (нф- 
Книги и филми, по-КонКретно), от 
Които легендата произлиза, пя Все 
още има стабилни Корени сред 
населението. ВъВ Връзка с това е 
Желателно..." 


В Санас го наричаха Лудия Винс 
(щото имаше един стар филм с някъв 
Луд)... А В УшнавВил Кракът му не 
стъпВаше. Винсент имаше 
Кибернетична лява ръКа и беше нац. 
хъшсКия драйг В Ада. Или поне така 
Казваха Всички. 

За него Казваха също, че си носел 
Късмета на Върха на пръстите на 
Киб-ръката, че стрелял по-бързо, 
отКолКото можеш да се усмихнеш, че 
моЖел да те набучи с меча си (или да 
те изпържи с него) преди даже да си 
извадиш бластера и че познавал 
пустинята по-добре от собстВения 
си рънър. А ТОВА Вече беше 
Комплимент. 

Но единстВеното, Което Видя 
Кралицата, Когато се спря пред 
масата му, беше един сКапаняк. Един 
смрадлиВ афл с побеляла мазна Коса, 
подпухнало от пиене лице и леКьосана 
риза. Ножницата на гърба му беше 
празна, пръстите на Киб-ръКата му 

сВити В Конвулсия, а 
избелялосините му очи бяха празни 
Като дупки В лицето. 

Легналият В Краката на Винсент 
рънър бе този, Който погледна Към 
Кралицата и почти нечленоразделно 
изръмжа: 

-- Него лтърррррсиш? 

-- Май съм сбърКала!-- Кралицата 
сВи рамене. 

-- Шь ти зема ена бирррра, “Ко 
сеанеш прррри него! -- рече рънърът, 

Тя се изсмя истерично и седна, 
макар че й се искаше да се тръшне 
на масата и да заплаче -- Както от 
изтощение и объркване, така ц от 
яд. Бе пропиляла ц последните си 
стотинки да търси СВетеца -- за 
да получи една безплатна БИРА, 
СеВерът да ги тръшне дано -- и сега 
щеше да се наложи да се Върне 
обратно В Купола, преКършена, 


ПЪРВА ЧАСТ: НАЧАЛОТО НА 
, оо пътя 


Казваше се Винсент и беще 
рекарал В Сърцето на Ада трийсет 


завинаги, и Старейшините са я 
потупват мило по глаВичката и аа й 
натякват Каква голяма грешКа е 
направила и КолКо е била глупава, и... 

-- Дрррръж!-- Рънърът бутна под 
носа й пенеКцения поднос. Тя 
автоматично Взе дВете запотени 
халби и звярът изплЮю подноса с 
Видимо отВращение. 

Винсент за пръв път се помръана. 
Големият му Камбест нос подсмръкна 
Веднъж, Втори път -- и 
собственикът му изпръхгля: 

-- Бра? Пффф! -- Но протегна 
дясната си ръКа и сграбчи халбата 
Както умиращият се ВКопчва за 

Ка. 
Пам НаздарррравВе! -- Рънърът бутна 
Кралицата. с огромната си глава. -- 
Пчй! Ще ти тррррябва! - а 
ръмженето КлоКочеше почти 
заплашително В гърлото му. 

Винсент глътна половината си 
дажба на един дъх и щеше да разлее 
остатъка по гърдите си, аКо звярът 
не го бе захапал Внимателно за 


ъКата. 
Е -- Дойдох пук -- Каза тихо 
Кралицата, -- защото трябва да 


! Танаж 
намеря Сърцето на Ада! 
Рвсваша че това може да стане 
само с опитен Водач... ; 

-- Точно той ти ПРЕРВВОЗ И зад 

ери я рънърът. -- Аз съм Флаш: -- 
Бре масивната си лапа В скута. 
0. 

-- Точно той не е нужен дори на 
себе сш! Знам, че си Ввъзпитаван 6 
лоялност, Флаши, по дяволите, Какво 
ти Възпитаван, пи си сакърмет 
преданост, но... Погледни го само: 

Винс се задави, изплю малко бира 
и пасна на масата Като пън. дегото 
му глухо изкънтя върху пластмасовия 
плот. 

-- Той е мърррртъв! -- Зама си за 
Флаш с ВъздишКа. -- Те е 
забррравиха! Всичките! Никой не 2 
търрррсц Вече! Тази Вечерррр ще < 
изхвъррррлят оп Плапфоррр-РВР” 
рррмата! -- Той облиза муцуната сЧ. 


-- Ще го оставят са умирррра В 
пустинята. и Като дойде утррррото... 
-- Мустаците му настръхнаха. -- 
Имаш ли Къде да го прррриберррем? 
-- Да го Какво? -- Кралицата 
зяпна. -- А, не! Няма да стане! Аз се 
проВалих и си отивам Вкъщи, Коте! 
Хич нямам намерение са се 
занимавам с няКаКъВ пропаднал 
пустинен ронин само защото... По 
дяВолите! Само защото 
единствената мечта, Която няКога 
съм имала, се разпада Като Куличка 
от Кибритени Клечки, няма да си... 
Имам достатъчно зараВ разум да не 
тръгвам из пустинята точно с пози 
боклук тук и нямам достатъчно пари, 
за да си играя на 
благотВорителност... 

-- Той е мъррртъв! -- повтори 
Флаш ц се отдръпна една-дВе стъпки 
назад. -- Той ще бъде мърррртъВ и 
мен ще ме прррродатат! И 
тррримата ще умррррррррем заедно 
с твоята мечта, пупанарррКа такава! 
-- Той легна, приКкри носа си с лапи, 
присви уши и съвсем тухичКо 
продължи: -- Дай ни една седмица, 
моля те! Ще ловувам за теб, ще пи 
донеса Кожи да платим пррестоя си, 
ще напрравя Каквото искаш! АКо не 
пи харреса, след това ще имаш парри 
да си трръгнеш и да ни оставиш! Винс 
ч Флаш не шо рсят 

лаготворррррителнос 
оааа отново нарастваше, - 
ц аз съм унижен да моля за мшлос ц 
Колко по-унижен Желаеш да ме реа 
Да пълзя ли Към теб? Да ти са Ц 
ли пррррръстите на Кррррррра 0 ( 
--0, Флаш -- Кралицата ЗаВи 
лицето си с ръце. Упещеаи | 
сълзите се търКалят по па 
ТоВа простр ДО ИНЕрЕ ЕА 

ни се ъ 2: 
Ви плолкова Важно Като ще да 
се бе оказало, че се впуска ие 
авантюра, че... Имаше дк пра 
Вьобще да се прибира ди едно 
Пойзънърът беше на Колана и 
одраскване ще 


ще да е достатъчно х 


да.. Флаш съчувстВено я близна по 
Оузата с грапавия си език, И В пози 
миг гля осъзна аВе Важни неща: първо, 
че беше невероятно глупаво да седи 
тук и да преговаря с едно най- 
обиКноВено езаитно Животно... ц 
Второ, че той сцгурно се чувстваше 
по абсолютно същия начин. Е, ц 
аВамата нямаха нищо за губене! След 
Като не се Канеше да се Връща В 
Купола... 

Знаеш ли Какво Каза 
Кралицата, Все още през плач, -- 
имам едно резерВно легло В 
КараВаната, обаче ти ще трябва аа 
спиш на пода... ако изобщо можеш аа 
се сместиш Вътре! 


Тррррябва даа платиш 
биррррите! -- Флаш победоносно а 
се ухши. -- Нямах паррри да пе 
почеррррррпя! 


По сяволите, Каза си Кралицата, 

беше се проснал В собстВеното 0 

легло Като умпращ Кит, хъркаше 

| умопомрачително, беше осмърдял 

КараВаната на повръщано, застояла 

; пот, алКохол и... за най-малкото 

десетхиляден път през последните 

| три ани тя се запита защо изобщо 

( се бе съгласила да го прибере -- и 

Какво Въобще търсеше самата тя В 

тоВа забраВено от Бога място. 

Смъмри се мислено за богохулстВото 

си -- ТОВА Вече едва ли щеше да й 
бъде простено. 

Тя доКосна отново ръката му -- 
безжизнено отпусната, Както Винаги 
босега -- и тихо Каза: 

-- Родителите ми са били океански 
пълзачи. Дори не ги помня... просто 
не са се Върнали един ден -- и 
толКоВа. И досега не знам дали са 
загинали, или са избягали. Но аКо е 
Второто, не мога да ги Виня... 

Не бе убедена В това, че той я 
чуВа Въобще но и не я 

- интересуВаше. През последните 
седмици бе добила навика аа разказва 
. спомените си на Компютъра на 
„ Караваната -- някакво полуумно 


позитронно мозъче, Което дори си 
нямаше име. Години наред бе Кътала 
ВсичКо В сърцето си и Когато се озова 
сама, В абсолютно непознатата 
пустиня, подтикът да РАЗКАЖЕ на 
няКого бе пвърде силен. А сега си 
имаше Винс -- беше Къде по-добре 
да си излива душата пред човешко 
същество, Все пак... 

-- Израсла съм В ерес! -- добави 
тя след известно Колебанце. -- И по- 
лошото, КаКто Казва СтрайКед 
Смаш, е това, че съм отгледана от 
монасите на моя роден Купол, 
заКърмена съм с тази ерес и Вярвам 
В нея... Дори след толкова години! 

Болезнено бе да го Каже, но аа, 
наистина Вярваше. Бе присъствала 
на разрушаването на Купола -- и бе 
достатъчно голяма, за да запомни 
тоВа Кошмарно зрелище. Бе 
преКарала цели дванадесет години В 
монашеската обител на Машишн 
Купол 347. Бе преминала през Какви 
Ли не изпитания на духа и тялото. И 
Все още ВярВаше. 

-- Бях на пет -- продължи 
Кралицата, -- Когато Силите се 
обединиха, за да нападнат Купола ми 
чда го сринат със земята. С дъното, 
по-право. Бях там, точно В центъра 
на събитията! Все още сънуВвам 
Кошмари --- яростни взривоВе, Кипяща 
Вода, буря на океанското дъно, 
Кръжащи оКоло мен трупове... Вярваш 
шли не, СВетецо, било е абсолютна 

случайност това, че оцелях! Именно 
заради този Късмет Страшкед ме 
нарече Кралицата, И Въпреки че по- 
Късно можах да му Кажа името си, 
прякорът остана... 

"Хрррт” изсКкърца 
Картечницата над главата й, Почти 
В същия момент Високоговорителят 
за Външна Връзка избуча: 

-- Кррралице, Кажи на този 
побъррркан компютъррр да ме пусне 
да Вляза! 

-- Флаш! -- Тя се надигна с 
усмивка, ОтВращаваше се от 
Винсент -- Въпреки грижите, Които 


полагаше за него... но харесваше 
флаш. Пък ч едВа ли някой би могъл 
да не харесва грамадния, хищен, но 
мил, деликатен и толкоВа умен рънър! 

-- Тррри Кожш! -- обяви той още 
на Вратата. -- Даже сме на печалба 
днес, ъмрр? КаК е той? 

-- Все същото! -- Кралицата сви 
амене. -- Не е идВал на себе си... 
Чаках те да ми помогнеш да му дадем 
малко бульон и... 

Флаш изсумтя. Мустаците му бяха 
настръхнали. Тя автоматично се 
обърна да Види Какво гледа той и 
преглътна с усилце. Винс бе отворил 
очи, Гърдите му продължаваха да се 
повдигат Конвулсивно, дъхът му 
хриптеше В гърлото, но поне най- 
сетне бе отворшл очш И погледът 
му не бе сляп и празен. Точно 
обратното. Кралицата замръзна на 
място под прицела на светлосините 
му очи -- Все едно я бяха залели с 

от. 
Це ааа ерес? -- попита той със 
слаб, но ясен глас. 

--Ъъъ, Култът на единния бог! -- 
отвърна пля обърКано. -- Защо? 

Той обаче не Каза нищо повече. 
Затвори очи отново и, ако не беше 
цроничната усмивка, Която се изписа 
на лицето му, пя щеше да си помуслч, 
че само си е Въобразила случКата. ; 

-- Не бях чувал за такова нещо: 
-- обяви Флаш. 

--Ами-- Кралицата се помъчи да 
се Вземе В ръце, -- накратко Казано, 
моят народ Вярваше В това, че 
четирите Сили са проявления на един 
и същ бог, неКа го наречем Тотална 
Сила... 

-- Нищо чудно, че са Ви 

лиКВидирали! -- отбеляза още по-тихо 
Винсент. 

--Но..--Тя Въздъхна. -- Да. Прав 
си! И ме пуснаха да си тръгна с 
Машийн Купол само защото Щи х 
намерение да отКрия Сърцето Наз 
и да докажа, че ереста ми гре я 

--Илипьк, че е истина! -- допълне 
той, Все още без да отваря очи. 


-- Всъщност -- заяви гля, ВирвВаоки 
непоКорно брадичка имам 
намеренце да докажа точно това! 

-- Ти си глупачка! 

- Ати -- пияница! 

-- Я прррррестанете! -- Флаш 
пристъпи напред, -- Какво значение 
ума защо тя търрррси Сърррцето? 
Важното е, че на мпеб то ти 
прррябва и мацето ще плати, за да. 
го намеррриш! 

-- На него му трябва? -- 
Кралицата примигна изумено. 

--А ти КаК мислеше? -- сопна се 
рънърът. -- Той умиррра! Щеше да 
умррре, аКо не му беше Купила 
лекарррствата и ще се Възстанови, 
доКато ги Взима! Но това ще отложи 
смъррррта му само с месец-два! 

-- МлъКни, КотКо! -- Винсент се 
опита да се надигне в леглото. 

-- Нали научи нейната тайна? -- 
Флаш тиКна муцуната си В лицето ; 
му и се озъби. -- Вррреме е ц тя 9а ( 
научи твоята! -- След Което се | 
обърна Към Кралицата: -- Той има 
рррак, дрррррага! Заррради това го 
изоставиха Всички И аКо не узмевреи 
Съррррцето наврррреме, ще УМРЕЦЕ: 

А сега да се заемем с онзи бульон! 


--Значи с това чудо Ф прекосии | 
половината пустиня? -- Винс изхъмка, Н 
Седеше с гръб Към нея бе осориц 
практически целия позитронен Ми : 

Из цялата Каравана ф Бан плапаки, | 
чета и шарени жички, 
Ди Ами, да! -- разсеяно отговори 
на въпроса му Кралицата. Тази Сурин 
си бе позволила да Купи четири Я а 
и се опасяваще, че аКо отКлони Ц 
муг поглед от часовника (или от 
Канчето), ще ги превари, Прабсаиака 
са рохки, но не прекалено. И тр д 
Фе ит нацстина си ЗОАтМа 
Късметлийка! Направо Кралица, а 
Късмета! Дай И 

Така ли Защо? 

-- Това чудо е 
смахне и да те зас! 


смахне и да спре да управлява 
КараВаната, или чисто и просто да 
изгърмш! -- обясни той и се засмя. -- 
ОсВен тоВа, дори следа Като го 
закърпя, ще му трябват Куп нови 
платки! 

-- Нямам пар! -- Тя сби рамене. 
--И, Винс... 

-- Да? 

-- Какво мислиш за Сърцето на 
Ада? 

-- Пустинята е... 

-- Не пустинята! Имам предвца 
Сърцето на Сърцето на Ада! 

-- Честно ли да ти Кажа? -- Той 
стана от мястото си и се приближи 
до нея. -- Съвсем честно? Мисля, че 
изобщо не съществува! 

-- ТогаВа защо... 

-- Яйцата ще се преварят! -- 
Усмивката му бе меКа и печална. -- 
Защо тръгвам с теб ли? Ами, Флаш 
е сКлЛЮчил сделката, не аз. Освен 
тоВа, Колкото и глупаво да звучи, 
искам да ЖиВея! Нааничал съм В очите 
на Смъртта полкоВа пъти, че дори 
не мога да ги преброя... но това е 
било В битка. И нямам намерение да 
умра В леглото си или под масата В 
няКоя Кръчма, или В болницата В 
Уинавил, или Където ида е другаве... 
Трябва да посрещна Смъртта с меч 
В ръка, с достойнство, с... Впрочем, 
Какво ли разбираш ти - -Махна с ръКа 
и се Върна при позитронния мозък. 

-- Напротив, Винс! Чудесно те 
разбирам! -- Кралицата изля Врялата 
вода В резервоара и извади яйцата 
от Канчето. -- Но не схванах Какво 
мислиш за Сърцето! 

-- Оцелял съм толкова години тук 
само защото не съм се правил на 
сталкер и съм поемал единствено 
разумни рисКоВе! Така например, 
ниКога не съм си пъхал носа В Самия 
ПъКъл и старателно съм избягвал да, 
общувВам с хора, Които са се Върнали 
оттам, но чоВек научава няКоц 
слухоВе... И мисля, че Сърцето 
наистина не съществува -- ВсичКо е 
само легенда, създадена от онези, 


Коцто са претърпели провал В 
търсенията сш 

-- Но Флаш Казва, че... 

-- Флаш е само един рънър! 
Колкото ц умен са е, той е животно, 
суеВерен е Като Всички 
представители на народа си и, 
разбира се, е лековерен Като Всяка 
нормална Котка! 

-- Тогава защо идваш с мен? 

-- Да ти Кажа ли честно? Защото 
се надявам, че Сърцето на Ада 
съществува! А сега, ако нямаш нищо 
протуВ, ще отида да пострелям 
малко! 

Кралицата застана до челното 
стъкло и се Взря В ръждивата пустиня 
навън -- Върху скалите на оКоло 
стотина метра от Караваната Флаш 
бе подредил мишени. Винс тръгна Към 
тях, наместВвайки В аВижение 
оВлажнителя си. Движеше се гъвкаво 
Като рънър, тежКите му ботуши 
безшумно доКосваха пясъка, Вятърът 
развяВаше посивялата му Коса... 

Траборгите му Викаха Уин, 
Победителя. В Сачмо го знаеха Като 
Санто, СВетеца. За естансьеросите 
беше просто Омбре, за помпаджиите 
-- Сърдития спусък, В Сандс го 
наричаха Лудия Винс (щото имаше 
един стар филм с някъв Луд)... А В 
УинаВил Кракът му не стъпваше. 
Имаше Кибернетична лява ръка и 
беше най-хъшския драйг В Ада. Или 
поне така Казваха Всички. За него 
КазВаха също, че си носел Късмета 
на Върха на пръстите на Киб-ръКата, 
че стрелял по-бързо, отКолкото 
можеш да се усмихнеш, че можел да 
те набучи с меча си (или да те 
изпържи с него) преди даже да си 
извадиш бластера и че познавал 
пустинята по-добре от собстВения 
си рънър. А ТОВА Вече беше 
Комплимент. Казваше се Винсент и 
бе прекарал тридесет и седем години 
В Сърцето на Ада. Сега Вече 
Кралицата наистина започваше да 
разбира Как е оцелял толкова Време. 


Роажър Уипко 


ИСКАМ! 


(една много, много Кратка историйка) 


- Ааа, не! -- БрасК захвърли 
малката лопатка, с Която ровеше 
из пясъчника и се изправи. -- Писна 
ми! 

-- Сега пъК КаКВо има? -- 
Старият Тронг, Който полиВаше 
цветята поКрай детсКата 
площадка, го погледна изпод Вежди. 

-- Не издържам повече! -- Браск 
се заразхожда нервно и стъпка 
пясъчния замък, Който до преди 
малКо беше строцл. НяКолКо 
елфчета го погледнаха оКоКорено, 
а след тоВа се захилиха с 
пусКливите си гласчета. 

-- Разкарайте се! -- изръмжа им 
той. Те прихнаха още по-силно, а 
след това дружно започнаха да го 
замерват с Камъчета. 

-- Вижсаш лШ -- Разпери ръце 
Браск и седна на земята. 
Елфчетата го позамерваха още 
известно Време, но Като Видяха, 
че големият орк не им обръща 
Внимание, разочароВано се 
пръснаха по КатерушкКите. 

-- Ще сВикнеш. -- ТронКк остави 


Лейката и се приближи до него. --- 


След Време дори няма да ги 
забелязваш. 

Браск поКклати глава и Въздъхна 
тежко. 

-- Това е унизително! Аз съм 
Воин, а не бавачка на малки 
елфчета и феш Още малКо и съвсем 
ще се побъркам! 

-- И аз таКа се чувствах В 
началото. -- Сложи ръКа на 
рамото му старият орк. -- Опитах 
НняКолКо пъти да се измъкна от 
далицеща, но магията, Която я 
обгръща, е много силна. 

После разбрах, че съм прокалека 
стар, за да се боря побецеии 
изчуистих от ума си ВсяКа 


помисли за бягство. 

-- Все трябва да има няКакъв 
начин! -- Браск започна да рови 
замислено В пръста. -- Няма ли някой 
магьосник наблизо? 

-- Има дори два -- изсумпя Тронг. 
-- Чувал съм, че единият Живее на 
СеВерния Край на долината, а 
другият Край езерото. Но не съм 
сигурен, че ще искаш да си имаш 
работа с чоВеци. 


-- ЧоВеци? -- Браск беше 
изненадан. -- Не знаех, че пук има 
такива! 


- 0, тук има от почти Всички 
раси. ОрКи, човеци, тролдоВе, гноми, 
джуджета, има даже и няКолКо импа. 
Не си ги Виждал, защото ни 
използват за различни неща. Ние 
орКите поддържаме детските | 
площадки, джуджетата правят | 
Къщички за феите по дърветата, 
троловете и гномите се гриЖат за 
напояването на градините, а хората 
обикноВено чистят отходните 
Канализацич. 

--А импите? 

-- Те строят паметници. Е, оп 
Време на Време и по няКоя сграда, Е 
предимно паметници. Крагятас 
Кралицата на Елфите си пазалиие 
неореалистична сКулптора Шмкота 
ценят изработеното от пях, атока 
извадиха Късмет, Като се занимаващ 
с това, Което най-много им хар ба, 

-- Значи не си търсил помощ 

? 
РИ би ще ме сметнеш па 
прекалено Консер а ми помоенали: 
Пък и Какво би ОМО ИВ 
ората Все таКа ни мразят, На 
ра пета мразят троконсви а 
гномовете -- умбитак, нога 
о Кат 

от един и същ ви. О ррра то 
гледам, наистина си р 


опиташ да избягаш. Да не би да ти 
е дошла няКоя генцална идея? 
-- Ами-ц-и.., -- започна Браск. 
Впрочем, я мини на 1 


1 

И така! Време е аа се В живееш В 
ролята на младия, много як и зъбат 
орк Браск. 

Нека да ти спомена за КаКВо 
става Въпрос. 

Според един древен обичаш 6 
племето му Всеки орК, навършил 17 
години, трябваше да премине през 
узпитанче, за да доКаже, че оп него 
става истински воин. 

Изпитанцието представляваше 
няКаКВа задача, измисляна 
обикноВено от Вожда на племето. 

Младият БрасК не беше оп 
любимците на Вожда, таКа че 
задачата, Която получи, беше да 
премине през проходите Във 
Високите планини, да стигне до 
Омагьосаното Място ци са отКрадне 
магическия жезъл на злия магьосник 
СасКуоуч. 

БрасКк нямаше голям избор. Той 
тръгна ц преживя много, много 
приКлючения и то не за друго, ами 
защото Вождът му беше сал 
фалшива Карта. 

Както и са е, най-накрая топ 
стигна до Омагьосаното Място и 
тъКмо щеше да свърши работата 
си, Когато го плениха Елфите и чрез 
магически заКлинания подачиниха 
“част” от Волята му. (Това 
означаваше, че можеше да мисли и 
Взема решения самостоятелно, но 
не можеше да направи нищо, Което 
да навреди на елфите или феите.) 

После го заведоха В техните 
Владения и той се принуди да стане 

- баВачКа на малките елфчета и феи, 
за да изКарВа прехраната си. 
Естествено получи Кратък 
инструКктаж, В Който му беше 
обяснено Какво точно да прави, но 
най-учудващото беше, че не м 
направиха ниКаКВо ограничение 
придвижването. Тоест, можеше да 
Ходи Където си поцсКа из долината, 
ако това не беше В разрез със 
служебните му задължения. 

“ Сигурно елфите имаха прекалено 


голямо доВерие В защитното си 
заКлинанче 

Но Както Казваха В племето на 
Браск -- Сърце юнашКо не трае", 

Колкото и силно да беше 
заклинанцето, не можа напълно да 
го подчини и през главата му често 
минаваха мисли за блестящи мечове, 
големи битКи и извити елфски 
Вратове. В Крайна сметКа наКрая 
на Втория ден от заточението тощ 
реши да избяга, Въпреки уверенията 
на стария орк Тронг, попаднал там 
от незнайни Времена, че тоВа е 
невъзможно 

Сега, Като се позанимавахме 


малКо с история, може аа 
продължиш на 2. 
24 
Аму-и-и... -- измрънКВваш. -- 


НяКолКо. Сам Каза, че много пъти 
си проббалсаа се измъКнеш. Ще ми 
се да разбера КаКВо почно си 
опитвал (20). А може да отида и до 
магьосниците (30), или до няКоя от 
другите раси (25). МалКо преди да 
попадна тук разбрах, че поняКога е 
по-добре да се съюзиш със старите 
си ВрагоВе, за да победиш ноВ по- 
голям Враг. 

-- Много правилно заключение! -- 
Потупва те по рамото Тронг. -- 
Вижаа се, че от теб ще стане 
много добър Воцн... ако успееш да 
се измъкнеш оттук. Не ми се исКа 
да потисКам ентусиазма ти, но 
според мен просто нямаш ниКакви 
шансовВе. 


-- Забелязахте ли, Колеги? -- 
обажда се единият от елфите. -- 
Една много интересна дефиниция на 
поздраВ. Почти непреводима 
Комбинация от първобитен начин на 
изразяване и съвременно Културно 
зВучене. Подобен напредък при 
прилагането на нашия метод за 
ускорено обучение дава големи 


Заре я 

-- Позволете да не се съглася С 
Вас. -- Прави многозначителен жест 
Вторият. -- Не може да се твърди, 
че подобни експерименти Влияят 
благотВорно на подобен Вий 


същества, особено, аКо се съди от 
общата теория на произхода на 
Видовете. Разбира се,” има 
минимална Вероятност, Както 
показват няКош изключения, но в 
повечето случаи, тоВа си е природен 
заКон. 

-- Съжалявам, че моето мнение 
се различава от Вашето -- 
уклончиВво Казва третият. -- Но 
смятам, че Вашите Възгледи са 
прекалено  Консервативни ц 
праволинейни. ЕстестВената 
еволюция не трябва да се изключва, 
а също таКа и способността на 
природата сама да 
доусъвършенстВа нещата, та било 
то и подобни същества. 

-- Много интересна гледна 
точка! -- Усмихва се първият. -- Не 
знаех, че сте привърженик на по- 
радиКалното течение В нашата 
наука. Ако нямате нищо против, бих 
исКал да продължим този наш малък 
диспут, на няКое малКо по-споКойно 
място. 

Останалите се съгласяват и 
тримата продължават по пътя си, 
оставяйки те В недоуменце. 

Както и да е, след известно 
Време се осъзнаваш и: продължаваш 
Към проходите -- на 6. 


4. 

-- Забелязахте ли, Колега? -- 

обажда се единият от елфите. -- 
Напълно правилно формулцрано 
узреченце. Все още ли поддържате 
Вашето становище, относно 
диференциацията на челните дялове 
на този Вид същества. 
Не съм съгласен с това 
тВърдение! -- Вторият елф те 
оглежда намръщено от глава до 
пети. -- Възможността, този израз 
да е случайно дефиниран чрез 
гласните му струни, не трябва да 
се пренебрегва. 

-- Струва ми се, че и двамата 
ПодценяВате орКите -- Казва 
третият. -- Такава фраза, изречена 
В подходящ момент Като този, може 
да означава, че гореспоменатият 
Ундивиз има дълбоки подсъзнателни 
неКонВенционални помисли. Мисля, че 
би следВало да го отведем В 


двореца и да го представим на 
Нейно Величество за по-подробно 
изследване. 

След Кратък спор останалите се 
съгласяват с него и поемате Към 
дВореца. (Не можеш аа отКажеш, 


заради магията, Която са ти 
приложили.) 


Мини на 26. 


БИ 

КолКо са хубави цветята! Колко 
са хубави дърветата! Колко е хубав 
ЖиВотът! 

Вървиш залитайКки, с леко 
помътнял поглед и с идеално бистри 
мисли. 

ВсичКо е толкова чудесно! 

ДомъКваш се до работното си 
място (детската площадка) и се 
тръсваш на една от пързалките. 

Веднага се оКазваш заобиКолен 
от шумно Коментиращи малки 
елфчета, Които за пръв път Виждат 
орк В подобно състоянце. 

- Ш-ш-шт! -- изръмжаваш 
заплашително. -- АКо не млъКнете, 
няма да Ви разкажа приказка! 

Шумът престава моментално. 

--А така -- Казваш след минута 
мълчание, докато събереш мислите 
си, -- Преди много, много години, В 
една голяма и тъмна гора, Живеела 
една много лоша фея. Тя хващала 
малКите елфчета, Коцто 
непредпазливо се приближаВвали до 
нейната Къщичка и ги завързвала за 
най-Високите Клони на дърветата... 

И така нататък, и таКа 
нататък... 

Край 

(Засега.) 


би 
Ще продължиш напред (през 
прохода) -- на 28. 


Ще  огледаш  наоКоло по 
сКлоноВете -- 44. 

р аа 

Тръгваш по малката пътечка, 


Която минава Край детсКата 
площаака, а малко по-нататък се: 
съединява с просторна сенчеста 
Подсмърчаш с нос : 
неодобрение. Това не можеш да им, 


А 


разбереш на елфите. Все се 
стремят обкръжението оКоло плях 
да е хармонично ч 
природосъобразно. Дали пък затова 
не Ви държат В долината, Не че 
орКите или останалите са 
хармонични и природосъобразни, но 
за тях Вие сте оиви ВарВварски 
народи, Което означава -- част оп 
неопетнената, девстВена природа. 

Дърветата поКрай алеята 
оредяват и В пролуКите зърваш 
малка полянка с магически Камбанки, 
(За твое сведение, пова са малки 
цветчета с ВиолетоВи листенца, 
покрити с малки зъбчета. Могат да 
служат Като естестВен индикатор 
на магичесКо поле. Забележка: 
Методът им за аетеКция е малко 
особен.) 

АКо искаш, може да си набереш 
малКо букетче -- на 27. 

Или да продължиш по алеята -- 
на 34. 


ве 

ПреКосяВаш набързо половината 
долина. Не може аа се Каже, че тяе 
голяма. ОрК би я преКосил цялата 
за не повече от дава часа. 

СКоро се озоВаВаш близо до 
прохосв и тръгваш покрай източния 
склон. За твое нещастие между 
дърВетата има избуял доста гъст 
и бодлиВ храсталак таКа, че 
придвижването ти е доста бавно. 
ЕдВа Когато слънцето наполовина 
се сКриВа под хоризонта, успяваш 
да намериш една постройка, Която 

и трябВало да представлява 
Жилището на магьосника. 

ПраВиш ци един първоначален бърз 
оглед. От единственото прозорче 
струш светлина, а отвътре се 
дочуват странни ожвакащи звуци, 

адържаш се Колебливо няКолко 
секунац на прага, а след това леко 
почукваш -- на 18. 


зи 
--А!-- Казва елфКата. -- Там си 
е няКъве. -- Грабва хлапето си за 
ръчичка и бързо изчезват по 
пътеката. 
Какво ще бъде твоето решение? 
Ще тръгнеш Към проходите, за 


да потърсиш магьосника. (Или ба 
провериш дали действа магията) - 
на 7. 

Ще тръгнеш Към Езерото -- на 
21. 
Ще потърсиш други орКи -- на 43, 
Ще потърсиш съмишленици оп, 


другите раси -- на 25. 


ПОД 
Ще тръгнеш Към: 
МагьосниКа Край Езерото -- на 21, 
Илч Към този при проходите -- на 
8. 


ПИ 
Сядаш Край една от 
КатерушКите и се отоаваш на 
самосърцезание. Ей таКа, Колкото 
да мине Време. МалКо преди 
слънцето да доКосне хоризонта, на 
детсКата площадКа не остава 
ниКой. Оглеждаш я за последно, 
преди да тръгнеш. На Вдци от 
пясъчниците забелязваш забравена 
малКа дърВена лопатКа. Ако искаш, 
може да я Вземеш. Запиши си го 8 
дневника. След това тръгваш Към 

проходите -- на 7. 


122 

ИзмъКВаш се от полянката с 
цВетчетата и със забързани стъпки 
продължаваш по алеята, Тя става 
по-тясна, дърветата се сгъстяват, 
а малко по-нататък започва така 
да Криволичи, че от Време на Време 
имаш чувството, че се Връщаш 
обратно. Наоколо няма жива душа, 
доКолкото успя да разбереш от 
ЗВудневния си престоц В долината, 
елфите нямат навика да се мотаят 
По тоВа Време из пътищата. 


Повечето от тях сигурно спят) 


уморени от среднощните 
празненства. (Забележка: Този 
Начин на Живот при елфите датира 
От Много древни Времена, Тоест, 
отКаКто техните магьосници 
отКрили магията, с Която 94. 
ПОйчиняВат останалите същества, 
о таКа е много лесно, Когато има 
Кой да работу Вместо тебе.) 
Впрочем, някоц не спят, Имам 
предвиа така наречените, 
възпитатели, Коцто се грижат 38 


| 
| 
| 


такива Като тебе (следят да си 
гледаш работата и да не правиш 
неразрешени неща). 

Но за твой Късмет не срещаш 
таКива, и сКоро се озоваваш в 
началото на проходите, 

Мини на 6. 


1, 
ВНИМАНИЕ!! ЕКСПЕРИМЕНТ!! 


АКо сте забелязали, досега 
ниКога не съм правил разказ, Който 
да продължава от брош В брой, 

Е, реших, че сега му е Времето 
да го направя. 

Само че, по малКо по-различен 
начин. 


Ето Какъв: 

Продължението ще зависи 
единствено от ВАШИТЕ 
ПРЕДЛОЖЕНИЯ! 

Иначе Казано -- изпратете 
Вашето “предположение за 


продължението ВъВ ВсичКи епизоди, 
В Коцто има преход -- мини на 13. 
Или още по-просто: 


1. Какво би могло да се случи на 
героя, ако тръгне по левия сКлон 
(сКлона на изтоК от прохода)? 
(епизод 19) 

2. Ще успее ли да се свърже с 
няКоя от другите раси В долината? 
(джуджета, импи, гноми, тролиц) 
(епизод 25) 

3. Какво ще стане с Браск, след 
Като попадне В двореца? (епизод 26) 

4. Какво ще отКрие на източния 

ряг на езерото? (епизод 35) 

5. Ще намери ли други орки 8 
долината? (епизод 43) 

Или други случки, за Каквито се 
сетите 

Предупреждение: Не се 
Узхвъряйте с обема на 
предложенията! 

еКа бъдат не повече от 
ПОЛОВИН страница! 
вра УАтатите очаквайте В 16 
й 


14. 
ТръВаш Към малката горичка, 
разположена покрай западния Край 
на Езерото, Като Внимателно се 


проходите -- на 6. 


оглеждаш за следи, Десетина Крачки 
преди да започнат първите 
дърВета, се  намъкващ на 
треВволясала пътека. Тръгваш по 
нея, таКа и таКа си стценал дотук, 

Тя продължава навътре В гората, 
праВи няколко завоя и излиза на една 
полянка, В единия Край на Която има 
построена малКа Къщичка, 

Къщичката има толкова 
запуснат Виа, че едва ли няКой може 
да ЖиВее нея. 

АКо исКаш, може да провериш 
Какво има В нея -- на 23. 

Или да се Върнеш обратно и са 
претърсиш и източния Край на 
Езерото -- на 39. 


ас 
-- Да? -- Казва единият от 
елфите. -- С Какво можем да ти 


помогнем? 

-- Съмнявам се, че ще исКа нещо 
смислено, Колега! -- обръща се Към 
него един от другите. -- Това са 
узрази, Кошто стандартно са 
заложени В говорния център на 
орКите, 

-- Бих поспорил и с двама Ви! -- 
намесва се третият. -- 
Вероятността нашият герой просто 
да е изненадан от нашето появяване, 
не трябва да се пренебрегва. 

-- От уважение Към Вашия опит 
не бих исКал да Казвам по-тежки думи 
относно това мнение, но това няма 
ниКаКВо значение относно 
генетичните заложби на дадения 
чначвид. Способността да се 
узразява, не е ВъВ фунКция от 
Външните Влияния. 

-- Не бих исКал да преКъсвам 
Вашия спор -- Вторият махва с ръка, 
-- но не Виждам ползата да го 
разискваме пред представител на 
низшите раси. 

Останалите се съгласяват с него 
ците оставят да Куснеш В недоуменце 
по средата на алеята. 

Ира ибае, след известно Време 
се осъзнаваш и продължаваш Към 


16: 
Проходът представлява широк, 
е бра прокаран през скалите. 


| 
| 
; 


След КратКо Колебанцие измъкваш 
букКетчето и тръгваш напреа. 

ВъпреКи опасенията ти, че 
отняКъде може да се появи мълния 
ч ва те тресне по главата, нищо 
такова не се случва. 

Просто пътят продължава 
напред, скалите Все така зловещо 
се изаигат нагоре, закривашки 
небето. Дори прекалено зловещо. 

ИзВеднъж усещаш Как цветята 
В лапите ти се размърдват. Спураш 
и поглеждаш невярВащо В гоях. 

МалКото букетче се е превърнало 
В снопче гърчещи се черВец с 
Внушителни зъби. ДоКато ги 
сърцезаваш, няКолКо успяват да ги 
забият В дланта ти. Изреваваш от 
болка,. захвърляш ги на земята ц 
ХуКВаш обратно. Спираш се едва В 
началото на проходаа. 

(КратКа енциклопедична справка 
относно магическите Камбанки: 
Многогодишно хищно растенце. 
Предполага се, че е 
доброКачестВена мутация на 
отдавна изчезнал Виа от семейство 


едносемеделни, развил 
способността да използва 
магичесКото поле, Като го 


трансформира пряко В енергия.) 
Сега не ти остава нищо друго, 
осВен аа: 
ПроВериш сКлоноВете -- на 44. 
Да потърсиш някой съмишленик 
-- на 33. 


ПЪ7Е 

Отдясно сКлонът ти се Вижда 
малКо по-полегат и решаваш да го 
поразгледаш малко по-Внимателно. 
Гората свършва току до него, а по- 
нататък преминава В ниски жилави 
храсталаци, Кошто Към Върха 
оредяват. 

Може да се опиташ да се изкачиш 
нагоре -- на 24. 

Или да провериш левия склон -- 
на 19. 


13, 
Влез! -- дочуВа се дрезгав глас 
отвътре. -- ОтКлючено е! 
БутВаш леко Вратата и тя се 
отВаря с провлачено сКърцане. 
Влизаш. 


- Я-я-а! - Край Врящ над 
огнището затворен Казан е 
застанало нисКо черВендалесто 
старче, с голяма стъКленица В ръце. 
-- ОрК -- хлъцва то. 


-- Ти ли си магьосникът? -. 
питаш направо. 

-- Може и аз да съм! -- Казва 
наперено. -- За КаКВо пи е! 

-- За съвет! 


--Ха!-- Изхилва се магьосникът, 
-- ОрК аа исКа съвет от човек! Това 
трябва да се запише В историята 
ч на дВата народа! 

-- Нямам Време за спорове! - 
изръмжаваш му. -- Просто искам да 
се махна от тука! 

- Е! -- отвръща ти старчето, 
-- Такова еи моето желание, но за 
съжаление няма Кой да го изпълни, 
-- Той надига стъКленицата ц 
отпиВа голяма глътКа от нея с 
премрежен поглед. После ти посочва 
единия стол Край масата. -- Влез, 
седни да си поговорим малКо. 
Отдавна не съм имал гост. 

-- Нали си магьосник! -- 
НастаняВаш се на стола. -- Нямаш 
ли няКоя достатъчно мощна магия, 

-- АКо имах, нямаше да съм тук 
и да ръждясвам без работа. -- 
МагьосниКът измъква отняКъде 
една ноВа стъКленица, и от едно 
Кранче, сложено на долния Край на 
Казана, наточВа малКо течност. -- 
Ето! -- Посава ти стъКленицата 
той. -- За теб -- и Възпъхва. -- 
Добре е поне, че има горсКи плодове 
В изобилце. 

-- Какво е това? -- Внимателно 
приближаВаш стъКленицата до носа 
си. Лъхва те остра неприятна 
миризма, 

-- Ние му Викаме пърВак! -- 
Ухилва се магьосникът. -- Един Виз 
магическо питие. Винаги съм мразел 
да го пия сам. Сега, ако имаш Време, 
може да ми направиш Компания, 

Нямаш нищо против, най- 
малКото, защото, аКо Вече си 
опитал да минеш през прохода, 
знаеш, че други Варианти за избор 
няма. 

- Е -- Вдига стъКленицата 
магьосникът. -- Наздраве! 

ПреКкарвате следващите няколко 


| 


| 
| 


| 


часа В сладКи приказки ц раздумки. 
По-точно, магьосниКът е бил 
прекалено много Време сам ц след 
третата стъКленица не може да 
му Вземеш думата. А Когато 
слънцето изгряВа, той си Взема 
довиждане с теб, с обещанцето да 
го посетиш при пърВа Възможност. 
Мини на 5. 


19. 
Мини на 13. 


20. 

-- Бих могъл да ти Кажа за някои 
от опитите си да се измъкна оттук 
-- продължава Тронг, -- но не знам 
дали ще ти свърши работа. 

-- Струва ми се, че ще е от 
полза да се поуча от грешките ти 
-- Казваш и се оглеждаш. 
ДВвадесетината елфчета, за Кошто 
трябва да се грижиш, са си 
намерилч заниманце чак В другия 
Край на детсКата площаакКа, така 
че В сКоро Време няма да Ви 
досаждат. 

-- Добре тогава! -- Старият орк 
също поглежда Към тях и се 
усмихва. -- Не са ли милички? 

-- Какво? -- Поглеждаш 
Втрещено. 

-- ИзВвиняваш! -- Сепва се Тронг. 
-- След толкоВа години, прекарани 
на тоВа място, главата ми се е 
размътила от магията. Но нали щях 
да ти разКазвам за неуспешните ми 
опити за измъКВане -- сменя 
темата птош. -- Значи, по 
обиКноВения начин няма да стане. 
Искам да Кажа, ако решиш да минеш 
през проходите. Когато стигнеш до 
ПЯХ, цялото ти Желание да 
продължиш нататък ще изчезне и 
През главата ти ще започнат да 
минаВат мисли -- КолКо е хубаво да 
си В долината и са се грижиш за 
малките елфчета и феи, и Колко е 
Полезно ц приятно да си част оп 
едно по-добро бъдеще. 

-- Това сериозно ли? 

-- Напълно. -- Старият орк 
ПОКлаща глава. -- Първия път цял 
ден се размотавах между детската 
ПлощаоКа и прохода. Тъкмо стигна 
90 тях и Веднага изпивах неустоимо 


Желание да се Върна. Когато се 
Върнех, Желанието ми за бягство 
Вземаше Връх и пак поемах натам, 
Елфите много ми се смяха. 

После пробВах да се изкача по 
сКалите. Да ми КаЖжа, още по- 
безнадежана работа. В началото 
сКлоноВете са полегати ч покрити 
с ЖилаВи храсталаци, но по-нагоре 
преминават В отвесни ронливи сКали. 
Няма начин аа не се пребцеш. 

Хрумна ми да преплуВам през 
езерото, но и там са направили 
магия. За малКо да се удавя. Повече 
не съм се опитВал да се измъкна, 
маКар че дочух слухоВе за успешно 
бягство на едно джудже ц един човек. 

-- Успели са да избягат? -- 
Наостряш уши, 

-- След този случай елфите 
станаха по-нервни ци усилиха 
защитните заклинания. Страхувам 
се, че ще трябват поне десетина 
магьосника, за да развалят магията, 
-- Тронг те тупва за пореден път 
по рамото и се изправя. -- Това е 
ВсичКо, Което мога да ти Кажа. Силно 
се съмнявам, че ще успееш да 
направиш Каквото и аа е, но все пак 
ти пожелавам успех. 

Мини на 22. 


24: 

Решаваш, че ще тръгнеш Към 
Езерото. Винаги може да се Върнеш 
ида потърсиш другия магьосник, Все 
пак долината не е много голяма, сам 
орк би я преКосил за не повече от 
два часа. 

Чудно Все пак КолКо ли елфи 
жиВеят В нея. ДоколКото си спомняш, 
Когато те доведоха предишния ден, 
успя да преброцш не повече от 
десетина Воцни. 

Дали това е цялото боеспособно 
население на долината? 

КаКто и ЗА е, продължаваш 
напред, громейки безпощадно 

едКките храсталаци. 
; рай Кеакаща ти от Време На 
Време пробягва по няКое пварча: 
стреснато от тежките ти стълк. 
ц отново се шмугва сред храеиои : 

Странно! Колкото по на в 
отиуВаш, толкова Дорзапуенсти 
изглежда местността. Не се 9 


4. 
1 


ци нито едно ЖиВо същество, по- 
ВисоКо от аВе педи. Наистина 
странно. 

Не след дълго стигаш до брега 
на Езерото. Мътнозелена Вода се 
плисКа лениВво по пясъка, покрит с 
езерни Водорасли, 

Оглеждаш се Внимателно 
наоКоло, но не забелязваш следи от 
разумна дейност. 

Би могъл да тръгнеш по брега 
на изток -- на 35. 

Илч по брега на запад -- на 14. 


22. 
Замисляш се. Трябва са решиш 
Как са действаш. Би могъл: 
Да се опиташ да минеш през 
проходите, еш тпаКа само КолКото 
да провериш дали магията Все още 


действа -- на 42. 
Да потърсиш някой оп 
магьосниците -- на 32. 
Да потърсиш съмишленици -- на 
2), 


Уаряш едно рамо на прогнилата 
Врата и тя с грохот се стоВарВа 
на земята. Изчакваш праха да се 
слегне и Внимателно пристъпваш 
навътре. Не може да се Каже , че 
глеаКата , Която заВарваш, радва 
очите ти. Прах, прах, прах. Нищо 
друго осВен прах. Сякаш хиляди 
години ниКой не е стъпвал на това 
място. 

АКо исКаш, може да се 
поразровиш из боклуците. Може да 
има нещо ценно -- на 40. 

Илич да зарежеш Всичко и да 
тръгнеш по брега на Езерото на 
изток -- на 31. 3 


24. 

Плюеш си на лапите и започваш 
ба се Катериш нагоре. Първоначално 
това не е трудно, но след малко 
Храсталаците изчезват, а склонът 
се превръща В сипей. Естествено 
тоВа не може да те уплаши и ти 
продължаВаш с удвоени сили напред. 

„ ДоКато Кракът ти не улучва 
някакъв нестабилен Камък ц след 
НняКолКо неуспешни опита да се 
„Хванеш за Въздуха, политаш надолу. 


Осъзнаваш се с непоносимо 
главоболие Късно Вечерта. 

Май днес няма да успееш са 
избягаш. 

Край. 

(Засега.) 


245 

Мини на 13. 

216. 
Мини на 13 
2: 

ПромъКВаш се между дърветата 
и се озовавВаш на полянКама. 
НаВеждаш се ц отКъсваш няКолко 
стъбла. 

-- Не е за вярване! -- дочуваш 
глас. 

Обръщаш се стреснато. До Края 
на алеята са застанали трима елфи, 
Които те гледат учудено. 

Те са от паКа наречените 
Възпитатели, Които “отговарят” за 
преВвъзпитанцието на такива Като | 
тебе. | 

ОпитВаш се непохватно да скриеш 
букетчето зад гърба си. 

-- Това сигурно се дължи на новия 
метод за превъзпитание -- Казва | 
единият. -- Беше добра идея да | 
ВКлючим естетически елемент 1 
ЛЮбоВ Към природата В него. | 

-- Не съм съгласен! -- обажда се 
след КратКа пауза Вторият. -- | 
Забелязахте ли Как понечи да сКрие 
букетчето зад гърба си. Това | 
означава, че първичната му | 
срамежливост и Вроденият Комплекс | 
за Вина Все още не са го напуснали. 
Трябваше да наблегнем на избиването 
им, чрез по-радикални мерки, 

--И дВамата бърКате!-- Поклаща 
глаВа третият. -- Най-Вероятно е 
решил да избяга и смята да използва 

магическите  Камбанки като 
детектор на магично поле, 

-- Съжалявам, че ще трябВа да 
Ви противореча, Колега. -- ШироКа | 
усмивка плъпва по лицето на първия. | 
-- Но дори един орк не би могъл да 
бъде толкова тъп, че да използва 
цветчетата за подобно нещо. 

Тримата се отдават на спор още 
няКолКо минути, след Което се 
отдалечават по алеята. Какво 
правиш ти през това Време ли? 


Ами Киснеш Като наКазан по 
средата на полянКата с букетче В 
ъка. 
Р Може да го захвърлиш ц да 
продължиш на 12. 

Или да си го Вземеш и пак да 
продължиш на 12. 

2 

Впрочем, ако имаш магически 
КамбанКки, мини на 16. 

АКо нямаш -- продължи на 29. 


28). 

Проходът представлява широк, 
праВ път, прокаран през скалите. 

След КратКо Колебание тръгваш 
напред. 

ВъпреКи опасенията ти, че 
отняКъде може да се появи мълния и 
да те тресне по главата, нищо 
такова не се случва. 

Просто пътят продължава напред, 
скалите Все гаКа зловещо се издигат 
нагоре, закривайки небето. Дори 
преКалено зловещо. 

Усещаш Как сърцето ти започва 
да тупти усилено. Припомняш си 
прежиВените приКлючения Във 
Външния свят. Признаваш си честно, 
повечето от тях Въобще не ти 
харесаха. Впрочем, КаКВи си ги 
мислиш, нито едно не ти хареса. 
Непрекъснато трябваше да рискуваш 
Живота си В някакви безсмислени 
битки, само заради някакво тъпо 
изпитание. 

Май елфите са били напълно прави, 
Като са създали този Вълшебен оазис 
сред безкрайното Външно зло. А Като 
се замислиш, дори не си струва да 
се Връщаш В племето си. По-добре 
да останеш тук, да се наслаждаваш 
на спокойния Живот и на Компанията. 
на малките елфчета. Нищо, че са 
ТолКоВа немирни, това ги прави още 
по-миличКи и симпатични. ; 

Спираш и след Кратко Колебанце, 
тръгваш обратно. 

Днес май няма да избягаш. 

Край 


- Не ми се Вярва, че 
магьосниците ще ти помогнат -- 
продължи Тронг. -- Ако можеха да 


« 


се справят с магията, нямаше да 
са тук, нали? 

-- Не знаеш ли нещо повече за 
тях? -- питаш. 

-- КаКто Вече споменах, ц 
дВамата са чоВеци, Елфите не ги 
заКачат. Само оп Време на Време 
ги ВиКат да направят няКол 
елементарна магия, Като дъжа или 
фойерВерки например. -- Тронг 
Хвърли поглед Към малките елфчета, 
Коцто се бяха събрали В другия Край 
на площадКата и си играеха. -- 
Единият живееше Край езерото, но 
за него не съм чувал нищо повече 
от година. Може да се е преместил 
чли да са го пратили няКъце. 
Другият има Колиба на източния 
сКлон, до проходите и според 
слуховете Вече почти не се 
занимава с магия. 

Тронг млъкна. 

-- Само тоВа ли знаеш? -- 
Казваш разочаровано. 

-- Не се интересувал повече, -- 
ПоВдига рамене той. -- Това съм го 
подочул от разговорите на 
Възрастните елфи, Когато идват да 
прибират хлапетата си. Впрочем 
аКо искаш, може да попиташ някой 
от тях. След малКо ще се появят 
-- на 37. 

-- КаКли пък не! -- Поглеждаш го 
с недоуменце. -- Нали Веднага ще 
се досетят, че исКам да избягам. 
По-добре да тръгна Веднага -- на 
10. 


заш 

Щом излизаш от Вратата, 
забелязваш нещо блестящо току 
пред КраКата си. 

Хм! Преди малко го нямаше. 
Навеждаш се да го вземеш и В този 
момент нещо те хлопва по главата. 

Осъзнаваш се Късно Вечерта, с 
ужасно главоболие ц още по-ужасно 

оенце. 
Сора днес няма повече да правиш 
опити за бягство. 

Край 

(Засега.) 


зр2и Да 
Единственото, Което снасдоч 
магьосниците, е, че те са хора, 


» 


не е много обнадеждаващо, особено 
Като се има предвиа КаКВи са 
Взаимоотношенията между хората 
ч орКите през последните 5 
столетия. Старият Тронг яВно не 
може да пи Каже повече. Ще прябва 
да вземеш решение сам. 

Иначе Казано, ще прябва да 
решиш Към Кой от оВвамата да 
тръгнеш. 

Магьосникът Краш Езерото -- на 
21. 

Или Към този при проходите -- 
на 8. 


ззи 

Може би идеята е добра, но пък 
погледнато реално, Кой ли ще исКа 
да си има работа с орк? 

Както и да е, от опит глава не 
боли. (ЗаВиси КакВи опити.) 

Може да потърсиш други орки. 
Спореа стария Тронг орКите 
обиКноВено са разпределени по 
детските площадки. Значи трябва 
ба потърсиш такива -- на 43. 

Или да потърсиш няКоя оп 
другите раси -- на 25. 


34. 

ОтминаВаш  полянКата с 
ЦВетчетата и със забързани стъпки 
продължаваш по алеята. Тя става 
по-тясна, дърВетата се сгъстяВват, 
а малко по-нататък започва така 
да Криволичи, че от Време на Време 
имаш чувството, че се Връщаш 
обратно. Наоколо няма жиВа душа, 
доКолкото успя да разбереш от 
дВуанеВния си престой В долината, 
елфите нямат навиКа да се мотаят 
по тоВа Време из пътищата. 
ПоВечето от тях сигурно спят 
уморени от среднощните 
Тбастатйо за. (Забележка: Този 
начин на живот при елфите датира 
от много превни Времена. Тоест, 
отКаКто техните магьосници 
отКрили магията, с Която аа 
ПодчинявВат останалите същества. 
То така е много лесно, Когато има 
Кой да работи Вместо тебе.) 
Впрочем, няКош не спят. Имам 
предвиа таКа наречените 
„ Възпитатели, Които се грижат за 
„ такива Като тебе (следят да си 


следаш работата ч да не правиш 
неразрешени неща) 

Та, Като ги споменах 
цъфват отпреде ти, 
следващия завой са 

Спураш на място, чувстВайКу 
леКо притесненче. 

-- Кхъ, Кхъ! -- Тримата също се 
спират и те изглеждат с 
подозрение. 


хоп трима 
още на 


Какво ще им Кажеш В свое 
оправаанцие? 

-Ъ-ъ-ъ-ъ.. -- на 38. 

-- Ами-ц-и... -- на 15. 


-- Заравейште! -- на 4. 
-- Ами-ч-ч-и... 
здравейте! -- на 3. 


ъ-ъ-ъ-ъ... 


35. 
Мини на 13. 


36. 

ПруближаВваш се Към Тронг, Който 
тъКмо довършВа поливането на 
последната леха с цвегля. 

-- Наглежаай ги, докато си ги 
приберат! А ако питат за мен, Кажи 
им, че ми е станало нещо. 

-- Какво? - Старият орк 
изтръсква лейката ия прибира. 

-- Каквото и да е! -- Поваигаш 
рамене. -- Кажи им, че съм ял от 
черВените плодове на онези храсти 
и много съм се разстроил. Душевно! 
-- добавяш. -- В паКова състояние 

-не е добре да се стои до малки 
елфчета. 

-- Добре! -- съгласява се пой. 
-- Но съм сигурен, че след маКсимум 
един час пак ще си тук. 

ИзсумтяВваш и тръгваш на 7. 


з7. 

-- Няма от КаКво да се 
притесняваш. -- Усмихна се 
старият Тронг. - Това е 
естестВеното Желание на Всеки, 
Който е попаднал В долината, и те 
го знаят. Сигурен съм, че ще 
отгоВорят на Всички твоц Въпроси. 
Прави им Двоволстеце, да гледат КаК 
Всички новопристугнали се мъчап да 
се измъкнат. А, ето | -- Посочва 
ти той една елфка, Която се появява 


по пътеката. -- Може да я пимаш.. 


-- И без да чака твоето решение, 


те изблъсКВа Към нея 

Не туи остава нищо друго, освен 
да я заговориш. 

с --Аа-а-ъ-ъ, Коде мога да намеря 
магьосниците? -- питаш, 

-- НоВ си, налц? - Тя ме 
поглежда с интерес, а после махва 
Към едно от малките елфчета, -- 
Ела пука! 

-- Ами-и...! -- започваш, 

--И сигурно си решил аа избягац!! 
-- Хлапето дотичва до Вас и тя му 
забърсва един по Врата. -- Колко 
пъти съм пи Казавала да не се 
цапаш, а! 

-- Ами-и-ч.! -- просължаваш 
мисълта си. 

-- Няма да стане! -- Констатира 
пя, докато изпупВа дрехите на 
малкото елфче. -- Но понеже знам, 
че новаците трудно може са ги 
убедиш В това, ще пи спестя 
излишно разтаКаване и ще отговоря 
на Въпросите ти. Питаш 

Ще я попиташ за: 

Магьосника, Който жиВее Край 
Езерото -- на 41. 

МагьосниКа Край Прохода -- на 9. 


4 

-- Та, КаКло опбелязах преди 
малКо, Колеги -- Казва единият, -- 
неспособността на няКош от 
низшите раси да диференцират 
правилно неочаКВаните събития, 
случващи се с тях, означава 
единстВено, неправилното 
оптимизиране на медологията на 
превъзпитание. 

-- Не бих се съгласил с Вашето 
мнение -- обажда се Вторият. -- 
Подобно поВедение е генетично 
обуслоВено и не можем да очакваме 
по-добри резултати поне 8 
следващите 3 поКоления. 

-- Струва ми се, че и двамата 
грешите -- намесва се третият. 
-- Както забелязвам, нашият герой 
е тръгнал Към проходите с явното 
намерение да избяга. 

-- Колегата е песимистично 


настроен. -- Усмихва се първият. 


-- Не бих искал да го разочаровам, 
Но струва ми се, че той определено 
ПОобценявВа умствените | му 
способности. ; 


Спорът продължава още няколко 
минути, след Което тримата 
стигат до единодушното решение 
да те заведат В двореца, Където 
да бъдеш разпитан от Нейно 
Величество -- Кралицата на 
Елфите, 


Мини на 26. 


Зг9щ 
Няма повече Какво са правиш плуук. 
Тръгваш отново по брега, пози път 
В обратна посока. 
Мини на 35. 


40. 

Включваш В действие лапите си, 
но единстВеният резулмат оп 
действието ми е огромно 
Количество прах, Който полепва по 
теб, Влиза през Всички отвори В 
тялото ти и те Кара да се 
задушаВваш. 

Изскачаш навън, Кашляйки. 

-- Призрак! Призрак! -- сочувВаш 
гласове зад теб. 

Обръщаш се точно навреме, за 
да Видиш Как неколцина гнома почти 
сВетКавично изчезват между 
дърветата. Опитът ти да ги 
настигнеш се оказва безуспешен. 

Не ти остаВа нищо друго, освен 
да продължиш на 35. 


41. 

-- Той Вече не живее там -- Казва 
елфКката, хваща хлапето си за 
ръчичка и изчезват по пътеката, 
преди да успееш да я попиташ още 
нещо. 

Е, а сега Какво ще правиш? 4 
Ще тръгнеш Към проходите, 
да потърсиш другия магьосник. (Или 
да провериш дали действа магията) 

-- на 7. 7 

Ще потърсиш други орки -- на 
43. 

Ще потърсиш съмишленици от 
другите раси -- на 25. 


4 2 Мара са 
Как може да правишиекиа неща! 
Имам предвид, ак 


? ту Рада къ» фФУаху 
“Да зи зарязваш ей така, на 


зи хе за 


оставиш малките елфчета без. 


произвола на съдбата? 
Впрочем, ти си решаваш 
Ще останеш, доКато 
Възрастните елфи си приберат 
Хлапетата -- на 11. 
Или ще тръгнеш Веанага -- на 36. 


13: 
Мини на 13. 


44. 

СКлоноВвВете от аВете страни на 
прохода са покрити с гъста гора. 

Кой от пях ще огледаш за 
начало? 

Левия -- на 19. 

Десния -- на 17. 

(Ляво и дясно се определят, Като 
застанеш с лице срещу прохода.) 


Бъзик ср 


сам 
наи 


Копин 
Уопъмвъри 


ТАИНАТА НА 
СПЕФМНРТЕТ 
ЧОВЕК 


Противно на Всеобщо 
установеното мнение, повечето 
съвременни загадки и сензации 
съществуват от дълбоКа древност. 
В няКой друг брой може да Ви 
разкажа за старинните 
срещи с НЛО. Днес обаче 
ще се спра съвсем 
накратко на една друга 
тема -- загадъчния 
снежен човек. 

Названието "снежен 
човек" е сравнително 
ново. През 1921 година 
полковник С. Хауърд-Бъри 
ръководи експедиция В 
Хималаите и след нея 
разКазва, че е отКрил на 
Височина 6300 метра 
отпечатъци от грамадни 
боси нозе В снега. Според 
местните носачи тези 
следи принадлежали на 
Меч-Кангми. На местно 
наречие "Канг" означава 


"сняг", а “ми” -- “човек”. 
Думата "меч" се оКазва 
по-сложна за 


разтълкуВане, но В Крайна 
сметКа биВа преведена 
Като "отвратителен" или 
"страховит". От тогава 
По страниците на печата 
плъзват безброй историц 
за “ужасния снеЖен # 
ЧоВек". Но историята започва м 
по-рано... 


ного 


Още древните гърци и римляни 
са ВярВали, че над горите властва 
божестВо с облика на Козел, 
наречено Пан. Заедно с него броди 
свита от подобни същества -- 
сатири или фавни. На изток един 
от най-ранните намеци срещаме В 
древноиндийсКия епос “Рамаяна” опа 
трети или четвърти Век преди 
Христа. На места В пази поема се 
споменаВат демони, наречени Ракша 


Две от фотографиите 
на Ерик Шиптън (стр. 92/93) 


или Ракшаси. Ракши-Бомпо е 
непалсКото название на 
снежния чоВек, наричан 
обикноВено “пети”. Между 
другите имена на това 
същество могат да се 
посочат Банг, БангжаКри, 
Бан Ванас, Ван Манас ит. н. 

В Бутан го наричат Йети 
и през 1966 година дори го 
изобразяВат на пощенски 
марКи Като национално 
ЖиВотно. 

ШвВедсКият ботаник и 
природоизпитател Карл 
Линей споменава В своя труд 
"Човекоподобни същества” 
за хомо ноКтурнис”, поесп 
нощен чоВек". Самото 
название обяснява защо 
. срещите с него са реаки. 

Досега учените не 
разполагат с Кости от 
ч, а няколкото скалпа от 


регелур 
те 


йети, пазени В тибетсКи манастири, 
се оКазват фалшифиКати. Но 
Въпреки ВсичКо, многовеКовните 
разКази за това същество не могат 
да бъдат отхвърлени с леКа ръка. 
Всички сведения идват от няКолко 
географски области с еднакви 
характеристики. ОсВен Хималацте, 
тоВа са КавКаз, Монголия, Тибет, 
Китай и най-дивите райони на 
Британска Колумбия и Калифорния. 

През 19-ми Век русКият 
пътешественик ПрЖеВалски 
споменава за “алмасти” -- сиви 
ЧоВеКкоподобни същества, Които 
срещал от Време на Време при 
еКспедициите си В Монголия ц 
пустинята Гоби. Руското 
правителство обаче не е прояВило 


интерес Към по-нататъшни 
изследвания. 


Следите, заснети от Дон Уилънс 


4. -- 


с про руеща 
хималайската 
теория, Която се 
разпространява най- 
рано из западния 
свят, тези 
същества се делят 
на три типа. 
Грамадният пети е 
Вегетарцанец и 
само В Краен случай 
посяга на месо. По- 
дребният се смята 
за агресиВен и 
хищен, а според 
много сведения най- 
дребният, РаКши- 
Бомпо, е паКостлив, 
напада посевите и 
бяга от хората. 

Самото име 
“снежен чоВек” се 
дължи на фаКта, че 


тия същества 
биват забелязани 
само Високо В 


заснежените 
планинцч. Но не е 
изключено просто 
да преКосяват 
хребетите между 
по-ниските горсКи 


долинц. Според 
очевиаци те се 
дВижат на ава 


КраКа, обрасли са с 
буйна черна, сива 
или  черВеникава 
Козина, нямат > 
опашка и Косми по лицата, а главите 
Чм са изострени нагоре. ПоняКога 
издават нещо Като рев или 
сКимтене, а наоКоло им се носи 
неприятна муруизма. р 

Най-известните снимки на следи 
от пети са направени от Ерик 


Шиптън по Време на експедиция Към. 
ЕВерест през 1951 година. ОтКрити 


са на Височина оКоло 6600 метра 


Върху ледника Менлунг. Имат. 
размери приблизително 16 на 31 а 


Американският Вариант на иети -- 
“саскуоч” или “Голямата стъпка”. Този 
Кадър от любителски Ди а: защо от. 

й-сериозните и съще! ра 
пегсавадо доказателства. Скеатицита 3 
твърдят, че е заснет маскиран чов! Е: 
Според специалисти обаче филмът 


един от Водачите на експедиция по 
ЮЖния сКлон на Връх Анапурна 8 
Непал, прави снимки на следи В снега 
на Височина 5200 метра. По-късно 
наблюдава с бинокъл тъмно двукрако 
същество, “8 притичващо по 
сКлоноВете. След половин час мо 
изчезва надолу межау дърветата. 
Тази среща става на място, 
наричано В Непал “място на 
голямата маймуна". Височината не 
е толКоВа голяма, че да предизвика 
халюцинации от недостиг на 
Кислород, а алпинистът не е 
УпотребяВал алКохол. Сам поп 
смята, че е зърнал "нещо загубено 


между хребетите. а 
Несъмнено оКоло йети има 


множество суеверия ц 
фалшификации. Но Все пак остават 
озадачаващи доКазателства. 


ПоняКога те се подкрепят Взаимно, 
друг път Влизат В противоречие, а 
обясненията им често изниКВат опа 
древни легенди. Дали Все пак нее 
Вярна теорията, свързваща шети с 
човешката еволюция? Може би 
тайнстВеният снежен чоВек е 
остатъК от далечното минало, 
Когато са започнали да се развиват 
няКолКо Вида дВуноги създания ц 
само един е завладял света. 


Географско разположение на областите, В Които са срещани странни 


човеКоподобни същества 


Този път съзнателно се постарах да остана 
ай-строго установените Факти, Макар че 


"ти Винаги са ме изпълвали 


а освен нас -- Косматите потомци на 


ндерталците или още някой хуманоиден Вид, Който не е имал 


Билешка ут Мухатъ 


Тоа Колин бил многу глюпаф! Ша ми съ чуди що онез в 
планинътъ биле кусмати. Ми то идно времи сичку беши 
кусмату. И слонувити бяхъ кусмати, не кат онез, дето 
Колен пиши за тяф. Аз туй гу помнъ многу дубре, пък аку 
ни вярвъти, глейти тука снимкътъ. 
Ама Е. мани рег рне сичку беши кусмату. И къри 
пийхми ф кусмати чажки. Ас ощи си пазъ чажкътъ - ей 1 
на снимкътъ. И Космусът беши кусмат - затуй гу нареку 
Космическу 
прустранству. 
Патувахме 
приз негу ут 
косам нъ 
косам. И аку 
щети дъ 
знайти, уттам 
дуйдохъ 
кусматити 
орки. Ама за 
туй ша ви 
ръзправа 
друг пат. 
Мухатъ 


так и 
КиизнЕ г 
Дет 


Пишат 
М Оди пи 


Ци  йцгерги 
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Символи и схеми за тактически Военни операции и: 
езерото В играта МЕГАСВЯТ 


1. Схематични означения на Корабите 


С тази рисунка ще се изобразяват бойните 
Кораби В играта. Ще се различават по размерите. 

За осноВа се приема гребен боен Кораб с 50 Весла, 
разположени В един ред, на еана палуба. Корабът 
е снабаен с паран и може да бъде Въоръжен с 
|: една или дВе малки Катапулти. 

Необходими са му поне 60 гребци (една смяна + 
резерВи), 5 моряКа, Капитан и Кормчия. Може да 
носи не повече от 30 Войници. 


Владетелите имат праВо да изработват по-големи или по-малки бойни 
кораби. Като мярКа се приема броят на Веслата. Промяна се прави през 
10 

Ограничения. Малките Кораби нямат тарани и Катапулти. Колкото един 
кораб е по-голем, толКоВа по-баВен ци по-трудноподвижен стаВа. Няма 
ограничения за размера, но "ЕЗЕРНИ СВРЪХЧУДОВИЩА" не се препоръчват. 

Един боен Кораб от ОСНОВНИЯ МОДЕЛ струва 70 до 120 ЗЛАТНИ МОНЕТИ. 
ЗаВиси КаК е съоръжен и КаКВа е "иКономичесКата система" на съответния 
владетел. За Всеки 10 Весла цената се увеличава с 30 монетц. 


С тази рисунка ще се изобразяват 
транспортните Кораби В играта. Ще се различават 
по размерите. : 

За основа се приема гребен транспортен Кораб 
с 20 Весла, разположени В един ред, на една палуба. 
Корабът няма таран или Катапулти. | 

Необходими са му поне 40 гребци (дВе смени), 8 
моряка, Капитан и Кормчия. Може да носи 80 50 
пехотинци или 20 КонниКа с Конете им. 

Владетелите имат право да изработват по-големи или по-малки 
транспортни Кораби. Като мярка се приема броят на Веслата. Промяна се 
прави през 10, , 

Ограничения. Малките Кораби са само за тоВарц. Големите са 
Прудноподвижни. Транспортните Кораби са по-бавни от бойните. НЯМАТ 
ПРАВО ДА АТАКУВАТ ДРУГ КОРАБ. Дори и с абордаж. 

Един транспортен Кораб от ОСНОВНИЯ МОДЕЛ струва 30 ЗЛАТНИ 


ЦОНЕ За Всеки 10 допълнителни Весла цената се уВеличава с 20 златни 
онети, 


г 5 СП 
Всеки Владетел има право да изработва СОЛА ЕД 
ПРЕДНАЗНАЧЕНИЕ. Условията определя самият той. 11: ерижц 


поданиците му да не предлагат щурави и неизпълними проекти, Специалните СХ ЕМИ НА БОИНИТЕ ДЕЙСТВИЯ 
Кораби ше си имат сВоя рисунка. Имайте предвиа, че цената им е много 
по-голяма. 1. КРАЛСТВОТО СРЕЩУ ИМПЕРИЯТА в БИТКА ЗА 


СЕВЕРНИЯ ПРОХОД 


ПРАВИЛА ЗА ВОДНИ БИТКИ 

Когато флотите на аВама Владетели се срещнат и започнат битка, ще 
получавате схема, разделена на КВадрати (12 Х 12). На нея ще бъдат 
отбелязани основните Кораби. Една рисунка може да отговаря на НЯКОЛКО 
Кораба. По Ваш съвет Владетелят ще маневрира и атакува. 

ПозВолени са: 

ТАРАННИ УДАРИ - Корабът нападател трябва да удари противника 
отстрани. Големината на Кораба има значение! Всеки 10 Весла над основната 
бройка прибаВят 1 Към АТАКАТА и ЗАЩИТАТА на Кораба. 

АКо една рисунка отговаря на повече от един Кораб, Всички пресмятания аи, Мда + 
се праВят поотаелно. За у3 ге ралска армпа 

Например: Един Кораб на Халифа атакува с таранен удар два Кораба на Це» А г тъ 
Краля. Очевиано е, че може да пробие само единият от пях. 

ОБСТРЕЛ с КАТАПУЛТИ - пресмятат се ПОПАДЕНИЯ и ПОРАЖЕНИЯ. В 
този случай, В зависимост от броя на Катапултите, един Кораб има право 
за обстрелВа няколко противника. 3 

АБОРДАЖ - два или повече Кораба застават бора до бора. Войниците се 
бият Като В сухопътна битка. Конницата се брои за пехота. 


ТОЧКОВА СИСТЕМА 


ОСНОВНИЯТ БОЕН КОРАБ, ако е напълно съоръжен и екипиран, има 
следните точки: 4 

ТАРАННА АТАКА - 18 + зар/8)/. ЗАЩИТА от ТАРАНЕН УДАР - 12 + два 
зара/8/. Сполучливият удар поВрежда смъртоносно противника само аКо е 
равностоен или по-голям от него. Всеки 10 допълнителни Весла добавят 
по 6 точки Към АТАКА и ЗАЩИТА. 

АТАКА с Катапулт - 8 + зар/8/. ЗАЩИТА от Катапулти + 12 + зар/8/ 


; ПОРАЖЕНИЯ от Катапулта зар/8/ + добавка за размера на бойната Указания Към БОЙНАТА СХЕМА 


1. Прав : тват по толкова 
машина. Основният боен Кораб може да понесе ПОРАЖЕНИЯ + 24. Всеки 10 полаъа Дата самисниде; картатат Поло сате реа За 12. 
допълнителни Весла прибавят по 6 точки ИЗДРЪЖЛИВОСТ. През полетата, изцяло заети от скали, не може да се преминава. 


„ АБОРДАЖ. Маневрира се Като В сухопътна битка, само че Картата е Полетата, заети частучно от скали, са достъпни само за ЛЕКА ПЕХОТА и СТРЕЛЦИ. 
по-малКа и бойните формации са неприложими, Точките се пресмятат Преместване по едно поле на Ход. Ее 
също Като при сухопътната схватка. Сега обаче броят на Войниците 2. : Обстрел: Стрелците могат да стрелят Въ Всички посоки, на разст 

от голямо значение. Всеки лек пехотинец п ибавя Кое 5. Всеки  РЗбно на точките ДАЛЕКОБОЙНОСТ. Та 
тежък пехотинец прибавя Коефициент 11 Е Фициент 1,05; г Пехотата, Която се намира на поле, частично заето от скала, прибавя 2 точк 


“ Към ЗАЩИТА 
Боен Кораб може да започне абордаж срещу транспо е ) , а от прохода. 
рт. Обратното не 3. Пре г ъбаря сКали и да "затрупва" полет 
позволено от правилата на играта! 1 | За ЕН ае Нана рак наи Е да а ци Конница. Два хода го блокират Вацедо 


СХЕМИ НА БОЙНИТЕ ДЕЙСТВИЯ 


1. КРАЛСТВОТО СРЕЩУ ХАЛИФАТА В БИТКА ЗА 
ЮЖНИЯ ПРОХОД 


2. ХАЛИФА СРЕЩУ ПЛЕМЕТО НА МЕГАМАНИТЕ 


ПРО ОБРРЪСПЕМНИЕ 
ОТ ПЕГОВО ВЕПИЧЕС ТВО Крап 


врраж първи 


Здравейте, мои любими и ненагледни поданици! 
Тежки дни се задават за Кралството, сиреч, затегнете Коланите, 


плюйте си на ръцете и здраво се хващаште на работа за благото на 
Родината и Вашето Величество Върдж Първи (най-Вече)! 
Несметни пълчища еретични източни ВарВарсКи поданици Зам 
на Императора (той не-ВарВарски и бездруго няма) +# 
приближават северните ни граници. Лично генерал-генерал + 
Атила пое нататък, да придаде смелост на гордите те | 


ла т 
Армия на 
Халифа 


не 
Армия на 


Т 


А 


Т 


Т 


полкове и да Командва съдбоносната битка с имперските (4, 
изчадия. Недораслата флота на Халифа е на път да пресрещне ри 
ВеличестВените ни Кораби и да си играе на морски бой. Други 
няКаКВи неверници пък са на път да ни се противопоставят 
(представяте ли си?) по южната ни граница! И Принцът- Бе х 
Герой си Кроц сметки без Кръчмаря и шапка без шивач... Във “222 Да 
Връзка с Което и Ние обявяваме Мобилизация от Четвърта 4 е, 
степен. 127 

ОсВен тоВа НАГРАЖДАВАМЕ лора Дрекмор с орден "За Ке 
Кралски заслуги" за Военните му планоВе, а Хоръмайна става Старши 
СъВетник благодарение на мъдрата си дейност. 

На оръжие, братя и сестри! 

И БОГ ДА ПАЗИ КРАЛЯ! 

П.П. Никакво послание от Имхотеп Страшния не Сме получавали 
ч няма да получим В близКо и далечно бъдеще! 


| СВОДКА ОТ ГЛАВЕН МИНИСТЪР ДИЗРАДЕЛИ 


Днес, 15-тия ден от Житния месец (или Както там беше), Негово 
Величество подписа официален декрет, според Който гнусният и подъл 
шпионин Ник Нелсън, уличен В съучастие В таен заговор за сбялянето 

„Краля и предаването на Кралството 8 ръцете на Принца-Герой, е обявен 

„ИЗВЪН ЗАКОНА ци субсидията му се намалява на 50 златни монети, платими 
В Която иса е Крепост. 


Вчера, 14-ия ден от Житния месец, с присКърбие научихме, че 
ДиреКторъп ИН е "напуснал Кабинета си и не е бш Заб не аЩеш 
НИКого В продължение на повече от три ани. Според пепо ераа в 
информация, заедно с директора са изчезнали и неколцина пее 
Отдела Като Невидимата сянка, Тъмния отмъстител и други. ври Кор» 


-+ 
Оп 40>ро 


Ж 
с това е обявено Национално изашрване, Директорът е понижен В ЗЛЪЖНосп, 


до ОбикноВен агент и, ако бъде отКрит, щ! 


инКВизитор на Кралството. 

Се ДИ 13-ти от житния месец, сруаат Марулев, пръв цу 
единствен Военачалник на Въздушния Флот, фатално Даспрепа с 
построен от него прототип на цепелин и почина от мн ройните су 
Контузии. Кралят изпрати съболезнователно съобщение на опечалените 
от семействата Марулеви, РепичКови и Салаткови. Кр 

Настъпилите Във Връзка с тези и други събития промени ралскид 
Министерски съвет са следните: 

АРМИЯ -- Военновременен генерал-генерал АТИЛА (по съвместителства 
и главноКомандуВаш); Щаб-генерали КАРВЪР и КОНЪР; ГлаВКономанауващ 
флота Лора ДРЕКМОР 

СЪВЕТНИЦИ -- Главен министър Дизраели; Министър по Всички Въпросу 


Месалина; Директор на Научно-изследователския институт Джаспър | 


Старши съветник Хоръмайна; Губернатор на Фамера Фокси Стюърд 
ШПИОНАЖ -- Директор на бюрото по шпионаж: Галакси; Началник отдел 
Саботажи: Вакантно място; Началник отдел Двойна агентура: Блъд 
В името на Краля: ДИЗРАЕЛИ 


ФИНАНСОВ ОТЧЕТ ОТ МИН.ВС.ВЪПР. МЕСАЛИНА 

Ваше Величество, уважаеми поданици, 

Към настоящия момент 6 държавната хазна под форма на златни монети 
и държавни облигации се намират 64047 златни монети, Основните пера, 
причинили фатално намаление на средствата В хазната са: Кол, ст.у, 
ст.К.ф., изгар., пр.св.сиг., изсл.Вул,(пров.), изсл.дейн. и др. 

По-подробните сВедения за финансовото положение и приходно-разходния 
баланс на Кралството са Държавна Тайна и не подлежат на обнароаване. 


В името на Крапя: МЕСАПИНА 


ДОКЛАД ЗА НАУЧНОИЗСЛЕДОВАТЕЛСКА ДЕЙНОСТ 
Ваше Величество, 
До днешна дата В Института постъпиха няколко интересни и значими 
проекта: “ 
ПОСТРОЙКА НА ЦЕПЕЛИНИ на Зарзават Марулев, загинал геройски при 
опит да построи и да лети с цепелин от дърво и Кожа. 
ИЗОБРЕТЯВАНЕ НА БОЕН ОТРОВЕН ГАЗ на Хоръмайна, пострадал тежко 


при еКспериментите и намиращ се В момента под наблюдението на 


Кралския ГлаВен Лекар поради натравяне с хлор. 

СЪЗДАВАНЕ НА СПЕЦИАЛЕН ЛЪК от сър Галахад -- оръжието 
демонстрира Високата си способност... да се разпада на съставните си 
части, Както и няКоц други проблеми на Конструкцията. 

КОНСТРУИРАНЕ НА БАЛОНИ от граф Монте Кристо -- проектът 62 
надлежно регистриран, но се оКаза, че е блъф -- просто графът 00 
изВестно Време страда от острата Халюцинация, че е Възможно Копринена 
Кесия, напълнена с природен газ, да полети Внезапно във Въздуха. В момента 
е на лечение. 

СЪЗДАВАНЕ НА МУСКЕТ И БАРУТ от Косц -- опитът бе прекратен от 


е бъде разпитван от Главни | 


експерименти, но НегоВо Величест здаде запоВе 
на малКо елитно разузнавателно ЗВено на планери е9 за създаване 


В момента В института се работи и Върху други ценни проекти 
С уважение: ДЖАСПЪР 


ПЪРВИТЕ 15 
РЕИНВЕНТАРИЗАЦИЯ С ПОТВЪРЖДЕНИЯ НА 
НАЗНАЧЕНИЯТА до МОМЕНТА 

1. лора Дрекмор -- лейтенант и главКономандуващ Флота 

фоКси Стюърд -- лорд-барон и губернатеа да Фаза 
. Хоръмайна -- старши съветник 
„ Конан | (Конан от Видин) -- спотник В Първи Антихалифатски полк 
„ Конан 1 (Конан от София, от тройката братя) -- стотник в Първи 
СеВерен Полк 

6. Шпионикс -- младши агент 

7. Сайракс -- редовен съветник 

8. сър Галахад -- десетник В Първи антихалифатски полк 

9. Дрейкмор -- лорд-барон, името не е одобрено; предлагам Връщане 
към Декстър 

10, лорд Лотар -- лейтенант В Първи Северен Полк 

Прилепът -- приет и регистриран, но да се обади Като КАКЪВ 

участва! 

1, граф Монте Кристо -- лорд-барон и Контрашпионин В полза на 
Колонията си 

12. Коси -- лорд-барон и Вицеминистър на Колонията си 

13. Айсхарт -- лейтенант от Втори антихалифатски полк 

14. Митсън -- шпионин-мисионер 

15, граф ТрънКодрак -- десетник във Втори Езерен Полк (понижен оп 
стотниК заради назадничаво и страхливо мислене) 

СЛЕДВАЩИТЕ ПЕТНАДЕСЕТ УЧАСТНИКА -- 6 следващия брой 


ЗАДАЧАТА ЗА ТОЗИ ПЪТ: 


мъсотг 


Общи задачи: 

1. Разгледай Внимателно схемите на бойните действия, В Които Влизаме 
от този ход. Схемите са съставени по получените почти еднакви 
предложения от няколко участници В МЕГАСВЕТА, таКа че авторство не 
приписвам на никой от тях. Прочети още по-Внимателно указанията за 
извършване на аействията. И след тпоВа прати мнението си по Въпроса 
Как ще се развият събитията. 

2. В Колонията на лорд-барон Декстър са отКрити петролни залежи. 
Моля, помисли си и предстаВи мнението си за Какво можем да използваме 
странната черна течност! с 

Лични задачи: 

-- лорд-бароните: да представят проекти за редовно функциониране 


|“ СПЕЦИАЛНИЯ КОНТРОЛЬОР НА ИГРАТА, тъй Кат Ването и На поверените им селища при четвърта степен на мобилизация; Фамера 
: използването на огнестрелни оръжия са не само Иса поеНИ ВЕ Крайно да бъде подготВена за обсада; В безименната все още Колония на Деба # 
аа ПД 105 
, ЕГ6 


да се организира изкопаването на петролен Кладенец! 

-- рицарите да наблегнат на собствените си полкове и поведението 
им при Военните действия 

-- съветниците да обсъдят общата държавна политика и реакцията 
на Краля, Която трябва да последва изявленията и поведението на другите 
дВама Владетели : 

-- Шпионикс е изпратен на спешна мисия: да отКрче Гай Марий, ЖиВ илу 
мъртъв и аа донесе свръхсекретния документ, потвърждаващ Владенцето 
на Императора над целия Мегасвят, 

-- Митсън да си провери задачата от преди няколКо броя и БЪРЗО да 
прати мнение! 

ТЪИ КАТО се оказа, че 14-ти брой излезе доста бързо (а и защото е 
лято и Всички сте ВъВ ВаКанция, по селата и на почивка), срокът за 
РЕИНВЕНТАРИЗАЦИЯ се удължава до излизането на 15-ти брой. Още не е 
Късно! 

И още нещо -- от сега нататък Всеки сам си носи последствията от 
това, Което прави, тъй че Внимавайте, хеш! Някои експерименти, бойни 
идеи и мисии могат да се окажат МНОГО опасни за Вас! 


ПОСПАНИЕ 


| от Дж. М. Джораж, представящ се 
за Император на МЕГАСВЕТА, до 
неговите съюзници и поданици 


Уважаеми ИГРАЕЩИ, 

НарушаВвам традицията си и започвам със сериозните обяснения, Досега 
Винаги ги оставВях за Края, но по писмата на много от Вас Виждам, че или не 
четете Всичко, или не обръщате Внимание на Всичко написано, Приемате 
шегите за чиста истина и се обиждате от "Високопарните" изявления на 
Императора. Не забравяйте, че целият МЕГАСВЯТ е само угра! 

Никога не съм наказвал и за 6 бъдеще няма да наказвам някой, Който по 
Каквито и да е причини не е успял да се Включи В задачите на поредния брой. 
Очевидно няма Как да давам точКи за неучастие, но пък тоВа едва ли е 
толкова Важно. 

Разбрах, че един от любимите ми мандарини и съветници се е обидил от 
един-два пасажа, Включени В последните броеве на списанието, Извинявам 
му се иго моля да продължи участието си! Искам всички да знаете, че тези 
от Вас, Които пращат интересни писма, Всъщност до голяма степен правят 
играта. Това, че перефразирам думите им или изопачавам смисъла на казаното 
от тях е само начин да се направи поредният ход по-забаВен, 

с Така че проявявайте малко повече чувство за хумор и се забавлявайте. 
„ Никого не искам да обиждам нарочно. 
„„ Накрая едно предупреждение Към няколко типчета, Които си мислят, че 

0 Крият” зад страниците на писмата си, се чувстват недосегаеми. 

„че няма да обръщам Внимание на идиотски забележки и тъпи 


подмятания. Такува писма отиват, в 
всяка Възможност за Кореспонденция. 
Сега продължавам с играта. 


ПОСПАНИЕ 


от Негово ВелиКолепие Император ДжЖораж Единствени 


Коща за боклук, а писачите чм губят 


до 
Халифа на благослоВения Акбаристан 


Ваше Благочестие, скъпи братовчеве, 

С голяма мъка научих, че дивите племена на оня самозванец Принца-Героц 
са се настанили В благословената Ви територия. От моите разузнавачи 
разбрах, че подготвВяте наказателна еКспедиция срещу пях, 

СКъпи братовчеде, предлагам Ви безкористната сц подкрепа. Ако Ваша 
премъдрост реши, че може да се довери на мен, Владетелят, известен с 
честните си намерения, аз бих могъл да изпратя елитния си Наказателен 
Корпус В подкрепа на Вашите доблестни Войници, 

Предлагам Ви заедно да смажем Врага и да се Възцари под небето 
правдата. 

В името на благополучието на аВете Велики Владения -- Империята ц 
Акбаристан, умолявам Ви да се съгласите ц да разрешите на Войските ми да 
преминат през Ваша територия. 

И Като така и така сме започнали... Какво ще Кажете за едно договорче, 
Споразумяваме се значи да си разделим МЕГАСВЕТА, натупваме хлапето 
Крал, Взимаме му земите, поробваме хората му и готово, 

Чакам отговора Ви, Ваше Благочестие, Вместилище на мъдростта и 
Крайъгълен Камък на Всички добродетели, 


П.П. Имам сВедения, че флотчето на Крал Върдж се мотае из езерото. 
Мисля, че след Като по погрешка опропастихте част от моя флот, ми дължите 
една услуга. Какво ще Кажете да приложите същия трик и срещу Краля. 

ОсВен тоВа исКам да Купя от Вас десетина бойни Кораба. Предпочитам 
среден размер с 30 до 50 Весла. Предлагам по 20 монети за Всеки, 


Кратък бюпетин на бойните действия, 
съставен от Имперския Генерапен шаб по аични указания на 


Пмператор Джораж 


УВажаеми Мандарини-Генерали, 

Проучих Внимателно предложенията ви. Добри са, но са много разооер следа 
Тъй Като няма откъве да знам Как ще се развият военните бедствия ци и 
се на преценката Ви и след Като направих необходимите Корекции 
УсредняВания на резултатите, обявявам: ВАРВАРСКИ: 
по иперията разполага с ДЕСЕТ РЕДОВНИ ПОЛКА и ЕДИН ВАРВАРОКИ. 
Редовните полкове са В състав: СТРЕЛЦИ -- два полка; ЛЕКА П Е)» 
ЗВа полк; ТЕЖКА ПЕХОТА -- един полк; ЛЕКА КОННИЦА -- 96 


КОННИЦА -- три полка. 


з приВвърж 
Признавам си, че леко съм разочарован. Аз съм пр Рженик на 


какво пък, може и да сте прави. 
Що атреаите похопзинци, но какво Три полка тежкКа Конница, два полка 
Лека пехота, един полк стрелци и един полк тежка пехота. 
НАКАЗАТЕЛНИЯТ КОРПУС е В състав: два полКа лека Конница и един под 
АКО бойни машини са придадени Към полковете на Окупационната армия 
ВарВарсКият полк очевидно е от леКа пехота. Засега ще действа В състава 
на Наказателния Корпус. 


На Вниманието на Всички поданици, Мандарини и генерали на Империята, 
СъобщаВаме, че Великата Окупационна армия успешно и без никакви загуби 
достигна до пределите на СеВерния прохоа. 

Ужасно съм недоволен от факта, че Кралската армия също е 
зо прохода и едновременно с моята армия навлезе В него. 

Много съм доволен от данните на разузнаването, Които сочат, че срещу 
вас има само три полка. Представяте ли си Каква ужасна грешка е направш, 
Кралят. Погазил е (от незнание, предполагам) най-Важния стратегически 
принцип: НИКОГА НЕ РАЗПРЪСКВАЙ АРМИЯТА СИ! 

Е, оноВа Кралско Хлапе е напраВило точно това. Тук полкче, там полкче, в 
другия Край три, В езерото не знам Колко. Да се удавят дано! 


дост Угнала 


Разгледайте приложената тактическа Карта. Имайте предвиа, че 


показаните със стрелки стратегически планоВе са само предположения. Искам 
Веднага да ми отговорите Какво да правим: 

1. Да атаКуваме Веднага с Всички сили, 

2. Да се укрепим. 

3. Да започнем обхоани маневри. 

4. Да атакуваме само с част от сшите. С Кои? 


Сега смятам да направя няколко разяснения, 
1. Относно "научните открития” 


на Ранното средновековие. Моля, зарежете Всякакви огнестрелни оръжия, 


дирижабли, биологични и химически оръжия. Няма Как да строим подводници и 
Кораби с оръдия. 


2. Относно безпокойството на някои оп, Вас, че Империята си е позволша 
рошачите на Халифа, да е 
старите и лоши Кораби. Вярно 
ИКакъВ случай не е унищожен. 
натан Смит, Който се оплаква, 
новина”. 


тези, Които са си направили труда да участват с поне за ара 
спазвам азбучен ред или подреждане по ети аВе писма. 1 
достигнат ранг, лични Ще Ви пиша имена 


"Вас получи лично назначение, 


- Играта се Води В перцод, отговарящ 


ще слагам Коментари, 

ХАТТОРИ ХАНЗО (Асен) - Благо 
ВелиКолепни постижения В шпионажа, един от м 
“низвергнат” и прогонен. Браво на Хапаани деви опа Срам е 
Мандарин и Министър на Разузнаването. Получава Титлата Личен Ар елик 
Великолепие Нинджа Унищожител, Има 10 точки ц заплата оп, за егоВо 
монети. Специален бонус: Ако Хаттори Ханзо лично участва В някоя Раба и 


операция, шансовете за успех се УВеличаВат с 1506, ОчаКВам новите 
предложения. му 


КИНГРИН (Петър Петров) -- Той е единстВени 
пропуснал нито един ход от играта. Изпраща изчер 
многословни анализи и предложения. Изяви Желание 
получава титлата Имперски Наместник. Давам му з8 
10 точки и 20 монети заплата. Специален бонус: Провинцията, управлявана 
от Имперския наместник, дава 1020 по-голяма производителност, 

КОВАЛТОР (ЦВетелин Тодоров) -- ПраВи Великолепни бойни схеми. Има 
отличен таКтически усет. ДаВам му званието Имперски Мандарин, 7 поски 
и заплата от 15 монети. Получава Титлата Имперски Маршал. Специален 
бонус: Полкът, В Който участва, увеличава силата си с 590. АКо бъде назначен 
за главнокомандващ, ще изпълня указанията му безусловно. 

НЕДЕЛИН БОЯДЖИЕВ (няма псевдоним) -- Пише дълги, прекалено дълги 
писма, но пък ВсичКо В тях е правилно, макар и често излишно. Участва. 
редовно. Получава званието Имперски Мандарин и Просветлен Разум. Има 6 
точки. Наказван е и не получава заплата. Не отговори на последната задача 
(Вероятно има причини), но по правилата на играта, губи Командването на 
Наказателния Корпус. 

ЛЕВИАТАН (Желю НиКолоВ) -- ИсКа да има личен 
Види указанията и да Каже точно Какъв Ко 
ПраВя го ЗАСЛУЖИЛ МАНДАРИН с 5 точки ц 
бонус. 

ВАДЖА ТЕРМИНАТОР (Елин Енчев) -- Участваше редовно, после изчезна?! 
Командир е на ВарВарския полк. Получава званцето Заслужил мандарин, 5 
точКи и 5 монети заплата. ОбяВявам го за Посланик при ВарВварите. Няма 
специален бонус. 

РИНСУИНД (Николай Кунев) -- Едно отлично и едно не дотам добро 
пресложение. ОстаВа си Малък Мандарин. 3 точки. Няма заплата. 

ВАКУМ ДРЕД (Владимир Кърлов) -- Отличен стратег и полеви Командир. 
Давам му званието Имперски мандарин, 8 точки и 10 монети заплата. Бях г0 
назначил за Командир на Окупационната армия. Не изпрати решение и засега 
губи КоманаВането. Жалко! агент 

ЧИНГИС ХАН (СВетослав Николов) -- Имперски Мандарин, 7 точки, 5 мо 
заплата. Има шанс сКоро да се узацгне. 

СКОРПИОН (Павел Митов) -- Имперски мандарин. Предложил ваши 
за шифроване на данни. ПолучаВа званието Просветлен Ценди Е. кача 
го за Директор на управленцето по Контрашпионаж. Давам ци поосказване, 
Монети заплата. Специален бонус: Ако лично той, сам, без Ка тт виверсиц, 
предложи Коя операция или Кой обект да защитим 
ПротиВниковВите шпиони губят 1020 от шанса си. . 

ТолкоВа засега. Останалите В следващите броеве. 


Подпис: дегобо еликоление хор Ржера 


дарение не неговата неуморна дейност цу 


Ят, Който дасега нее 
пателни, макар ичесто 
да Колонизира СеВера ц 
анцето Велик Мандарин, 


Кораб. Получава го. Да 
раб има и КаК смята да действа. 
5 монети заплата. Няма специален 


| 
| 


БОЕМ ФРЕРМАМН 


ОТ ХАЛИФА НА АКБАРИСТАН 
до всички НЕГОВИ ПОДАНИЦИ 


СКъпи моц чеда! 

Вярвам, че единствено потресенцието от Вероломните ходоВе на нашите 
КоВарни съседи е Вкаменило десниците Ви. Твърде, твърде малко послания 
получих досега. При това едно от тях бе излязло изпод перото на някакъв 
ВарВарин, предлагащ срещу солидно Възнаграждение да ни Копае оКопи по 
границата. Къш бе, мисКинино! Който Копае оКоп другиму, сам пада В него! 
Ама хайрсъзин с хаирсъзин! 

КолКото до ония Верни поданици, Които ще спомена по-долу, процзвежаам 
Всички В по-горна степен. А нека напомня, че степените са следните: мамелкк, 
баш-мамелкк, хептен-мамелкк, сердар (90 по-горните още ниКой не е стигнал), 
И един съвет: В писмата си освен имената споменавайте 
непременно и Каква титла имате, та ако трябва да 
бъдете повишени или (да не дава Аллах) понижени В 
зВание, да знаем точно Какво ще е то. 

На Дидо ел Рахат обявяВам похвала за напраВеното 
отКритце по Време на търговска еКспедиция. Тепърва 


ще проучваме Как да бъде приложено то. / ф 
Към Каел се обръщам с благодарност, но и със ДУК 
следните тревожни слова: Опасно е дори В мигове на арена изд 
най-тежки изпитания да посягаме Към сВръхестествВена (И Уеа аа 
мощ. Нека решим ВсичКо със собстВените си човешки СД ч 
сили, а небесата да ни закрилят по своя Воля. ПОД ЕЕ 7 
До Абдуллах Биу ал Мукапфа: Трогнат съм, Верни ми ии Ха 
поданико, от тВоята загриженост за победата. Но ха Ха 


роза 
отКъде ще намериш тия Буреносни гиганти? ДоВеди ми акт. 24 
)) 


поне един да го Видя, пък после ще приказваме. ра 3. 00) 
И ето сега съдбоносните заповеди: сИ | а 
По идея на Верния мамелюк Маслама изпращам два # г 


Х у 

ра 
Фаца 
полка от централния резерВ срещу ВарВарското глеме 4242 
Мегамани. Не можем да търпим завладяване на свещените ни териториш 
Единият полк са бъде лека КаВалерия, другият пежка пехота. При успех 
Кавалерията да се Върне В резерв, а пехотата да продължи В подкрепа на 

Войските по западната ни граница. 

Другите два полка от централния резерВ да остават на място, а двата 
полка по източната ни граница да бъдат готови за отблъскване на евентуално 


защитно пехотно Каре. Както посочих по-горе, пр 
Към тях да се присъедини още един пехотен полк, 


Посланце 
на Принца-Герод 


Към Ахис-Лъва ( Павел Митов), 

с Вожа На) племето Дугари 

естоположенце -- 
и Халифата. (В светата Империята 

За теб имам специална и много отгоВорна задача. Давам Пу 50 монети 
за да започнеш да правиш статуи на Принца-Герой и аа ги оставяш на нац: 
различни места В Мегасвета. Изпрати по дВе на Всеки от Владетелите 

я Послание : 
на Принца-Герой Към Имхотеп (Борислав Филипов), Вожаа на 
СКитите: 

(Местоположение -- южния сКлон на Вулкана.) 

Какви са тия работи! 

ВарВварсКият Бог много се разсърди, Като разбра, че искаш да отвлечеш 
Краля и да го принесеш 6 Жертва на Богинята Кали, 

(ПъК и според неустановени източници, В момента Кралят се пази много 

обре. 
д поета. ти 10 златни монети, за да построиш храм на ВарВарсКия Бог, 
иначе поКу-Виж накарал Вулкана да изригне и да унищожи племето на Скитипте, 

ДаВам ти и още 20 монети, за да изпратиш еКспедиция да търси полезни 
изкопаеми. 

Може да изпратиш един-два отряда Към прохода, Където са армиите на 
Императора и Краля. е 

Послание 3 
на Принца-Герой Към Лора Вила, вожда на Арийците 

(Местоположение -- между южния Край на езерото и Халифата.) 3 

Няма да е зле, Лора Вила да се подготви да изпрати Възможно най-бързо 
отряда си В помощ на Мегаманите, аКо Вождът им поиска помощ. 

ОсВен това, много е Вероятно, програмата на Халифа за подпомагане на 
социално слаби ВарВари да се окаже блъф. Изпращам ти 50 златни монети, 
Коцто да използваш за укрепване на селището си. 

Посланце 
на Принца-Герой Към Ричара Чейс (Иван Петрушев), Вожда на 
племето на Безпощадните 

(Местоположение -- два сантиметра (на Картата) югоизточно от 


„ПЛемето на Мегаманите.) 


ВъВ Връзка с раздвижването на два от полковете на ходене 
Югозапад -- Към племето на Мегаманите и Към твоето племе Еее, Ци 
те приготвиш хората си за битКа. Бъди готов да изпратиш 
отряд В помощ на Мау Ра Павело! 

Засега ти отпусКам 50 монети за укрепване на селището пи. 


: Послание 
на Принца-Герой Към Чалнатия Бик (Милон Мартинов), 
Вожда на МухоморКите 
(Местоположенце --- западния сКлон на вулкана.) таа. 
Изпрати експедиция да търси полезни изкопаеми и еди 
дето са армиите на Императора и Краля. 


яд Към прохода, 


Послание 
на Принца-Герой Към Кортас Мару, вожда на улразите (Кристо 
Бъчваров): гъл на Картата.) 
(Местоположение -- северозапад -- горния ляв ъг А Ве случай в 
Много хубаво, че искаш да останеш неутрален, но 3 ТЕКОрнзцра земи 
да изпратиш един-ава отряда В Кралството, за да ги Цена В раш малко, 
Давам ти и 10 монети да построшш храм на Варварс а: 


Послание 
на Принца-Герой Към Еол БуревесниКа, Вожа на Корвавите орлц 

(Местоположението му е В подножието на планините, близо до плавателния 
Канал) 

Кралят прие твоето предложение. Ето отговора му: н 

"Нека отиде да напада Халифата. Каквото ограби, негово е! 

ОстаВа само да определиш Колко отряда да тръгнат и наКъде. 

Относно бойните Кучета --- имаш специалното разрешение на Контрольора 
да изпратиш еКспедиция извън МегасВета! Избери В Коя посока. 

Забележка: АКо ще искаш да нападаш Халифата, ще се наложи да пресичащ 
плавателния Канал! Помисли Върху това! Може да поисКкаш Кораби (лодки) от 
Вожа Ниргилиус и вожд Фоксбет. 


Посланце 
на Принца-Герой Към Вожа Ниргилчус и Вожа ФоКсбет: 

Кралят и Императорът подписаха изпратения договор. Действаште! 

Предложенията Ви са доста добри, но за тях ще поговорим В следващия 
брой. (В този няма място.) 

Пращам Ви още 50 монети за доизграждане на Каменни стени В Крепостта. 

Изпратете дВа отряда В пшла на ХалифсКите полКоВе, тръгнали Към 
селището на Мегаманите, но засега не се намесвайте, 


Посланце 
на Принца-Герой Към Всички Вождове 
Нека Всеки от Вас са определи бройката на хората си според точКа 5 от 
Уточненията. 


Боеспособните да бъдат разделени на минимум два отряда. Напишете 
числеността на отрядите. 


Послание 


от Ричара Чейс до НиК Нелсън 
Предлагам съюз срещу Краля. 


Предлагам саботаж на Антихалифската му армия, 


Послание на вожда 
(Да си беше написал псевдонима по-четливо 
Крипендорф Към Всички 
(Местоположение -- В горния десния ъгъл на Картата, В гората, отвъд 


Предложение за мирен догоВор и Военен съю в 
МегасВета от страната на Принца-Герой, Рае Всички узастнице 


; а!) на племето на 


Черна Хроника 

1. С присКърбие съобщаВаме, че опитъп, на ВКлю 

на Принца-Герой Вожд Перчо да развъжда маларцан 

| излезе успешен. Поради неусъвършенствана, тех 
| сега цялото му племе е тръшнато от малария 


ЧИлия се на страната 
и Комари ц мухи це-це 
ниКа на безопасност. 
Ч сънна болест за 15 


У-що появилото се 


| Г между планината, ц 
| южния Край на езерото), пострада сериозно при Въстанце на робу ц 


сега се оттегля на заслужена почивка за един ход. 
(Бел. на Мега Контрольора) 
Забележка: В МегасВета не се допуска робство! 


Уточнения относно Мегасвета: 

1. В МегасВета няма магьосници (засега). Има алхимици, астролози, знахари 
и шамани. 

2 Все пак приемаме, че годните за битка от дадено племе са 409 В 
останалите 6020 процента Влизат Жени, деца, старци И БОЛНИ И РАНЕНИ. 

3. В настоящия момент нито В Кралството, Нито 8 Империята, Нито В 
Халифата има технология за получаване на ВисоКоКкачестВена Стомана. ТаКа че 
и Варварите СЪЩО не разполагат с пакава, Засега максимумът, Който може да 
се получи, е долнокачестВена стомана В много малки Количества. Те няма да 
стигнат за производство на оръжие и екипиране на голямо Количество бойци. 

Имайте го предвиа! 

4. Стандартното Въоръжение, Което ВарВарите могат да използват на 
момента, е: БронзоВ меч, кожена ризница, Кожен шлем, дървен щит, обикновен 
ЛъК, обиКноВено Копие. Или по-просто Казано: Независимо КаКкВо оръжие използвате: 
(било дълги ножове, мачете или други подобни), пе ще имат точките на 
гореспоменатите оръжия, описани В таблицата. 

5. Относно бройката и процентното съотношение на боеспособните единици 
В племената: Допускаме малка дисперсия. Тоест, съотношението боеспособни) 
небоеспособни може да се движи от 4575590 до 3090/7096. Както и броят на 
племето - от 10 до 1000 души. Всеки Вожа определя бройката и съотношението 
сам. (Бел. оп Контрольора на МегасВвета) 

6. Не търсете паралел между названията и бойните единици В Мегасвета с 
тези, познати Ви от историята. В МЕГАСВЕТА те са такива, Каквито сме Ви ги 
описали! 

7. Времевият отрязък, през Който се развива действието 8 Мегасвета, е 
прекалено малък, за да се отчита прираст на населението! 


Варварски Бойни Единици 


Атака Защита Разст. СКорост 
Лека пехота з Е З З 
ЛеКа Конница 4 2 2 4 
Стрелци 4 з 2 З 


Забележка: Всички данни В даблицата са дадени при срацавошиеа 
вворъжение: 4 
ека Пехота: БронзоВ меч, Кожена ризница ха ц 
Лека Конница: Ерщов меч, Кожена Бета ОбикноВено Копие 
Забележка: Бойните единици от Конницата, Които имат Като. Вана 
1оК, не могат да носят Копие. ада 
Стрелци: ОбиКноВен лък, Кожена ризница : 


Тозч брой на МЕГАИГРА 
беше готоВ през месец юн, 


; гУР : 
: следващи издания. на МЕГА. 
С резакцита Вече не 1 


и да е сигурен, 1 
че писмото: му“ ще бъде. прочете 
гг нека опита и на адр 
Ш 


обичаме Ву. 
и се надяваме 
на по- „Вобри Времена!, 


До следващият брой, ок 


КОСМИЧЕСКК 


ДОТВАТЪЛА 


